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BB «ilka definicji:

Program komputerowy to cigg instrukcji jezyka
programowania, realizujgcy dany algorytm.

Jezyk programowania to zbior okreslonych
iInstrukcji | zasad sktadni, uzywanych do zapisania
tzw. kodu zréodtowego programu.

Program moze wystepowac w dwoch postaciach:

« Jako program zrédiowy (postac zrozumiata dla
programisty), -

« jako program wynikowy (kod maszynowy,
program wykonywalny) — zapisany w postaci ciggu
Instrukcji procesora, zrozumiaty dla komputera.

Ttumaczenie programu zrodtowego na kod

maszynowy nazywamy kompilacja.

Zrédto: G. Koba, Informatyka dla szkét ponadgimnazjalnych — zakres rozszerzony, Migra, Wroctaw 2013 www.migra.pl



n Aby utworzy¢ program:

1. Piszemy kod zrodtowy programu (implementujemy
program) — korzystajgc z edytora wbudowanego do
srodowiska programistycznego wybranego jezyka
programowania

2. Zapisujemy program w pliku.

3. Kompilujemy program, zwykle korzystajgc z opcji
Compile lub Build. Otworzy sie okno z informacjg o
przebiegu kompilacji.

4. Jesli program zostat skompilowany, uruchamiamy go,
zazwyczaj korzystajgc z opcji Run. Program
uruchomi sie, zwykle w osobnym oknie.
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n Podstawowa struktura programu w jezyku C++

include <iostream> Dotaczenie biblioteki standardowej
usj_ng namespace std; Informacja o korzystaniu z biblioteki standardowej

// deklaracie statych

// deklaracije funkciji
int main ()

{ /| czes¢ wykonawcza programu
return 0;
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n Deklarowanie zmiennych

« W jezyku C++ mate i wielkie litery w nazwach
Instrukcji, zmiennych itp. majg rozne znaczenie,

« W nazwach zmiennych mozna stosowac litery (bez
polskich znakéw diakrytycznych), cyfry i znak
podkreslenia. Nazwa nie moze zaczynac sie od
cyfry.

* W jezyku C++ zmienne mozna deklarowac
w dowolnym miejscu, ale zawsze przed ich
pierwszym uzyciem.

C++ C++
int liczhba; float Wartosc;
int i, j, Suma; float a, b, ¥, 1;
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n Wprowadzanie | wyprowadzanie zmiennych

cin jest obiektem reprezentujgcym standardowe

wejscie programu. Cos

cin >» liczba;
Operator >> oznacza

wprowadzenie danych do
odpowiednie] zmiennej, podanej po prawej stronie.

cin > a>> b > W:

cout jest obiektem reprezentuj .,
wyjscie programul.

out << P

|: I:

cout << "S =" << ath << "\n ";

el e MR R ]
L=l L F | {.{. .:"'....I.a h'.rJ.'E _-E'_ n - {. [ fl-.-\..._

Operator << oznacza
wyprowadzenie wartosci podanej po prawej stronie..
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n Instrukcja warunkowa

if (vyrazenie) instrukecjal; else instrukejal;
lub C++
if (vyrazenie) instrukejal;
okreslenie C++
row ny ==
rézny 1= C++
mniejszy < al=-
mniejszy lub rowny <= w==[
wigkszy >
wiekszy lub réwny »= w==2 || w==2
alternatywa logiczna | y>0 && yjcl00
koniunkcja logiczna k&
negacja logiczna !
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n Instrukcje iteracyjne

Iteracja polega na wielokrotnym powtarzaniu tej samej
operacji (ciggu operacji).

Iteracje implementujemy, stosujgc tzw. petle. Z petlag mamy
do czynienia, gdy w pewnym kroku algorytmu wracamy do
jednego z wczesniejszych krokéw, co powoduje, ze kroki te
mogg zostaC wykonane wiele razy.

for (vyrazenie poczgtkowe; warunsk; wyrazZenie petli) instrukcjs; Cet
I-_- - - - - - _.
for (i=0; i<n; it4)
Clol >> a;

iloczyn*=a;
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n Instrukcje iteracyjne

Instrukcja iteracyjna L .
: ' hile (warunek] instrukecja;
while wRsE .

Dziatanie petli while: najpierw sprawdzany jest warunek;
jesli jest on spetniony, to wykonywana jest instrukcja.
Wewnatrz bloku instrukcji powinna by¢ zawsze umieszczona
instrukcja, ktéra zmienia wartos¢ warunku — w przeciwnym
wypadku petla nigdy sie nie zakonczy.

W szczegolnej sytuacji, gdy warunek

od razu jest niespetniony,

instrukcja moze w ogdle while(b!=0.0)
. 7 . ':
nie zosta¢ wykonana. Instrukcja R
moze byé pojedyncza Iub Z.i'oiona. z-::: -:.--":;_11'.32 wynosi " << iloras << end];
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n Instrukcje iteracyjne

W jezyku C++ wszystkie podprogramy nazywane sg funkcjami.
Dzielimy je na dwie grupy:
* funkcje niezwracajgce wartosci (odpowiednik procedury
w jezyku Pascal),
e funkcje zwracajgce wartosé (odpowiednik funkcji w jezyku
Pascal).

Definicja funkcji obejmuje:
* nagtowek (zawierajgcy nazwe, typ zwracanej wartosci
i ewentualnie liste parametréow),
* tres¢ (zawierajaca instrukcje).
Cos
T

retnrn wartosc:

}
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