Wybrane funkcje modutu turtle

przesuwa zotwia do przodu

0 kat podany w stopniach

forward (dystans) D podans liczbe piksul forward (70)
backward (dystans) grsgzg‘r’]": lfé’;‘t’)"i;”gsoel?"” backward (100)
left (kat) obraca zotwia w lewo left (60)

circle (promien)

rysuje okrag o promieniu
podanym w pikselach

circle (150)

opOznienie rysowania w milisekundach

do 10 (najszybciej)

P13 e oWl 1 1
delay (czas_w_milisekundach) (wommﬁzaammaqa) delay (100)
ustawienie szybkosci rysowania
speed (wartosé_szybkosci) przez z6twia, zakres od 1 (najwolniej) speed (6)

dot (Srednica,
kolor_wypetnienia)

rysuje kofo (kropke) o srednicy
podanej w pikselach

dot (200, "yellow")

pensize (rozmiar)

okresla grubosc linii rysowanej przez zotwia
(w pikselach)

pensize (3)

pencolor (kolor)

okresla kolor linii rysowanej przez zotwia

pencolor ("red")

bgcolor (kolor)

okresla kolor tfa catego ekranu

bgcolor ("blue")

begin_£fill()

zaczyna wypetnianie figury

begin_fill ()

fillcolor (kolor_wypeinienia)

okresla kolor wypetnienia

fillcolor ("green")

end_fill ()

konczy wypetnianie figury

end_fill ()

color (kolor_1inii,
kolor_wypetnienia)

okresla kolor linii i kolor wypetnienia

color ("red", "blue")

podnosi pisak zotwia (zotw nie bedzie

poczatkowego (do Srodka ekranu)

penup () zostawia $ladu przy poruszaniu sie) penup ()
endown () opuszcza pisak zotwia (zotw bedzie zostawiat endown ()

P $lad przy poruszaniu sig) P

goto (0, 0) przemieszcza z6twia do punktu goto (0, 0)

title (tytuf_okna)

napis wyswietlany na pasku tytutowym
okna graficznego

title ("Grafika zdéwia")

mainloop ()

uniemozliwia zamknigcie okna programu
po skonczonym rysowaniu

mainloop ()
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