Wybrane polecenia jezyka Scratch
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jezeli na brzegu, odbij sie¢

Opis dziatania

uruchomienie programu poprzez
Klikniecie przycisku ™

przesuwa duszka o 10 krokow

obraca duszka w prawo o 15 stopni

zmienia kostium duszka na kolejny
Z dostepnych w programie

powtarza polecenia umieszczone wewnatrz
elementu okreslong liczbe razy

powtarza polecenia umieszczone wewnatrz
elementu az do zatrzymania programu

duszek ,nie ucieka” poza scene

(Ruch) duszek obraca sie w lewo lub prawo

Tabela 1. Wybrane polecenia jezyka Scratch

Grazyna Koba, Katarzyna Koba-Gofaszewska
Bit za bitem. Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 4
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