Zagladamy do wnetrza komputera

Cele edukacyjne

Poznanie podstawowych elementéw komputera oraz ich przeznaczenia.
Zapoznanie si¢ z podstawowymi cechami srodowiska graficznego.
Poznanie sposobu korzystania ze szkolnej sieci komputerowe;.

Proponowany czas realizacji — 2 godz.

Wskazowki metodyczne

Uczniowie w wieku 10-12 lat sg czesto zainteresowani odpowiedzig na pytanie: ,,Jak to dziata?”.
Omawiajac budowg i dziatanie komputera, nalezy jednak pamigtac, ze sa to uczniowie szkoty
podstawowej. Na tym etapie edukacyjnym tre§ci nauczania powinny by¢ przekazywane syste-
matycznie, ale bez zbednych szczegotéw. Zagadnienia nalezy wyjasnia¢ uczniom prostym, zro-
zumialym jezykiem, uzywajac poprawnego stownictwa informatycznego.

Omawiajac budowe komputera, zaznaczamy, ze jest on zestawem urzadzen elektronicznych
(patrz definicja, str. 8). Celowo nie zostalo uzyte okreslenie ,,jednostka centralna”, poniewaz
jest to okreslenie potocznie kojarzone z jednostkg systemowa komputera, zlozong z zamknie-
tych we wspolnej obudowie elementdw, takich jak: procesor, ptyta gtéwna, karta rozszerzen,
pamie¢ operacyjna, dysk twardy (bez urzadzen peryferyjnych, takich jak monitor, klawiatura
czy drukarka). W znaczeniu informatycznym jednostka centralna CPU (ang. Central Processing
Unit — doslownie: centralna jednostka przetwarzajaca) to podstawowy element architektury kom-
putera opracowanej przez Johna von Neumanna, przetwarzajacy instrukcje programu. W pierw-
szych komputerach byt to wydzielony blok, poczatkowo wielko$ci kilku szaf (technika lampowa),
nastepnie pojedynczej szafy (technika tranzystorowa), matej szafki (uktady scalone), az wreszcie
osiagnat wymiary pojedynczego elementu — dzisiejszego procesora. Definicja komputera, ktora
zostata podana w podreczniku, jest zatem uniwersalna i jednoznaczna.

Dzieci bez problemu wymieniajg takie elementy komputera, jak: monitor, mysz czy klawiatura,
poniewaz je widzg. Informacje na temat tych urzadzen nie sg dla uczniow wiedza nowa, jednak nie
zawsze potrafig poprawnie okresli¢ przeznaczenie wymienionych czesci. Uzupetnimy informa-
cje dotyczace elementow komputera odpowiadajacych za jego dziatanie, przy czym wymienimy
tylko najwazniejsze z nich. Uwazam, ze nalezy powiedzie¢ o tych cz¢sciach, ktore uczen koja-
rzy¢ bedzie z konkretng czynno$cia, na przyktad pamie¢ operacyjna kojarzy¢ si¢ bedzie z uru-
chomionym programem i chwilowym przechowywaniem dokumentow, a dysk twardy z trwatym
zapisywaniem dokumentow. Nalezy przy roznych okazjach utrwala¢ te informacje (np. pytac:
,(dzie jest przechowywany aktualnie tworzony rysunek?”’). O pamieci ROM piszemy w pod-
reczniku we fragmencie przeznaczonym tylko dla zainteresowanych. Nie ma potrzeby wymaga-
nia od uczniéw znajomosci tego zagadnienia, poniewaz pamigci ROM uzytkownik komputera
nie uzywa, a uczniom czesto myli si¢ ona z dyskiem twardym.
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Warto zwrdci¢ uczniom uwage na réznice w wygladzie zewngtrznym komputerow. W najcze-
$ciej spotykanych komputerach obudowa wystepuje oddzielnie, ale moze by¢ tez zintegrowana
z monitorem lub klawiaturg. Moze by¢ przezroczysta i mie¢ rozne ksztalty.

Nalezy krotko przedstawi¢ uczniom informacje dotyczace budowy i czasu powstania pierwszego
komputera. Nie omawiamy tu historii maszyn liczacych, ktore nie byly oparte na elektronice.
Warto podkresli¢, ze komputer elektroniczny powstat stosunkowo niedawno i ogélne zasady jego
dziatania nie zmienity si¢ do tej pory. Wspodiczesne komputery dziatajg zgodnie z ideg maszyny
Johna von Neumanna. Warto doda¢, ze uktady scalone sg stosowane od 1961 roku.

Zamiast moéwi¢ o historii komputerow, mozna opowiedzie¢ o probach zastepowania ukladow
scalonych przez nowsze technologie, na przyktad optyczne, kwantowe czy biologiczne.

Systematycznie wspominamy o urzadzeniach podigczanych do komputera. Nie ma potrzeby
omawiania wszystkich mozliwych urzadzen tego typu i to na poczatku roku szkolnego. Przede
wszystkim uczen powinien kojarzy¢ dane urzadzenie z jego przeznaczeniem i poznaé sposob
wykorzystania go w praktyce. Na przyktad sposob korzystania z drukarki sieciowej nalezy
wyjasni¢, gdy zadaniem uczniow bedzie wydrukowanie swojej pracy. Wowczas tez bedziemy
wyjasniaé¢, w jaki sposob wydaje si¢ polecenie drukowania z programu. Szczegoétowe omawianie
parametrow urzadzen podtaczanych do komputera jest w szkole podstawowej ponadprogramowe.
O tym uczniowie beda si¢ uczy¢ w dalszych etapach edukacyjnych.

Uwazam, ze nie mozna wymagac od ucznia szkoty podstawowej wiedzy na temat, czy dane urza-
dzenie wykorzystuje technike komputerows, czy nie. Jest to wiedza zbyt szczegdtowa. Uczen
musialby na biezaco $ledzi¢ technologi¢ produkcji réznych urzadzen. Wystarczy uswiadomic
uczniom, ze wiele urzadzen (pamigtaja to jeszcze ich rodzice lub dziadkowie) dziatato dawniej
bez procesorow, a obecnie wykorzystuja technike komputerowa, na przyktad lodéwka, pralka,
samochod czy kserokopiarka. W stosunku do tych urzadzen trafniejsze jest stwierdzenie, ze
,wykorzystuja technik¢ komputerowa”, natomiast okreslenie ,,oparte na technice komputerowe;j”
jest mylace.

Krétko omawiamy inny typ komputera niz komputer zgodny z IBM — komputer Mac. Nalezy
jednak podkresli¢, ze PC jest najbardziej rozpowszechnionym komputerem w Polsce i na $wie-
cie. Z tego powodu zasady poshugiwania si¢ komputerem pokazywane sa w podreczniku na jego
przyktadzie.

Pokazujemy rowniez przyktadowe komputery przenosne (laptopy, tablety, smartfony), poréwnu-
jac ich funkcjonalno$¢, rozmiary, wyposazenie. Warto rowniez omowi¢ systemy nawigacji sate-
litarnej (przyktady podane sg na str. 18). Tekst umieszczony w podreczniku powinien inspirowac
uczniow do dzielenia si¢ wlasng wiedzg na temat nowosci w dziedzinie nowych technologii,
zwlaszcza urzadzen mobilnych czy urzadzen wyposazonych w system GPS.

Nalezy zwroci¢ uczniom uwagg, ze system operacyjny jest pierwszym programem instalowanym
na komputerze — bez niego komputer nie mogiby funkcjonowac.

Wystarczy, jesli uczen pozna ogo6lne funkcje SO (wymienione na str. 11). Omawianie szczego-
towo funkcji SO bytoby dla uczniow zbyt abstrakcyjne. Warto podkresli¢, ze pierwszy system
operacyjny umozliwiajacy prace w srodowisku graficznym zostat opracowany na komputery
Mac (dawniej Macintosh). Uczniowie powinni stara¢ si¢ samodzielnie wymieni¢ cechy srodowi-
ska graficznego, bo niektore z nich juz poznali.

Prezentowanie tresci nauczania w efektownej postaci graficznej (schematy na str. 12 i 13) powo-
duje, ze uczniowie latwiej przyswajaja nowa wiedze. W przypadku trudniejszych zagadnien
proponuje zawsze korzysta¢ ze schematow, nawet rysowanych odrecznie na tablicy, poniewaz
znaczaco ulatwiajg one zobrazowanie tematu.
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Schemat (rys. 11., str. 12) pokazujacy, co dzieje si¢ po wlaczeniu komputera, ma uzmystowié
uczniom, przynajmniej w podstawowym zakresie, jakie czynno$ci sg wowczas wykonywane.
Zgodnie z zasadg ,,nie za duzo szczeg6ldw na dany temat” w opisie czynno$ci uzywane sg tylko
nazwy urzadzen i pojecia znane uczniowi. Pozwala to systematyzowaé funkcje tych urzadzen.
Jedynym nowym pojeciem jest BIOS. Szersze wyjasnienie tego poj¢cia jest podane dla zaintere-
sowanych. Dla pozostalych uczniéw wystarczy okreslenie ,,specjalny program”, ktory jest zapi-
sany w komputerze przez producenta.

Do tej pory uczen poznat dwie metody uruchamiania programow (z menu Start i poprzez klik-
nigcie ikony skrotu programu na pulpicie). Schemat przedstawiony na rysunku 12. (str. 13) w cie-
kawy sposob pokazuje, co si¢ dzieje wewnatrz komputera (prawa strona rysunku) podczas uru-
chamiania programu i tworzenia rysunku (lewa strona). Przy okazji uczen ma zauwazy¢ funkcje
poznanych i omowionych wczesniej urzadzen (pamigci RAM 1 dysku twardego). Schemat ten
porzadkuje dotychczasowg wiedze ucznia. Istotne jest podkreslenie, ze rysunek, ktérego jeszcze
nie zapisali$my na dysku twardym, jest chwilowo przechowywany w pami¢ci RAM.

Nalezy omowic krotko wersje systemu Windows, w ktérych menu Start zostato zastgpione ekra-
nem Start z kafelkami, m.in. zwrdci¢ uwage uczniom na podobienstwa i1 roznice w stosunku
do wersji wczesniejszych. Jesli na szkolnych komputerach nie ma zainstalowanej takiej wersji
systemu — nalezy pokaza¢ ten system, wykorzystujac projektor i komputer z zainstalowanym
systemem operacyjnym Windows 8 lub nowszym.

Nalezy poswigci¢ troche czasu na przypomnienie zasad pracy w szkolnej sieci komputerowe;.
Na jej podstawie nauczyciel omawia prace w sieci komputeréw. Nalezy wykonaé ¢wiczenia prak-
tyczne w logowaniu si¢ do sieci.

Na lekcjach z tego tematu nalezy umozliwi¢ uczniom wypowiedzi, m.in. na temat komputerow
przysztosci. Moga podawac przyktady roznego wygladu komputerow, w tym monitoréw, myszy
i klawiatur.

Niektore punkty tego tematu uczniowie moga przedstawi¢ samodzielnie, pracujac w grupach
z podregcznikiem. Zagadnienia mozna przydzieli¢ grupom (2-3 osobowym). Temat nalezy podzie-
li¢ na krétkie fragmenty. Innym wyjs$ciem jest zapoznawanie si¢ z tematem dopiero podczas
lekcji. Przedstawiciel grupy prezentuje zagadnienie (moze korzysta¢ z podrecznika). Inni czton-
kowie grupy moga uzupetnia¢ wypowiedz.

Aby utatwi¢ uczniom prezentacje, mozna wspomagac ich dodatkowymi pytaniami naprowadza-
jacymi. Pytania moga zadawac rowniez inni uczniowie. W ramach podsumowania lekcji nauczy-
ciel porzadkuje wszystkie zagadnienia. Przed prezentacja nauczyciel powinien udzieli¢ uczniom
kilku praktycznych porad.

Dodatkowe pomoce dydaktyczne

Prezentacja Komputer i program.

Komputer, z ktorego mozna zdja¢ obudowe (np. stary, nieuzywany).

Wymontowane z komputera czegsci (rowniez stare, nieuzywane), tj.: dysk twardy, plyta gltéwna,
pamig¢ operacyjna, procesor. Mozna tez pokazac lampy elektronowe.

Btedy i problemy uczniow

Nie potrafig prawidlowo okresli¢ przeznaczenia poszczegdlnych czesci komputera (raczej bez
problemu je wymieniajac).
Poczatkowo mylg funkcje dysku twardego 1 pamigci operacyjne;.
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*  Maja trudnosci ze skupieniem uwagi na czytanym tekscie i opowiedzeniem, o czym przeczytali.
*  Nie starajg si¢ moéwi¢ poprawnym jezykiem informatycznym, czgsto uzywajg stownictwa potocz-
nego i sloganow.

Wskazowki do niektorych ¢wiczen, pytan i zadan

Pytanie 5. (str. 16) — odp.: Pamigé operacyjna nie stuzy do zapisywania dokumentow na trwate.
Po wylgczeniu komputera zawartosc tej pamieci jest usuwana.

Pytanie 9. (str. 16) — odp.: Bez systemu operacyjnego nie bytaby mozliwa praca na komputerze,

na przyktad instalowanie i uruchamianie innych programow, nazywanie, zapisywanie i drukowanie
dokumentow.

Pytania 15. (str. 16), 17. 1 18. (str. 17) — nalezy poda¢ uczniowi przygotowane przez nauczyciela
przyktadowe adresy stron internetowych, na ktérych mozna znalez¢ wymagane informacje. Prace
pisemne nie powinny by¢ dtuzsze niz jedna strona.

Przyktadowe scenariusze

Lekcja 1. Elementy komputera
Lekcja 2. Dziatanie komputera i sieci komputerowej
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Lekcja 1. (temat 1.)
Elementy komputera

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe
Uczen:

zna przeznaczenie elemen-
téw zestawu komputero-
wego (monitor, mysz, kla-
wiatura) i wymienia nazwy
niektorych czesci zamknie-
tych we wspdlnej obudowie

rozszerzajace
Uczen:

korzystajgc z dodatkowych

Zrodet, odszukuije
informacje na temat historii
komputerow;

charakteryzuje komputery
przenosne, uzupetniajac

Tresci, pytania,
éwiczenia i zadania
z podrecznika

temat 1. z podrecznika
(str. 5-11);

pytania 1-8 (str. 16);
cwiczenie 1. (str. 11);

Podstawa programowa

Uczen:

1.1. komunikuje sig z kom-
puterem za pomocg ikon,
przyciskéw, menu i okien
dialogowych;

1.2. odczytuje i prawidtowo
interpretuje znaczenie komu-

(ptyta gtéwna, procesor,
pamiec operacyjna, dysk
twardy);

wymienia przyktadowe typy
komputerdw (IBM i Mac)

dla zainteresowanych
pytania 15. i 17. (str. 16)

nikatow wysytanych przez
programy;

1.5. postuguje sie podstawo-
wym stownictwem informa-
tycznym;

informacje z dodatkowych
zrodet

oraz omawia przyktady kom-
puterow przenosnych

Forma zajeé: praca w grupach z podrecznikiem; lekcja czeSciowo prowadzona przez uczniéw (kazde zagadnienie
opracowuje grupa dwuosobowa); dyskusja; komputer, z ktérego mozna zdjgc¢ obudowe (np. nieuzywany);
wymontowane z komputera czesci (np.: dysk twardy, uktad scalony, pamig¢ operacyjna, procesor).

Uwaga:

Na pierwszych lekcjach nalezy przypomnie¢ zasady zachowania w pracowni komputerowej, spo-
sob logowania si¢ do szkolnej sieci komputerowej oraz zasady organizacji pracy, m.in. poda¢, gdzie
(na jakim dysku, w jakim folderze) zapisane sg pliki do ¢wiczen 1 gdzie uczniowie beda zapisywac
wlasne prace.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel podaje temat, cel lekcji oraz forme prowadzenia zajgc.

2. Uczniowie dzielg si¢ na dwuosobowe grupy. Nauczyciel przydziela zagadnienia dotyczace prze-
znaczenia elementow zestawu komputerowego, ktore uczniowie beda podczas lekcji opracowy-
wac na podstawie podrecznika 1 prezentowac przed klasg. Jesli grup jest wiecej niz zagadnien,
nalezy przydzieli¢ kilku grupom te same zagadnienia.

3. Nauczyciel zapowiada prowadzacych i1 tematy prezentacji. Nauczyciel pilnuje tez czasu wysta-
pien, aby wszyscy zdazyli przedstawi¢ swoje zagadnienia.

4. Uczen z grupy 1. krétko prezentuje histori¢ pierwszego komputera (str. 5). Poleca obejrzenie
na zdjeciu komputera ENIAC (rys. 1., str. 5). Uczniowie ogladaja lampy elektronowe 1 uktad sca-
lony na rysunkach 2. 1 3. (str. 5) oraz ewentualnie zgromadzone w pracowni rekwizyty.

5. Uczen z grupy 2. przedstawia przeznaczenie monitora, klawiatury i myszy (tabela 1., str. 6).

Drugi uczen uzupetnia informacje na temat monitoréw i myszy (tekst na str. 6, nad tabelka).

Grazyna Koba
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10.

11.

Nauczyciel zachgca innych uczniéw do dzielenia si¢ informacjami na temat réznych ciekawych
monitorow, myszy czy klawiatur.

Uczen z grupy 3. omawia, co miesci si¢ w obudowie komputera (str. 6-7). Drugi uczen z grupy
(ewentualnie z pomocg nauczyciela), korzystajac z otwartej obudowy, wskazuje, gdzie mieszcza
si¢ wymienione czgSci.

Uczen z grupy 4, korzystajac z tabeli 2. (str. 7), omawia przeznaczenie podstawowych czesci
komputera. Wspomaga si¢ rekwizytami, pokazujac je pozostalym uczniom.

Uczen z grupy 5. prezentuje réznice miedzy komputerami typu PC i Mac (str. 8-9). Pozostali
uczniowie ogladaja komputer Mac na rysunku 6. (str. 9). Jesli ktorys$ z uczniow posiada w domu
komputer tego typu, opowiada o nim.

Uczen z grupy 6. opowiada, jakie cechy charakterystyczne posiadaja komputery przenos$ne
(str. 9-10). Kazdy uczen z grupy omawia po dwa przyklady. Wybrany uczen odpowiada na pyta-
nie zawarte w ¢wiczeniu 1. (str. 11).

Uczen z grupy 7. (dla zainteresowanych) przedstawia informacje o urzadzeniach wykorzystu-
jacych globalny system okreslania pozycji (str. 18). Inni uczniowie dzielg si¢ swoja wiedzg na ten
temat.

Na zakonczenie kazdej prezentacji nauczyciel koryguje ewentualne btedy oraz uzupetnia, pod-
sumowuje 1 porzadkuje przedstawione informacje. W razie potrzeby zadaje dodatkowe pytania
innym uczniom z klasy, aby sprawdzi¢, czy rozumieja, o czym moéwili ich koledzy.

Uwagi:

Mozna wczesniej zleci¢ uczniom przygotowanie si¢ do tego tematu, przydzielajac odpowiednie
zagadnienia poszczegdlnym grupom.

Podczas prezentacji swojego zagadnienia kazdy uczen z dwuosobowej grupy powinien zabrac
glos.

Notatka z lekcji

W 1945 roku zbudowano pierwszy komputer o nazwie ENIAC.
Komputer to zestaw urzqdzen elektronicznych.
W sktad podstawowego zestawu komputerowego wchodzq:

czesci zamkniete we wspolnej obudowie, miedzy innymi: ptyta gtowna, procesor,
pamigc operacyjna, dysk twardy,

monitor,

klawiatura,

Mysz.

Ocena

Nalezy oceni¢ wystagpienia ucznidow i udziat w dyskusji. Po tych zajeciach kazdy uczen powinien
otrzymac oceng.

Zadanie domowe

Przeczytanie tresci tematu 1. (str. 5-11); przygotowanie ustnej odpowiedzi na pytania 1. 1 5-8 (str. 16),
a pisemnej na pytania 2-4 (str. 16).

Uczniom zainteresowanym mozna poleci¢ przygotowanie pisemnej odpowiedzi na pytania 15. 1 17.
(str. 16).
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Lekcja 2. (temat 1.)

Dziatanie komputera i sieci komputerowej

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe
Uczen:

zna w podstawowym zakre-
sie dziatanie komputera;
wie, na czym polega insta-
lowanie i uruchamianie pro-
gramow;

wie, ze nie wolno bezpraw-
nie kopiowac programow

i kupowac ich nielegalnych
kopii;

wymienia cechy srodowiska
graficznego;

wie, jaka jest rola systemu
operacyjnego;

zna podstawowe zasady
pracy w szkolnej (lokalnej)
sieci komputerowej i loguje
sie do szkolnej sieci

rozszerzajace
Uczen:

omawia ogdlnie procesy,
jakie zachodzg po wtgczeniu
komputera i uruchomieniu
programu;

potrafi zainstalowac prosty
program (np. gre, program
edukacyijny);

wie, czym jest sie¢ kompu-
terowa i wymienia zalety
taczenia komputerow w siec;
wyszukuje w Internecie

wiecej informacji na temat
urzadzen do nawigacji

Tresci, pytania,
éwiczenia i zadania
z podrecznika

temat 1. z podrecznika
(str. 11-18);

éwiczenia 2. i 3.
(str. 13-14);

pytania 9-13 (str. 16);

dla zainteresowanych

pytania 14., 16. i 18.
(str. 16)

Podstawa programowa

Uczen:

1.1. komunikuje sig z kom-
puterem za pomocg ikon,
przyciskéw, menu i okien
dialogowych;

1.2. odczytuje i prawidtowo
interpretuje znaczenie komu-
nikatow wysytanych przez
programy;

1.5. postuguje sie podstawo-
wym stownictwem informa-
tycznym;

Forma zajeé: krotkie wprowadzenie, pokaz z wykorzystaniem projektora, praca z podrecznikiem, analiza rysunkow

(schematow), ¢wiczenia.

Dodatkowe pomoce: prezentacja multimedialna Komputer i program.

Przebieg lekcji:

1.

Nauczyciel podaje temat i cel lekcji oraz sprawdza zadanie domowe. Wybrani uczniowie odpowia-
daja na zadane pytania. Innym uczniom nauczyciel (wybidrczo) sprawdza odpowiedzi pisemne.
Uczniowie czytajg je na glos.

Nauczyciel wyjasnia podstawowe funkcje systemu operacyjnego. Poleca zapoznanie si¢ z cechami
srodowiska graficznego (str. 11). Uczniowie, korzystajac z podrecznika, przedstawiaja te cechy —
kazdy jedna.

Wybrany uczen czyta na glos tre$¢ ramki ze str. 12. Nauczyciel zwraca uwage na zasady korzy-
stania z oprogramowania komputerowego.

Nauczyciel poleca uczniom samodzielne zapoznanie si¢ ze schematem przedstawionym
na rysunku 11. (str. 12), a nastepnie przeczytanie na gtos kolejnych czynno$ci — po jednej przez
kazdego ucznia. Nauczyciel pyta o niezrozumiale tresci 1 wyjasnia je.

Nauczyciel wprowadza uczniéw do analizy schematu przedstawionego na rysunku 12. (str. 13),
wyjasniajac, co dzieje si¢ w komputerze po uruchomieniu programu.

Nauczyciel zwraca uwage, ze program po uruchomieniu pozostaje caly czas na dysku twardym
(do pamieci operacyjnej tadowana jest jego kopia), a niezapisany rysunek przechowywany jest
W pamigci operacyjne;.
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7. Uczniowie ogladaja schemat. Nauczyciel zadaje uczniom kontrolne pytania, na przyktad:
,,Co dzieje si¢ z programem, gdy klikamy jego ikong¢ na pulpicie?”, ,,Gdzie jest przechowywany
tworzony aktualnie rysunek robota?”.

8. Nauczyciel wyjasnia dziatanie szkolnej sieci komputerowej i ttumaczy (zaktadam, ze uczniowie
mieli komputery wczesniej przygotowane do pracy), w jaki sposob uczniowie bedg logowac si¢
do szkolnej sieci. Mozna dodatkowo wyjasni¢, jaka funkcje pelnig komputery zwane serwerem
1 klientem.

9. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie 2. (str. 13). Sposdb jego rozwigzania mozna pokazac na projek-
torze.

10. Nauczyciel, korzystajac z projektora multimedialnego, analizuje przyklady 1. 1 2. (str. 14).
Pokazuje praktyczng realizacje metod przedstawionych w przyktadach. Zwraca tez uwagg now-
sze wersje systemu Windows, gdzie menu Start zastgpione ekranem Start.

11. Uczniowie $ledzg przyktady w podreczniku i wykonuja ¢wiczenie 3. (str. 14).
12. W ramach podsumowania zaj¢¢ uczniowie zapoznajg si¢ z prezentacja Komputer i program.

Notatka z lekcji

System operacyjny kontroluje prace komputera i przyjmuje polecenia uzytkownika.

Umozliwia:

— instalowanie i uruchamianie programow,

— wyswietlanie informacji na ekranie monitora,

— nazywanie, zapisywanie i drukowanie dokumentow.

Aby zalogowacé sie do szkolnej sieci, nalezy: ...

(W dalszej czesci notatki nauczyciel podaje uczniom kolejne kroki postepowania podczas logowa-

nia do szkolnej sieci komputerowej. Nalezy przy tym podkresli¢, ze ze wzgledu na bezpieczenstwo
1 ochrone danych, haset nie powinno si¢ zapisywa¢ w miejscu tatwo dostepnym dla innych o0sob.)

Ocena

Nalezy oceni¢ ucznidéw za odpowiedzi ustne i pisemne (zadanie domowe) oraz za aktywno$¢ podczas
lekc;ji.

Zadanie domowe

Przeczytanie tre$ci tematu 1. (str. 11-18); przygotowanie ustnej odpowiedzi na pytania 9. oraz 11-13
(str. 16) 1 pisemnej na pytanie 10. (str. 16).

Uczniom zainteresowanym mozna poleci¢ przygotowanie pisemnej odpowiedzi na pytania 14, 16.
1 18. (str. 16).

Uczniom zainteresowanym mozna dodatkowo poleci¢ przygotowanie plansz na podstawie rysun-
kow 11. (str. 12) 1 12. (str. 13). Plansze mogg wykona¢ wspodlnie z kilkoma kolegami. Mogg one zosta¢
umieszczone w widocznym miejscu, w pracowni komputerowej.
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