Programowanie i techniki
algorytmiczne

Realizacja podstawy programowej

5. Uczen:
1) wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie przykiady algorytmow rozwigzywania roznych
problemow;
2) formutuje Scisly opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jq i przedstawia rozwigzanie w postaci
algorytmicznej;

Cele edukacyjne

Celem tematu 2. jest wyjasnienie podstawowych poje¢ zwigzanych z programowaniem, a takze omo-
wienie przyktadowych algorytmoéw z warunkami i algorytmow iteracyjnych oraz zaprezentowanie
ich w postaci schematow blokowych.

Proponowany czas realizacji

cykl dwuletni — 2 godz.

cykl trzyletni — 2 godz.

Wskazowki metodyczne

* Nauczyciel wyjasnia uczniom, na czym polega prezentowanie algorytmu w jezyku programowa-
nia, podajac przyktady konkretnych nazw pakietow programistycznych, w tym dydaktycznych
srodowisk programowania. Uczniowie mogg rowniez podac¢ znane im nazwy.

*  Proces kompilacji, uruchomienia i wykonania programu komputerowego napisanego w jezyku
wysokiego poziomu nauczyciel powinien oméwi¢ na konkretnym przyktadzie, korzystajac z pro-
jektora multimedialnego. Proponuj¢ przygotowaé przykladowy prosty program, np. program
w jezyku Pascal pokazany na rysunku 1. (str. 16).

» Korzystajac ze schematu przedstawionego na rysunku 1. (str. 16), nauczyciel powinien wyjasnic,
co to jest posta¢ zrédtowa i wynikowa programu i co oznacza deklaracja zmiennych.

* Roznice migdzy kompilacja a interpretacja programu najlatwiej pokaza¢ na przyktadzie progra-
mowania w jezyku Logo i w $rodowisku Baltie. Na przykladzie prostego programu w jezyku
Logo mozna pokazaé, ze w przypadku interpretacji ttumaczenie programu nastepuje instrukcja
po instrukeji. Jesli popelnimy btad przy wpisywaniu pojedynczej instrukcji, nie zostanie ona
wykonana, tylko od razu pojawi si¢ komunikat o btedzie. W przypadku kompilacji, np. w $rodo-
wisku Baltie, program jest thumaczony w calo$ci, a nastepnie zostaja wypisane wszystkie btedy
wystepujace w programie.
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* W temacie 1. uczniowie prezentowali algorytm liniowy w postaci listy krokow i schematu blo-
kowego. Algorytm liniowy realizuje jeden ciagg obliczen. W punkcie 2. tematu 2. omawiamy
algorytm z warunkami. Nalezy odwola¢ si¢ do sytuacji warunkowych znanych uczniom z innych
przedmiotéw lub z zycia codziennego (rys. 2., str. 17). Wyjasniamy rowniez, w jaki sposob przed-
stawia si¢ sytuacje warunkowe w postaci schematu blokowego.

*  Uczniowie powinni przeanalizowa¢ schemat blokowy z rozgat¢zieniami (rys. 3., str. 18) i koniecz-
nie odpowiedzie¢ na pytania zawarte w tresci ¢wiczenia 2. (str. 18). Nalezy skorygowac 1 uzupet-
ni¢ wypowiedzi uczniow.

* Po analizie podanego w podreczniku przyktadu (rys. 3., str. 18) uczniowie powinni wykonaé
wlasny schemat blokowy z warunkiem prostym (¢wiczenie 3., str. 19) i z warunkiem ztozonym
(Cwiczenie 4., str. 19). Nauczyciel powinien wczesniej pokazac sposob tworzenia schematu blo-
kowego z warunkiem zlozonym.

» Technike iteracji przedstawiamy jako wielokrotne powtarzanie tych samych operacji (punkt 3.
tematu). Iteracje najlepiej wyjasni¢ na konkretnym przykladzie, np. sumowania liczb (¢wicze-
nie 5., str. 20). Wykonujac ¢wiczenie 5., uczniowie moga zrozumieé, na czym polega technika
iteracji. Podobnie jak poprzednio, uczniowie najpierw powinni samodzielnie przeanalizowaé
schemat algorytmu iteracyjnego, a potem odpowiedzie¢ na wszystkie pytania zawarte w tresci
¢wiczenia.

* Nauczyciel powinien doktadnie wyjasni¢, co oznacza operacja: Suma := Suma + liczba. Nalezy
podkresli¢, ze nie jest to rownos¢ w rozumieniu matematyki. Jest to operacja przypisania warto-
$ci zmiennej Suma poprzedniej wartos$ci zmiennej Suma zwigkszonej o kolejng dodawang liczbe.
Poprzednia warto$¢ zmiennej Suma zostanie zastgpiona nowa. Mozna odwota¢ si¢ do przyktadu
dodawania liczb w pamieci lub za pomoca kalkulatora: dodajemy dwie liczby do siebie, zapa-
mi¢tujemy wynik, nastepnie do zapamigtanej wartosci dodajemy kolejng liczbe, zapamigtujemy
wynik (poprzedni usuwajac) itd. Powtarzamy te same operacje, czyli postgpujemy iteracyjnie.

*  Warto takze zwrdci¢ uwage na przypisanie: i ;=i + 1. Jest to tzw. licznik, ktory zwigksza si¢ o 1
przy kazdym przejsciu petli.

Wskazowki do niektorych éwiczen, pytan i zadan

Cwiczenie 4. (str. 19) — mozna skorzystac¢ z rozwigzania ¢wiczenia 3. (str. 19), odpowiednio zmienia-
jac dane, obliczenia i wyniki.

Cwiczenie 5. (str. 20) — odp. (punkt 5.):

a) Dane: n dowolnych liczb.
Wynik: wartos¢ sumy: Suma.

b) Petle zaczynamy od wyjscia bloku warunkowego (z potaczenia NIE) i wracamy do bloku
wprowadzania wartosci zmiennej a.

¢) Wielokrotnie (czyli w petli) wykonywane sg operacje wprowadzania warto$ci zmiennej
a, obliczanie sumy Suma, sprawdzanie warunku czy i > n? oraz zwigkszanie licznika o 1
(@=it+1).

d) Petla bedzie realizowana n razy.

e) Dzialania w petli skonczg si¢, gdy licznik i osiggnie warto$¢ wigksza od ilosci wprowadzo-
nych liczb n (i > n).

Aby uczniom tatwiej byto odpowiedzie¢ na pytania zawarte w ¢wiczeniu, powinni przetestowac

dziatanie algorytmu dla przyktadowych danych i wyniki obliczen zapisa¢ na tablicy.
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Pytanie 11. (str. 22) — odp.: zakonczenie iteracji mozna okresli¢, podajac liczbe powtdrzen (jak w ¢wi-
czeniu 5, str. 20) lub okreslajac warunek zakonczenia (jak w ¢wiczeniu 6, str. 20).

Zadanie 3. (str. 22) — mozna wzorowac si¢ na rozwigzaniu ¢wiczenia 3. (str. 19).
Zadanie 4. (str. 22) — mozna wzorowac si¢ na rozwigzaniu ¢wiczenia 3. (str. 19).

Zadanie 6. (str. 22) — wystarczy zmodyfikowac schemat blokowy algorytmu obliczania sumy # liczb
(rys. 4., str. 20), to znaczy usung¢ blok wprowadzania danej a (Wprowadz (a)), a obliczenia zapisac
nastepujaco: Suma := Suma + i.

Btedy i problemy uczniow

* Niektérzy majg problem z konstruowaniem schematéw blokowych zawierajacych blok warun-
kowy. Nie zawsze rozumieja, ze umieszczanie dalszych blokéw po wyjsciu z bloku warunkowego
zalezy od spetnienia lub niespelnienia warunku. Zapominaja, ze z bloku warunkowego powinny
wychodzi¢ zawsze dwa potaczenia (TAK, NIE).

*  Niektérzy majg problem z zapisem warunku ztozonego.
* Nie wszyscy od razu zrozumieja, na czym polega dziatanie p¢tli (problem sprawia im ¢wicze-
nie 6, str. 20).

Przyktadowe scenariusze

Cykl dwuletni (Il rok nauczania)

Lekcja 2. * Programowanie i techniki algorytmiczne — sytuacje warunkowe
Lekcja 3. Programowanie i techniki algorytmiczne — iteracja

Cykl trzyletni (Il rok nauczania)

Lekcja 8. ** Programowanie i techniki algorytmiczne — sytuacje warunkowe
Lekcja 9. Programowanie i techniki algorytmiczne — iteracja

*

Numeracja lekcji odpowiada numeracji wprowadzonej w planie wynikowym dla cyklu dwuletniego (II rok
nauczania).

** Numeracja lekcji odpowiada numeracji wprowadzonej w planie wynikowym dla cyklu trzyletniego (Il rok nauczania).
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Cykl dwuletni (Il rok nauczania)

Lekcja 2. (temat 2.)

Programowanie i techniki algorytmiczne — sytuacje warunkowe

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Podstawa programowa

wiania algorytmow;

zna pojecia: jezyk progra-
mowania, program kompu-
terowy, translacja, kompila-
cja, interpretacja;

wyjasnia, na czym polega

algorytmu, w ktérym
wystepujg ztozone sytuacje
warunkowe;

podaje przyktad zadania

z fizyki, w ktorego rozwig-
zaniu wystepuje sytuacja

cz. Il (str. 14-19);
¢wiczenia 1-4

(str. 17-19);

zadanie domowe
pytania 1-9 (str. 21-22);

podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania
z podrecznika
Uczen: Uczen: bodre Uczen:
omawia sposoby przedsta- | buduje schemat blokowy temat 2. z podrecznika, 5. Uczen:

1) wyjasnia pojecie algo-
rytmu, podaje odpowiednie
przyktady algorytméw
rozwigzywania roznych
probleméw;

2) formutuje Scisty opis

prezentacja algorytmu
w postaci programu;

okresla sytuacje warun-
kowe, tj. takie, ktore wypro-
wadzajg wyniki zaleznie

od spetnienia narzuconych
warunkow;

analizuje i buduje sche-
mat blokowy algorytmu
Z rozgatezieniami

zadania 1-3 (str. 22);

zadanie 1. (folder
Dodatkowe/Algorytmika);

dla zainteresowanych
zadania 7. 8. (str. 22);

zadanie 2. (folder
Dodatkowe/Algorytmika)

warunkowa, i przedstawia
rozwigzanie w postaci
schematu blokowego

prostej sytuacji problemo-
wej, analizuje jg i przedsta-
wia rozwigzanie w postaci

algorytmicznej;

Forma zajeé: wyjasnienie podstawowych pojec tj. jezyk programowania, program komputerowy, translacja,
kompilacja, interpretacja; stosowanie w zadaniach prostych przyktadéw; praca z podrecznikiem, ¢wiczenia.
Dodatkowe pomoce: plik bloki.pdf.

Przebieg lekcji:

L.

Nauczyciel podaje temat i cel lekcji oraz sprawdza zadanie domowe wybranym uczniom. Wybrani
uczniowie odpowiadajg na zadane pytania i prezentuja rozwigzania zadan.

Nauczyciel wyjasnia uczniom, na czym polega programowanie. Korzystajac z projektora nauczy-
ciel wyjasnia na przyktadzie konkretnego programu (np. zapisanego w jezyku Pascal lub C++)
proces translacji programu oraz ttumaczy, czym jest posta¢ zrodtowa i wynikowa programu.
Uczniowie analizuja rysunek 1. (str. 16).

Wybrany uczen czyta na glos definicje poje¢: jezyk programowania, program komputerowy,
kompilacja, interpretacja, komorka pamigci ze stowniczka (str. 14-16).

Nauczyciel omawia przyktady dydaktycznych srodowisk programowania, podajac nazwy §rodo-
wisk, z ktorych uczniowie beda korzystaé. Podaje réwniez sposob dostepu do danego srodowiska
(np. link umozliwiajagcy darmowe pobranie programu z Internetu).

Nauczyciel omawia algorytm z warunkami, odwotujac si¢ do sytuacji warunkowych znanych
uczniom z innych przedmiotéw lub z zycia codziennego (rys. 2., str. 17). Uczniowie podajac wia-
sne przyktady, wykonuja ¢wiczenie 1. (str. 17).

Nauczyciel, korzystajac z projektora multimedialnego, omawia na konkretnym przyktadzie,
w jaki sposob przedstawia si¢ sytuacje warunkowe w postaci schematu blokowego (rys. 3., str. 18).
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7. Uczniowie przeprowadzaja analiz¢ schematu blokowego z rozgalgzieniami, korzystajac
z rysunku 3. (str. 18) — nastepnie wykonuja ¢wiczenie 2. (str. 18). Wybrani uczniowie udzielaja
odpowiedzi na pytania zawarte w tre$ci ¢wiczenia. Nauczyciel powinien korygowa¢ wypowiedzi
ucznidow i podsumowac wykonanie ¢wiczenia.

8. Po analizie gotowego przyktadu uczniowie wykonujg wtasny schemat blokowy z warunkiem pro-
stym (¢wiczenie 3., str. 19). Nauczyciel sprawdza na biezaco pracg uczniéw i pomaga nieradza-
cym sobie.

9. Nauczyciel wyjasnia sposob zapisu warunku ztozonego. Uczniowie wykonujg na ocen¢ ¢wiczenie 4.
(str. 19). Uwaga: Nalezy zwroci¢ uczniom uwagg, ze moga wykorzysta¢ rozwigzanie poprzedniego
¢wiczenia, aby nie rysowac wszystkiego od poczatku.

10. W podsumowaniu zaje¢ wybrani uczniowie prezentujg rozwigzania ¢wiczen 3. i 4. (str. 19).

11. Na zakonczenie zaj¢¢ wybrany uczen czyta na gtos podsumowanie tematu Warto zapamigtac (str. 21).

12. Jako zadanie domowe nauczyciel poleca uczniom przeczytanie tresci tematu (str. 14-19), przy-
gotowanie odpowiedzi na pytania 1-9. (str. 21-22) oraz wykonanie zadan 1-3 (str. 22) i zadania 1.
(folder Dodatkowe/Algorytmika). Uczniom zainteresowanym poleca wykonanie zadan 7. i 8.
(str. 22) 1 zadania 2. (folder Dodatkowe/Algorytmika).
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Cykl dwuletni (Il rok nauczania)

Lekcja 3. (temat 2.)

Programowanie i techniki algorytmiczne - iteracja

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
éwiczenia i zadania

Podstawa programowa

iteracja;

analizuje algorytmy, w kto-
rych wystepuja powtd-
rzenia, i okresla, od czego
zalezy liczba powtdrzen;

buduje schemat blokowy
algorytmu iteracyjnego

pi¢ zapetlenie w algorytmie
iteracyjnym;

buduje schemat blokowy
trudniejszego algorytmu
iteracyjnego, np. algorytmu
Euklidesa

cz. Il (str. 19-23);
¢wiczenia 5. i 6. (str. 20);
zadanie domowe
pytania 10-12 (str. 22);
zadania 4. i 5. (str. 22);
zadania 3. i 4. (folder

podstawowe rozszerzajace 2 podrecznika, materiaty
Uczei: Uczen: zCD Uczen:
wie, na czym polega okresla, kiedy moze nastg- |temat 2. z podrecznika, 5. Uczen:

1) wyjasnia pojecie algo-
rytmu, podaje odpowiednie
przyktady algorytméw
rozwigzywania roznych
problemow;

2) formutuje Scisty opis
prostej sytuacji problemo-

Dodatkowe/Algorytmika);
dla zainteresowanych
zadania 6. i 9. (str. 22-23);

zadanie 5. (folder
Dodatkowe/Algorytmika)

wej, analizuje jg i przedsta-
wia rozwigzanie w postaci
algorytmicznej;

Forma zajeé: zwrdGcenie uwagi na zrozumienie pojec: iteracja, petla, krok iteracji, warunek zakoriczenia iteracji,
zapetlenie; stosowanie w zadaniach prostych przyktadow; praca z podrecznikiem, ¢wiczenia.

Dodatkowe pomoce: plik bloki.pdf.

Przebieg lekcji:

1.

Nauczyciel podaje temat i cel lekcji oraz sprawdza zadanie domowe wybranym uczniom. Wybrani
uczniowie odpowiadajg na zadane pytania i prezentuja rozwigzania zadan.

Nauczyciel wyjasnia technike iteracji na przykladzie sumowania liczb, m.in. co oznaczajg przypisa-
nia: suma = suma + liczha oraz i =i+ 1.

Wybrany uczen czyta na glos caly akapit nad ramka 1 tre§¢ metody z ramki na str. 19.

Uczniowie wykonuja ¢wiczenie 5. (str. 20), analizujac schemat blokowy z rysunku 4. (str. 20), i odpo-
wiadajg na pytania zawarte w tresci ¢wiczenia. Nauczyciel uzupetnia i ewentualnie poprawia wypo-
wiedzi uczniow.

Uczniowie probuja samodzielnie wykonac ¢wiczenie 6. (str. 20). Nauczyciel obserwuje prace uczniow
i im nie pomaga, czekajac az sami znajdg rozwigzanie. Uczen, ktory jako pierwszy poprawnie roz-
wigze zadanie, prezentuje je na ekranie, korzystajac z projektora. Nauczyciel ewentualnie uzupetnia
wypowiedz ucznia.

W podsumowaniu zaj¢¢ uczniowie odpowiadajg na pytania kontrolne nauczyciela dotyczace pozna-
nych technik algorytmicznych, a takze poje¢ zwigzanych z programowaniem.

Jako zadanie domowe nauczyciel poleca uczniom przeczytanie tresci tematu (str. 19-21), przy-
gotowanie odpowiedzi na pytania 10-12 (str. 22), wykonanie zadan 4. 1 5. (str. 22) oraz zadan 3.
1 4. (folder Dodatkowe/Algorytmika). Uczniom zainteresowanym poleca wykonanie zadan 6. 1 9.
(str. 22) oraz zadania 5. (folder Dodatkowe/Algorytmika).
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Cykl trzyletni (Il rok nauczania)

Lekcja 8. (temat 2.)

Programowanie i techniki algorytmiczne — sytuacje warunkowe

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,

Podstawa programowa

wiania algorytmow;

zna pojecia: jezyk progra-
mowania, program kompu-
terowy, translacja, kompila-
cja, interpretacja;

wyjasnia, na czym polega

algorytmu, w ktérym
wystepujg ztozone sytuacje
warunkowe;

podaje przyktad zadania

z fizyki, w ktorego rozwig-
zaniu wystepuje sytuacja

[l (str. 14-19);
¢wiczenia 1-4

(str. 17-19);

zadanie domowe
pytania 1-9 (str. 21-22);

podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania
z podrecznika
Uczen: Uczen: bodre Uczen:
omawia sposoby przedsta- | buduje schemat blokowy temat 2. z podrecznika, cz. | 5. Uczeri:

1) wyjasnia pojecie algo-
rytmu, podaje odpowiednie
przyktady algorytméw
rozwigzywania roznych
probleméw;

2) formutuje Scisty opis

prezentacja algorytmu
w postaci programu;

okresla sytuacje warun-
kowe, tj. takie, ktore wypro-
wadzajg wyniki zaleznie

od spetnienia narzuconych
warunkow;

analizuje i buduje sche-
mat blokowy algorytmu
Z rozgatezieniami

zadania 1-3 (str. 22);

zadanie 1. (folder
Dodatkowe/Algorytmika);

dla zainteresowanych
zadania 7. 8. (str. 22);

zadanie 2. (folder
Dodatkowe/Algorytmika)

warunkowa, i przedstawia
rozwigzanie w postaci
schematu blokowego

prostej sytuacji problemo-
wej, analizuje jg i przedsta-
wia rozwigzanie w postaci

algorytmicznej;

Forma zajeé: wyjasnienie podstawowych pojec tj. jezyk programowania, program komputerowy, translacja,
kompilacja, interpretacja; stosowanie w zadaniach prostych przyktadéw; praca z podrecznikiem, ¢wiczenia.
Dodatkowe pomoce: plik bloki.pdf.

Przebieg lekcji:

L.

Nauczyciel podaje temat i cel lekcji oraz sprawdza zadanie domowe wybranym uczniom. Wybrani
uczniowie odpowiadajg na zadane pytania i prezentuja rozwigzania zadan.

Nauczyciel wyjasnia uczniom, na czym polega programowanie. Korzystajac z projektora nauczy-
ciel wyjasnia na przyktadzie konkretnego programu (np. zapisanego w jezyku Pascal lub C++)
proces translacji programu oraz ttumaczy, czym jest posta¢ zrodtowa i wynikowa programu.
Uczniowie analizuja rysunek 1. (str. 16).

Wybrany uczen czyta na glos definicje poje¢: jezyk programowania, program komputerowy,
kompilacja, interpretacja, komorka pamigci ze stowniczka (str. 14-16).

Nauczyciel omawia przyktady dydaktycznych srodowisk programowania, podajac nazwy §rodo-
wisk, z ktorych uczniowie beda korzystaé. Podaje réwniez sposob dostepu do danego srodowiska
(np. link umozliwiajagcy darmowe pobranie programu z Internetu).

Nauczyciel omawia algorytm z warunkami, odwotujac si¢ do sytuacji warunkowych znanych
uczniom z innych przedmiotéw lub z zycia codziennego (rys. 2., str. 17). Uczniowie podajac wla-
sne przyktady, wykonuja ¢wiczenie 1. (str. 17).

Nauczyciel, korzystajac z projektora multimedialnego, omawia na konkretnym przyktadzie,
w jaki sposob przedstawia si¢ sytuacje warunkowe w postaci schematu blokowego (rys. 3., str. 18).
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7. Uczniowie przeprowadzaja analiz¢ schematu blokowego z rozgalgzieniami, korzystajac
z rysunku 3. (str. 18) — nastepnie wykonuja ¢wiczenie 2. (str. 18). Wybrani uczniowie udzielaja
odpowiedzi na pytania zawarte w tresci ¢wiczenia. Nauczyciel powinien korygowa¢ wypowiedzi
ucznidow i podsumowac wykonanie ¢wiczenia.

8. Po analizie gotowego przyktadu uczniowie wykonujg wtasny schemat blokowy z warunkiem pro-
stym (¢wiczenie 3., str. 19). Nauczyciel sprawdza na biezaco pracg uczniéw i pomaga nieradza-
cym sobie.

9. Nauczyciel wyjasnia sposdb zapisu warunku ztozonego. Uczniowie wykonujg na oceng ¢wiczenie
4. (str. 19). Uwaga: Nalezy zwrdci¢ uczniom uwage, ze mogg wykorzysta¢ rozwigzanie poprzed-
niego ¢wiczenia, aby nie rysowac wszystkiego od poczatku.

10. W podsumowaniu zajge¢ wybrani uczniowie prezentujg rozwigzania ¢wiczen 3. i 4. (str. 18-19).

11. Na zakonczenie zaje¢ wybrany uczen czyta na glos podsumowanie tematu Warto zapamigtaé
(str. 21).

12. Jako zadanie domowe nauczyciel poleca uczniom przeczytanie tresci tematu (str. 14-19), przy-
gotowanie odpowiedzi na pytania 1-9. (str. 21-22) oraz wykonanie zadan 1-3 (str. 22) i zadania 1.
(folder Dodatkowe/Algorytmika). Uczniom zainteresowanym poleca wykonanie zadan 7. i 8.
(str. 22) 1 zadania 2. (folder Dodatkowe/Algorytmika).
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Cykl trzyletni (Il rok nauczania)

Lekcja 9. (temat 2.)

Programowanie i techniki algorytmiczne - iteracja

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania,
éwiczenia i zadania

Podstawa programowa

iteracja;

analizuje algorytmy, w ktd-
rych wystepujg powto-
rzenia, i okresla, od czego
zalezy liczba powtorzen;

buduje schemat blokowy
algorytmu iteracyjnego

pi¢ zapetlenie w algorytmie
iteracyjnym;

buduje schemat blokowy
trudniejszego algorytmu
iteracyjnego, np. algorytmu
Euklidesa

cz. I (str. 19-23);
cwiczenia 5. i 6. (str. 20);
zadanie domowe
pytania 10-12 (str. 22);
zadania 4. i 5. (str. 22);

zadania 3. i 4. (folder
Dodatkowe/Algorytmika);

dla zainteresowanych

podstawowe rozszerzajace 2 podrecznika, materiaty
Uczen: Uczen: zCD Uczen:
wie, na czym polega okresla, kiedy moze nastg- | temat 2. z podrecznika, 5. Uczen:

1) wyjasnia pojecie algo-
rytmu, podaje odpowiednie
przyktady algorytméw
rozwigzywania réznych
problemow;

2) formutuje Scisty opis
prostej sytuacji problemo-
wej, analizuje jg i przedsta-
wia rozwigzanie w postaci

zadania 6.1 9. (str. 22-23); | algorytmicznej;

zadanie 5. (folder
Dodatkowe/Algorytmika)

Forma zajeé: zwrdcenie uwagi na zrozumienie pojec: iteracja, petla, krok iteracji, warunek zakoriczenia iteracji,
zapetlenie; stosowanie w zadaniach prostych przyktadéw; praca z podrecznikiem, ¢wiczenia.

Dodatkowe pomoce: plik bloki.pdf.

Przebieg lekcji:

L.

Nauczyciel podaje temat i cel lekcji oraz sprawdza zadanie domowe wybranym uczniom. Wybrani
uczniowie odpowiadaja na zadane pytania i prezentuja rozwigzania zadan.

Nauczyciel wyjasnia technikeg iteracji na przyktadzie sumowania liczb, m.in. co oznaczajg przypisa-
nia: suma = suma + liczha oraz i =i+ 1.

Wybrany uczen czyta na glos caly akapit nad ramka i tre§¢ metody z ramki na str. 19.

Uczniowie wykonujg ¢wiczenie 5. (str. 20), analizujac schemat blokowy z rysunku 4. (str. 20), i odpo-
wiadajg na pytania zawarte w tre$ci ¢wiczenia. Nauczyciel uzupelnia i ewentualnie poprawia wypo-
wiedzi uczniow.

Uczniowie probuja samodzielnie wykona¢ ¢wiczenie 6. (str. 20). Nauczyciel obserwuje prace uczniow
1 im nie pomaga, czekajac az sami znajdg rozwigzanie. Uczen, ktdry jako pierwszy poprawnie roz-
wiaze zadanie, prezentuje je na ekranie, korzystajac z projektora. Nauczyciel ewentualnie uzupetnia
wypowiedz ucznia.

W podsumowaniu zaj¢¢ uczniowie odpowiadajg na pytania kontrolne nauczyciela dotyczace pozna-
nych technik algorytmicznych, a takze poj¢¢ zwigzanych z programowaniem.

Jako zadanie domowe nauczyciel poleca uczniom przeczytanie tresci tematu (str. 19-21), przygo-
towanie odpowiedzi na pytania 10-12 (str. 22), wykonanie zadan 4. 1 5. (str. 22) oraz zadan 3. 1 4.
(folder Dodatkowe/Algorytmika). Uczniom zainteresowanym poleca wykonanie zadan 6. i1 9.
(str. 22) oraz zadania 5. (folder Dodatkowe/Algorytmika).
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