Rozdziat IV Algorytmika i programowanie

Figury geometryczne (bloki) stosowane w graficznym
przedstawianiu algorytmow

Reprezentacja graficzna

Opis operacji

Uwagi

Poczatek algorytmu

Blok z napisem ,Start” zaczyna algorytm.
Wychodzi z niego tylko jedno potgczenie
i zadne do niego nie wchodzi. W schemacie
moze funkcjonowac tylko jeden taki blok.

Zakonczenie algorytmu

Blok z napisem ,,Koniec” koniczy algorytm.
Wchodzi do niego jedno potaczenie, zadne
nie wychodzi. W schemacie moze by¢ wiele
takich blokGw.
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Whprowadz (b)

!

Wprowadzanie danych
(blok wejscia)

Blok z napisem ,Wprowadz” stuzy

do wprowadzania danych. Ma jedno
pofaczenie wchodzace i jedno wychodzace.
W schemacie moze by¢ wiele takich blokow.
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Wyprowadz (S)

!

Wyprowadzanie wynikow
(blok wyjscia)

Blok z napisem ,,WyprowadzZ” stuzy

do wyprowadzania wynikow. Ma jedno
potaczenie wchodzace i jedno wychodzace.
W schemacie moze by¢ wiele takich blokdw.

l

S=a+b
Sni=S/2

Wykonywanie dziatan
(blok operacyjny)

Blok, w ktorym wykonywane sg rézne
operacje, m.in. obliczenia. Ma jedno
potgczenie wchodzace i jedno wychodzace.
W jednym bloku mozna wpisac wigcej niz
jedno wyrazenie. W schemacie moze byé
wiele takich blokow.

Sprawdzanie warunkéw

Blok podejmowania decyzji. Wchodzi
do niego jedno potgczenie, wychodzg dwa:
z napisem ,Tak”, gdy warunek jest spetniony;

TAK NIE (blok warunkowy albo z napisem ,Nie”, gdy warunek nie jest
decyzyjny) spetniony.
W schemacie moze by¢ wiele takich blokow.
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kacznik stosuje sie, gdy schemat blokowy
rysujemy w kilku czesciach, np. na dwdch

@ tacznik stronach. Umieszczony wewngtrz numer
powinien by¢ taki sam w obu t3czonych
czesciach.

Potaczenie taczy bloki. Tworzy je linia prosta
) Potaczenie badz tamana, zakoriczona strzatkg. Potgczenie

moze dochodzi¢ rdwniez do innego
pofaczenia.
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