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Opinia

dotyczaca programu nauczania

pt. Program nauczania. Teraz bajty. Informatyka dla szkofy
podstawowej. Klasy IV-VI

autorstwa Grazyny Koby

Program nauczania dla klas IV-VI szkoly podstawowe] autorstwa Grazyny Koby
pt.: Program nauczania. Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej. Klasy IV-VI zostal
przygotowany zgodnie z podstawy programows okreslong w rozporzadzeniu Ministra
Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogblnego dla szkoly podstawowej,
witym dla ucznidw z niepelnosprawnodcia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub
znacznym, ksztalcenia ogélnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztalcenia ogdlnego dla
szkoly specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz kszialcenia ogolnego dla szkoty policealnej.

W rozporzadzeniu tresci nauczania (wymagania szczegdlowe) okreslono oddzielnie: dla
klas IV-VI i dla klas VII-VIII, dlatego autorka przygotowata oddzielnie program do klas I'V-
VIi VII-VHL

Program zawiera szezegdlowy opis celéw ksztalcenia i wychowania oraz szczegdlowe
tresci nauczania dotyczace nauczania informatyki w klasach IV-VI w korelacji z tre$ctami

nauczania zawartymi w podstawie programowej. Tresci nauczania zostaly rozdzielone na
klasy: IV, Vi VL

W klasie IV autorka uwzglednita nastepujgce zagadnienia:

1. Komputer i programy komputerowe

2. Tworzenie rysunkéw

3. Programowanie

4. Tworzenie dokumentéw tekstowych

5. Wyszukiwanie informacji w Internecie

W klasie V autorka uwzglednita nastepujace zagadnienia:
Komputer i praca w sieci komputerowe;j

. Tworzenie rysunkdw

1
2
3. Programowanie
4. Tworzenie dokumentéw tekstowych
5

Komunikacja z wykorzystaniem Internetu

1



W klasie VI autorka uwzglednita nastepujace zagadnienia:
Rozwigzywanie probleméw za pomoca komputera
Programowanie

Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Ll S e

Tworzenie prezentacji multimedialnych
5. Zastosowania komputeréw

W kazdej klasie autorka uwzglednia jeden z istotnych celow podstawy programowej —
programowanie 1 rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera 1 aplikacji
komputerowych. Okresla tresci i wymagania dotyczgce programowania w jezykach
wizualnych. Zwraca tez uwage, ze z rozwiazywaniem probleméw spotykamy sie réwniez
podczas edycji rysunku i tekstu, a takze wykonywania obliczen w arkuszu kalkulacyjnym czy
wykonywania prezentacji multimedialne;.

Niektére zagadnienia omawiane w klasie IV sa rozszerzane kiasie V, np. tworzenie
rysunkéw i redagowanic dokumentéw tekstowych. W klasie V uczniowie poznajg m.in.
dodatkowe mozliwosci edycji rysunku, m.in. przeksztalcenia, a takze dodatkowe mozliwosci
redagowania tekstow.

Wszystkie tre$ci nauczania z podstawy programowej znajdujg odzwierciedlenie
w materiale nauczania zawartym w programie. W ramach kazde] grupy autorka
uszezegOlowita zagadnienia, dostosowujge je odpowiednio do treécei nauczania =z podstawy
programowej. Przy poszezegdlnych zagadnieniach umiescita zatozone osiggni¢cia ucznia oraz
odniesienie do odpowiedniego punktu podstawy programowej. Kazda grupa zagadnien
poprzedzona zostata dodatkowo szczegdtowymi celami wychowawczymi, dobranymi do
omawianego materiatu.

Procedury osiggania celdw ksztalcenia i wychowania w klasach IV — VI autorka opisuje
w postaci ezynnosci nauczyciela i uczniéw (oddzielnie dla kazdej klasy), odnoszgc si¢ do tych
samych (wymienionych wyzej) grup tematycznych. Procedury te zawierajg praktyczne
wskazéwki dla nauczyciela dotyczgce nie tylko treci, ale i form ich prezentacji, w tym form
aktywnych, np. inicjowanie dyskusji z uczniami. Do czynnosci nauczyciela sg odpowiednio
dobrane czynnodci ucznia, co stanowi praktyczny przewodnik dla nauczyciela, pomocny
w realizacji materialu nauczania.

Wymagania na poszezegdlne oceny (przygotowane oddzielnie dla kazdej klasy)
zostaly zgrupowane wedhug tych samych zagadnien, co cele i tresci nauczania oraz procedury
ich osiagania. Osiggnigcia ucznidw zostaly sformutowane w i¢zyku wymagan szczegotowych.
Autorka opisuje zalozone osiggniecia ucznia w postaci przyktadéw wymagan na
poszczegblne oceny szkolne, w tym réwniez na ocene celujacg. W ten sposéb ueczniowie
zainteresowani bedg mogli poszerza¢ swojg wiedze i umiejetnosci.

Konstrukeja programu jest spojna i logiczna, co pozwala nauczycielowi systematycznie
i w sposéb uporzadkowany realizowa¢ material, a kazdemu uczniowi umozliwia osiggni¢cie
sukcesu.



W ostatnim punkeie programu autorka podaje metody sprawdzania osiggnieé ucznia.
Autorka zaleca zwracanie szczegdlnej uwage na obserwacje biezqcej pracy ucznia, co
umozliwia zebranie wiclu informacji o umiejetnosciach i wiedzy ucznidw.

Program uzupelnia obudowa metodyczna zawierajaca: rozkiad materiatu, plan wynikowy,
scenariusze wszystkich lekcji, przykladowe metody sprawdzania osiagnieé ucznia,
rozwigzania wybranych ¢wiczen i zadan.

Program nauczania pt. Program nauczania, Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowey,
Klasy IV-VI autorstwa Grazyny Koby oceniam pozytywnie.

Uwazam, Zze program moze zosta¢ wdrozony do realizacji informatyki dla uczniéw
klas IV-VI szkoly podstawowej.

Program:
» stanowi opis sposobu realizacji celéw ksztalcenia i wychowania i jest zgodny

z podstawg programowg - material nauczania jest skorelowany z tresciami
podstawy programowej,

* jest opracowany wedlug przemyslanej koncepeji merytorycznej i metodycznej,

* jest uniwersalny - niezalezny od wykorzystywanego oprogramowania

komputerowego, co umozliwia dostosowanie programu do réznych warunkéw
wystepujgcych w szkotach,

* umozliwia pracg z podrecznikami do informatyki dla ucznidéw klas IV, V i VI
z serii Teraz bajty autorstwa Grazyny Koby,
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mgr Wiktor Szanin

nauczyciel dyplomowany, doradca metodyczny
Wroctawskiego Centrum Doskonalenia Nauczycieli

nauczyciel przedmiotéw informatycznych
w Zespole Szkdt nr 1 we Wroctawiu



