Wroctaw, 10.08.2017 r.

Opinia

dotyczaca programu nauczania

pt. Program nauczania. Teraz bajty. Informatyka dla szkoly
podstawowej. Klasy I-lll

autorstwa Grazyny Koby

Program nauczania dla klas I-III szkoty podstawowej autorstwa Grazyny Koby pt.:
Program nauczania. Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej. Klasy I-1Il zostat
przygotowany zgodnie z podstawg programowa okreSlong w rozporzadzeniu Ministra
Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogolnego dla szkoty podstawowej, w
tym dla uczniow z niepetnosprawnos$cia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub
znacznym, ksztalcenia ogdlnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla
szkoty specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealne;j.

Budowa programu jest jasna, przejrzysta i czytelna. Program zawiera szczegdtowy opis
celow ksztalcenia 1 wychowania oraz szczegétowe tresci nauczania dotyczace edukacji
informatycznej w klasach I-III w korelacji z treSciami nauczania zawartymi w podstawie
programowej. Tresci nauczania zostaly rozdzielone na klasy: I i II-II1.

W opiniowanym programie zostaly wskazane wybrane treéci z innych obszaréw edukacji
(m.in. plastycznej, matematycznej, polonistycznej, przyrodniczej i spotecznej), ktére mozna
zrealizowac, wykonujac ¢wiczenia z wykorzystaniem wybranych programéw komputerowych
na zajeciach z edukacji informatycznej. Autorka potaczyta w ten sposob tresci i umiejetnosci
informatyczne z innymi dziedzinami wiedzy.

W klasie I autorka uwzgle¢dnita nastgpujace zagadnienia:

1. Podstawowe zasady postugiwania si¢ komputerem i programem komputerowym.

2. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem pomocy
dydaktycznych.

3. Rozumienie, analizowanie 1 rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem
programu komputerowego — srodowiska programowania

4. Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera — tworzenie rysunku
w edytorze grafiki.

5. Stosowanie programéw komputerowych do rozwigzywania probleméw z innych
obszarow edukacji.

W klasach II 1 IIT autorka uwzglednita nastepujace zagadnienia:



1. Podstawowe zasady postugiwania si¢ komputerem i urzadzeniami cyfrowymi.

2. Podstawowe zasady postugiwania si¢ sieciami komputerowymi, w tym siecig
Internet.

3. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem pomocy
dydaktycznych.

4. Programowanie 1 rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera —
tworzenie programoéw komputerowych.

5. Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera — tworzenie rysunkow
w edytorze grafiki.

6. Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera — tworzenie dokumentu
tekstowego w edytorze tekstu.

7. Rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera — tworzenie prezentacji
multimedialne;.

8. Stosowanie programéw komputerowych do rozwigzywania probleméw z innych
obszardéw edukaciji.

W kazdej klasie autorka uwzglednia jeden z istotnych celéw podstawy programowej —
rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem komputera i programéw komputerowych. Poza
okreSleniem tresci i wymagan dotyczacych programowania w jezykach wizualnych, zwraca
uwage, ze z rozwigzywaniem problemow spotykamy si¢ rowniez podczas edycji rysunku,
pisania tekstu w edytorze tekstu, a takze wykonywania prezentacji multimedialne;.

Niektore zagadnienia omawiane w klasie I sg rozszerzane klasach II i III, np. tworzenie
rysunkow i praca w Srodowisku programowania Baltie. W klasie Il uczniowie poznaja m.in.
dodatkowe mozliwosci edycji rysunku, m.in. operacje na fragmentach rysunku. Ucza sie
zapisywania rysunku w pliku. Stawiaja takze pierwsze kroki w nauce programowania, m.in.
sterujg obiektem na ekranie. Poza tym w klasie II uczniowie uczg si¢ prezentowania
zagadnien, tworzgc prezentacje multimedialne, w tym wstawiajgc animacje do tekstow i
obrazow.

W klasie III poszerzaja umiejetnosci dotyczace programowania w wizualnym jezyku
programowania. Autorka proponuje S$rodowiska programowania dostosowane dla dzieci
(Baltie i Scratch), dostepne bezptatnie w Internecie. W klasie III uczniowie poznaja tez
pierwsze zasady pisania w edytorze tekstu, a takze uczg si¢ bezpiecznego korzystania z
Internetu.

Wszystkie treSci nauczania z podstawy programowej znajdujg odzwierciedlenie
w materiale nauczania zawartym w programie. W ramach kazdej grupy autorka
uszczegbdtowita zagadnienia, dostosowujac je odpowiednio do treéci nauczania z podstawy
programowej. Przy poszczegdlnych zagadnieniach umiescita odniesienie do odpowiedniego
punktu podstawy programowej. Kazda grupa zagadnien poprzedzona zostata dodatkowo
szczegotowymi celami wychowawczymi, dobranymi do omawianego materiahu.

Procedury osiagania celow ksztalcenia i wychowania w klasach I-III autorka opisuje
W postaci czynno$ci nauczyciela i uczniow (oddzielnie dla klasy 1 i klas II-III), odnoszac sie
do tych samych (wymienionych wyzej) grup tematycznych. Procedury te zawieraja



praktyczne wskazowki dla nauczyciela dotyczace nie tylko tresci, ale i form ich prezentacji, w
tym form aktywnych, np. inicjowanie dyskusji zuczniami. Do czynnos$ci nauczyciela sa
odpowiednio dobrane czynno$ci ucznia, co stanowi praktyczny przewodnik dla nauczyciela,
pomocny w realizacji materialu nauczania.

Wymagania stawiane uczniom autorka opisuje w postaci zalozonych osiagnie¢ ucznia —
podstawowych 1 ponadpodstawowych. W ten sposob uczniowie zainteresowani beda mogli
poszerza¢ swoja wiedze 1 umiejgtnosci. :

Konstrukcja programu jest spdjna i logiczna, co pozwala nauczycielowi systematycznie
1 w sposOb uporzadkowany realizowa¢ material, a kazdemu uczniowi umozliwia osiaggnigcie
sukcesu.

W ostatnim punkcie programu autorka podaje metody sprawdzania osiggni¢¢ ucznia.
Autorka zaleca zwracanie szczegdlnej uwage na obserwacje biezacej pracy ucznia, co
umozliwia zebranie wielu informacji o umiejgtnos$ciach i wiedzy uczniow.

Program uzupelnia obudowa metodyczna zawierajaca: rozklad materiatu, plan wynikowy,
scenariusze wszystkich lekecji, w tym wskazéwki metodyczne oraz przykladowe metody
sprawdzania osiagni¢¢ ucznia. Dodatkowo do realizacji wielu ¢wiczen i zadan przygotowane
zostaty pliki ¢wiczeniowe, dostgpne na stronie wydawnictwa.

Program nauczania pt. Program nauczania. Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej.
Klasy I-11I autorstwa Grazyny Koby oceniam pozytywnie.

Uwazam, ze program moze zosta¢ wdrozony do realizacji edukacji informatycznej
dla uczniow Kklas I-III szkoly podstawowej.

Program:

e stanowi opis sposobu realizacji celow ksztalcenia i wychowania i jest zgodny
z podstawg programowa — material nauczania jest skorelowany z tresciami
podstawy programowej,

e jest opracowany wedtug przemyslanej koncepcji merytorycznej i metodyczne;j,

e jest uniwersalny — niezalezny od wykorzystywanego oprogramowania
komputerowego, co umozliwia dostosowanie programu do roéznych warunkéw
wystepujacych w szkotach,

e jest skorelowany z innymi obszarami edukacji dla klas I-III,

e umozliwia pracg¢ z materialtami ¢wiczeniowymi do edukacji informatycznej dla
uczniow klas I, I 1 III z serii Teraz bajty autorstwa Grazyny Koby.
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