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Przedmiotem recenzji jest program nauczania w zakresie realizacji ,,Zaje¢ komputerowych”
na II etapie edukacyjnym (w klasach IV-VI szkoly podstawowej). Zawiera on nastepujace
rozdzialy:

Wprowadzenie

Charakterystyka programu nauczania

Ogolne 1 szczegdtowe cele ksztalcenia 1 wychowania
Tresci nauczania 1 zakladane osiagnigcia uczniow
Sposoby osiagania celow ksztatcenia 1 wychowania
Ocenianie 1 sprawdzanie osiagnigc uczniow.
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Ad.1.

We wprowadzeniu autorzy uzasadniaja, dlaczego juz od najmiodszych lat nalezy wyposazac¢
ucznidow w okreslone umiejetnosci zwigzane z postugiwaniem si¢ narzedziami komputero-
wymi. Stusznie podkreslaja takze, ze praca z komputerem rozwija myslenie tworcze,
rozbudza ciekawosci poznawcze, a takze wplywa na rozwijanie réznorakich zainteresowan.

Ad.2.

W charakterystyce programu nauczania autorzy opisali jego zalozenia, proponowana
koncepcje ,zaje¢ komputerowych” oraz obudowe dydaktyczna Nalezy podkreslic duza
staranno$¢ w opracowaniu niezmiernie czytelnych zatozen calego projektu, na ktory sktada
si¢: program nauczania, poradnik metodyczny dla nauczyciela oraz podrgcznik dla ucznia
(wraz z plyta CD), ktoéry jest juz dopuszczony do uzytku szkolnego przez ministra
whasciwego do sprawa oswiaty i wychowanie do nauczania przedmiotu ,,zajecia komputero-
we” na Il etapie edukacyjnym. Z uznaniem nalezy podkresli¢, ze program jest ukierunkowany
na zdobywanie przez ucznidw umiejetnosci praktycznych. Poznawanie narzedzi
informatycznych nastepuje w trakcie rozwigzywania konkretnych zadan — obejmujacych
szkolne zainteresowania uczniow, a takze ich mozliwosct wynikajace z II etapu edukacyjne-
go. Sluszna jest takze koncepcja nauczania spiralnego — tym samym stworzone zostaly



uczniom warunki do regularmego powtarzania i poszerzania wiadomosci 1 umiejgtnosci.
Zgodny z podrecznikiem jest podzial materiatu nauczania. Zawiera on 10 dzialow
programowych, ktérych tytuly czytelnie odzwierciedlaja ogélny zakres tresci nauczania
znajdujacy si¢ w podstawie programowej. Zgodny z planami nauczania jest wymiar czasowy
realizacji programu nauczania. Bliska jest mi organizacja zajg¢ proponowana przez autorow,
ktora zaktada odejscie od schematu realizacji tresci nauczania w postaci kolejno omawianych
blokow tematycznych (np. korzystanie z ustug systemu operacyjnego, praca z edytorem
grafiki, edytorem tekstu, programem prezentacyjnym, arkuszem kalkulacyjnym, korzystaniem
z multimediow 1 internetu). W to miejsce autorzy proponujg w ramach kolejnych , komputero-
wych opowiesci” korzystanie z takich narzedzi technologii informacyjno-komunikacyjnych
(i w takim zakresie), aby uczen samodzielnie lub przy pomocy nauczyciela wykonat ¢wicze-
nie, badz rozwiazal zadanie. Jest to w moim przekonaniu najbardziej zalecana forma prowa-
dzenia zajec z tego przedmiotu. Nalezy bowiem zwroci¢ uwage, ze nadmierne koncentrowa-
nie uwagi na ,,doglebnym” poznawaniu oprogramowania nie ma glebszego sensu — jest ono
zbyt czesto uaktualniane i zmieniane, abysmy w sposob ciagly uwzgledniali ten fakt
w szkolnych programach nauczania. O wiele wazniejszym celem staje si¢ opanowanie przez
ucznia umiejetnosci dostrzegania problemoéw, ktére bedzie mogh rozwigza¢ za pomoca
komputera i $wiadomie dobranego oprogramowania. W tym programie, dla zilustrowania
omawianych w podreczniku zagadnien, autorzy z koniecznosci musieli si¢ powota¢ na
konkretne oprogramowanie. Jest to MS Windows XP oraz pakiet MS Office 2003.
Zachecatbym jednak do rozwazenia koncepcji wyboru wolnego oprogramowania, z ktérego
w warunkach domowych uczen bedzie mogt skorzysta¢ w ,,zgodzie z prawem autorskim™.

Ad. 3.

Ogolne i szczegdtowe cele ksztalcenia s catkowicie zgodne z podstawa programowa. Bardzo
czytelnie powiazano konkretne wymagania szczegoélowe (zapisane w podstawie programo-
wej) z kolejnymi dziesiecioma dziatami programowymi. Zadne wymaganie szczegdlowe nie
zostalo pominiete! Autorzy zaproponowali takze dwadziescia szczegotowych celow wycho-
wania, Wsrod nich sa miedzy innymi takie, ktore dotycza wyrabiania wlasciwych postaw
zwiazanych z zagrozeniami komputerowymi.

Ad4.

Takze w przypadku tresci nauczania zachowano petna zgodnosc z podstawa programowa dla
II etapu edukacyjnego. Wszystkie zagadnienia zostaly przedstawione z podzialem na klasy,
a w ramach klas — na dzialy programowe. Tresci nauczania 1 powigzane z nimi 0siagnigcia
ucznidéw odnosza sie bezposrednio do szeroko rozumianej problematyki informatycznej
(komputerowej). Sposob sformutowania osiggnie¢ uczniow jednoznacznie wskazuje, co uczen
bedzie potrafit wykona¢, nazwaé, rozpoznaé, zrozumie¢ itp. Ten fragment programu
nauczania pozwoli nauczycielowi opracowaé whasny szczegétowy rozktad materiatu z podzia-
lem na jednostki lekcyjne i dodatkowo ¢wiczenia i zadania, ktore uczen bedzie wykonywat.



Ad. 5.

W tym punkcie autorzy dosyé¢ ogolnie odnosza sie do sposobow (procedur) osiagania celow
ksztalcenia 1 wychowania. Jest tu kilka ,,oczywistych oczywistosci”, chociazby w nastepuja-
cym sformutowaniu na stronie 34: . Koniecznym wymogiem jest zapewnienie uczniom jak
najlepszych warunkéw do nauki w szkolnej pracowni komputerowej”. Obowiazkiem szkoty
i nauczyciela jest zawsze tworzenie uczniom jak najlepszych warunkéw do nauki! Zgadzam
si¢ z wymienionymi tutaj metodami nauczania (metody ¢wiczen praktycznych, metoda
pokazu, metoda uczniowskiej obserwacji, metody stowne, metoda pracy z podrecznikiem oraz
praca grupowa). Wszystkie one (poza pracg grupowa) sa typowe dla nauczania
bezposredniego opartego na teoriach behawioralnych (czynnosciowych). Dlatego sugerujg
autorom drobne uzupetnienie tego fragmentu programu o elementy nauczania problemo-
wego opartego na teoriach konstruktywistycznych — tym bardziej, ze w recenzowanym
przeze mnie podreczniku takie elementy wystgpily. Warto bowiem zauwazy¢, ze celem tych
zajec jest tak naprawde nauczenie ucznia rozwiazywania problemow za pomoca komputera.
Oznacza to, ze niezbedne jest tutaj zastosowanie (oczywiscie w uproszczeniu wynikajacym z
I etapu edukacyjnego) metodologii typowej dla myslenia komputacyjnego (ang.
computational thinking). Sktada sie ono z nastepujacych etapow:

1. Zdefiniowanie zadania wraz z opisem danych (ktorymi dysponujemy) oraz opisem
wynikéw (ktorych oczekujemy).

Rozmowa (dyskusja) o0 mozliwych sposobach rozwiazania tego zadania.
Komputerowa realizacja rozwigzania — za pomoca celowo dobranych narzedzi TIK.
Sprawdzenie poprawnosci rozwigzania.
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Prezentacja rozwiazania.

Z uznaniem odnotowuje fakt, ze autorzy zwrdcili uwage na koniecznos¢ indy widualizacji
procesu nauczania. Codzienna praktyka wskazuje bowiem na wystepujace dosy¢ duze roz-
nice w przygotowaniu uczniow do postugiwania si¢ narzedziami TIK. Dobrym pomystem
(zamieszczonym w programie) jest powierzenie uczniowi o duzych umiejetnosciach kom-
puterowych funkcji lidera zespolu uczniowskiego pracujacego nad wspélnym projektem.

Ad. 6.

W zakresie oceniania 1 sprawdzania osiagnie¢ uczniow autorzy stusznie proponuja
uwzglednienie indywidualnych predyspozycji 1 mozliwosci ucznia, wkiad pracy wlozony
przez niego w wykonanie okreslonego zadania oraz wysitek podejmowany w celu pokona-
nia trudnosci. Podstawa do wystawienia oceny sa: ¢wiczenia praktyczne, wypowiedzi
ustne, zadania domowe, okresowe sprawdziany osiagnig¢ ucznidw, postawy ucznia
zaobserwowane na zajeciach, ale takze samoocena ucznia. Chce tutaj zwrocic uwage na
wyrazony przez autorow poglad (str. 38), ktory brzmi: ,Nie mozemy zakladac, ze
uczniowie w celu wykonania zadania domowego z zakresu zaje¢ komputerowych beda
musieli korzysta¢ z komputera, a wigc podstawowego narzedzia pracy, ktorym postuguja
sig na lekcjach. Nie kazdy uczen ma w domu komputer 1 nalezy to uwzgledni¢”, Zgadzam
sig, aby uczen, ktéory nie ma w domu komputera nie byl zobowiazany do wykonania
zadania wymagajacego postugiwania si¢ komputerem. Nie mozna jednak pomija¢ faktu, ze



wiekszo$¢ ucznidéw posiada komputer w domu 1 uwzgledni¢ to w procesie dydaktycznym.
Pozostalym uczniom dostgp do komputera z powodzeniem moze stworzy¢ szkola w Ra-
mach zaje¢ pozalekcyjnych. Chyba jednak powoli powinniSmy coraz mocnigj
przyzwyczaja¢ si¢ do modelu wspotczesnej szkoly (w roznych dokumentach okreslanych
jako e-szkola), w ktorej sala lekcyjna przestaje by¢ jedynym miejscem, w ktorym uczen
zdobywa wiedze. Wykorzystajmy to i zachecajmy ucznia do ,,madrego” wykorzystywania
komputera takze poza szkola. Proponowanie nadobowiazkowych zadan do wykonania
w domu moze by¢ stosunkowo dobrym pomystem.

Proponowanym przez autorow narzedziem do sprawdzania osiagnie¢ uczniow sg karty
pracy. Nie przywigzywalbym si¢ jednak do zaproponowanego przeliczania punktow na
stopnie szkolne. Jest to bowiem w sprzecznosci z podanymi kryteriami, ktore odnosza sig
indywidualnych predyspozycji 1 mozliwosci ucznia”, o czym pisza kilka akapitow
wezesniej autorzy programu.

Podsumowanie
Program zawiera wszystkie niezbedne elementy okreSlone w rozporzadzeniu Ministra
Edukacji Narodowej z dnia 8 czerwca 2009 roku w sprawie dopuszczenia do uzytku w szkole
programow wychowania przedszkolnego 1 programéw nauczania oraz dopuszczenia do
uzytku szkolnego podrecznikow, Okreslone bowiem zostaty:

- szczegotowe cele ksztatcenia 1 wychowania;

- treéci zgodne z treSciami nauczania zawartymi w podstawie programowej

ksztalcenia ogolnego;

— sposoby osiagania celow ksztatcenia 1 wychowania;

- opis zatozonych osiagnig¢ ucznia;

- propozycje kryteriow oceny 1 metod sprawdzania osiagnig¢ ucznia.

Program jest zgodny z podstawa programowa ,zaje¢ komputerowych”™ na II etapie
edukacyjnym i jest dostosowany do potrzeb 1 mozliwosci uczniow, dla ktorych jest
przeznaczony.

Cecha wyrozniajaca ten program sposrod innych programow ,zajg¢ komputerowych” jest
jego ,,stuzebne™ potraktowanie w stosunku do innych przedmiotow na tym etapie edukacyj-
nym. Oznacza to, ze poznawanie narzedzi informatycznych powinno towarzyszy¢ rozwiazy-
waniu zadan zwigzanych z innymi nauczanymi przedmiotami.
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