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Dwie podstawy programowe w liceach i technikach w klasach pierwszych w roku

szkolnym 2019/2020 — zakres podstawowy

We wrzesniu 2019 roku rozpoczng dziatalnosé¢ szkoty ponadpodstawowe, a do szkdt ponadgimnazjalnych
pojdzie ostatni rocznik ucznidow. Oznacza to dwie, osobne rekrutacje do klas pierwszych oraz nauczanie wedtug

dwdch podstaw programowych w réznych klasach pierwszych.

Do jednej klasy pierwszej (np. 1a) bedag uczeszczali uczniowie po gimnazjum i bedg sie uczy¢ zgodnie
z dotychczasowqa podstawa programowa z 2012 r. W innej klasie pierwszej (np. 1b) bedg uczniowie po

8-klasowej szkole podstawowej z podstawg programowa z roku 2018.

Ponizej przyblizamy skréotowe poréwnanie podstaw programowych:

Szkoty ponadgimnazjalne

Szkoty ponadpodstawowe

Podstawa programowa z 2012 roku

Podstawa programowa z 2018 roku

Uczniowie klasy pierwszej sg absolwentami gimnazjum,
gdzie realizowali podstawe programowag dla gimnazjum
z 2012 roku. W szkotach ponadgimnazjalnych beda
kontynuowali podstawe programowg z 2012 roku.
Zaréwno w gimnazjum jak i w szkotach
ponadgimnazjalnych wiekszy nacisk ktadzie sie na
rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem
programow uzytkowych.

Wystepujg rowniez elementy algorytmiki

i programowania.

Uczniowie klasy pierwszej sg absolwentami klasy 6smej
szkoty podstawowej, gdzie realizowali podstawe
programowa dla szkoty podstawowej z 2018 roku. Beda
posiadali umiejetnosci inne niz mtodziez po gimnazjum.
Nowe podstawy programowe dla szkét podstawowych

i ponadpodstawowych zaktadajg wieksze nastawienie
na algorytmike i programowanie, chociaz rowniez
wystepuje praca z aplikacjami uzytkowymi. Wiekszos¢
zmian w podstawach programowych dotyczy tresci
zwigzanych z programowaniem, a mniej — wykorzystania
aplikacji uzytkowych.

ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE

Po gimnazjum uczen powinien zna¢ algorytmy:

e znajdowania wybranego elementu w zbiorze
nieuporzagdkowanym i uporzadkowanym,

e wybrane algorytmy porzgdkowania

oraz wykonywac wybrane algorytmy za pomocg

komputera.

W szkole ponadgimnazjalnej (zakres podstawowy)
podstawa programowa ogranicza sie do ogdlnego
sformutowania: uczen ma umieé rozwigzywac problemy
i stosowac podejscie algorytmiczne za pomocga
oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka
programowania. Nie wymienia sie zadnych konkretnych
algorytmoéw.

ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE

Po szkole podstawowej (klasy IV-VIII)

uczen powinien zna¢€ i programowac algorytmy:

e na liczbach naturalnych: badania podzielnosci liczb,
wyodrebniania cyfr danej liczby, algorytm Euklidesa
(z odejmowaniem i z resztg z dzielenia),

e wyszukiwania elementu w zbiorze
uporzagdkowanym i nieuporzadkowanym,

e porzadkowania metodg przez proste wybieranie
i zliczanie.

W programach powinien stosowac: instrukcje

wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne,

instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje

oraz zmienne i tablice.

W szkole ponadpodstawowej (zakres podstawowy)

uczen bedzie poznawat i programowat algorytmy:

e na liczbach: badania pierwszosci liczby, zamiany
reprezentacji liczb miedzy pozycyjnymi systemami
liczbowymi, dziatann na utamkach z wykorzystaniem
NWD i NWW,

e na tekstach: poréwnywania tekstéw, wyszukiwania
wzorca w tekscie metodg naiwng, szyfrowania
tekstu metodg Cezara i przestawieniowg,

e porzgdkowania ciggu liczb: przez wstawianie
i metoda babelkowsa,

e wydawania reszty najmniejszg liczbg nominatow,

e  obliczania wartosci elementdw ciggu metodg
iteracyjng i rekurencyjng, w tym wartosci
elementéw ciggu Fibonacciego.
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W programach uczen bedzie stosowat:

e instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne
i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje z parametrami i bez
parametréw,

e metode potowienia, podejscie zachtanne
i rekurencje.

Uczen powinien takze wykorzystywac elementy

robotyki.

Réinice w obydwu podstawach programowych
dotyczace nauki algorytmiki i programowania

w zakresie podstawowym, jak pokazujg powyzsze
przyktady z podstaw programowych, s duze.

POSLUGIWANIE SIE APLIKACJAMI UZYTKOWYMI

W szkole ponadgimnazjalnej (zakres podstawowy)

o grafika komputerowa: uczen edytuje obrazy w grafice
rastrowej i wektorowej;

e obrazy i filmy: uczen opracowuje obrazy i filmy
pochodzgce z réznych zrodet, tworzy albumy zdje¢;

e edytor tekstu: uczen stosuje style i szablony, tworzy
spis tresci;

e prezentacje multimedialne: uczen tworzy
rozbudowang prezentacje multimedialng na
podstawie konspektu i przygotowuje j3 do pokazu,
przenosi prezentacje do dokumentu i na strone
internetowa, prowadzi wystgpienie wspomagane
prezentacja;

e arkusz kalkulacyjny: uczen stosuje zaawansowane
formatowanie tabeli arkusza, dobiera odpowiednie
wykresy do zaprezentowania danych;

e bazy danych: uczen tworzy baze danych, postuguje
sie formularzami, porzadkuje dane, wyszukuje
informacje, stosujac filtrowanie; wykonuje
podstawowe operacje modyfikowania i wyszukiwania
informacji w relacyjnej bazie danych;

® strony internetowe: uczen projektuje i tworzy strone
internetowa, postugujac sie stylami, szablonami
i elementami programowania.

POSLUGIWANIE SIE APLIKACJAMI UZYTKOWYMI

W szkole ponadpodstawowej (zakres podstawowy)
wiekszos¢ tresci pozostawiono, ale dodano rowniez
nowe (wyrdznione pogrubieniem).
e grafika komputerowa: uczen edytuje obrazy
w grafice rastrowej i wektorowej, projektuje
modele dwuwymiarowe i tréjwymiarowe;

e obrazyifilmy:
uwaga: te tresci nie wystepuja w nowej podstawie;

e edytor tekstu: uczen postuguje sie konspektem
dokumentu, dzieli tekst na sekcje i kolumny, tworzy
spisy tresci, rysunkdw i tabel, stosuje witasne style
i szablony, pracuje nad dokumentem w trybie
recenzji, definiuje korespondencje seryjng;

e prezentacje multimedialne: uczen tworzy
rozbudowane prezentacje z wykorzystaniem
technik multimedialnych, ustala parametry pokazu;

e arkusz kalkulacyjny: uczen korzysta z funkcji
arkusza, filtruje dane wedtug kilku kryteriow,
dobiera odpowiednie wykresy do zaprezentowania
danych, korzysta z dodatkowych narzedzi, w tym
z tabel i wykresow przestawnych;

e bazy danych: uczen wyszukuje informacje,
korzystajgc z bazy danych opartej na co najmniej
dwdch tabelach, definiuje relacje, stosuje
filtrowanie, formutuje kwerendy, tworzy
i modyfikuje formularze, drukuje raporty;

e strony internetowe: uczen tworzy strone
internetowg wzbogacong tabelami, listami,
elementami dynamicznymi, postuguje sie arkuszem
styléw, korzysta z oprogramowania i serwisow
przeznaczonych do tworzenia stron; potrafi
opublikowac wtasng strone w Internecie.




]
M I G r a PODRECZNIKI DO INFORMATYKI

KOMPUTER | SIECI KOMPUTEROWE
Uczen:

opisuje podstawowe elementy komputera, jego
urzadzenia zewnetrzne i towarzyszace (np. aparat
cyfrowy) i ich dziatanie w zaleznosci od wartosci ich
podstawowych parametréw, wyjasnia wspotdziatanie
tych elementow;

projektuje zestaw komputera sieciowego, dobierajgc
parametry jego elementéw, odpowiednio do swoich
potrzeb;

korzysta z podstawowych ustug w sieci
komputerowej, lokalnej i rozlegtej, zwigzanych

z dostepem do informacji, wymiang informacji

i komunikacjg, przestrzega przy tym zasad netykiety
i norm prawnych, dotyczacych bezpiecznego
korzystania i ochrony informacji oraz danych

w komputerach i w sieciach komputerowych.

KOMPUTER I SIECI KOMPUTEROWE
Uczen:

e  zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzadzen

cyfrowych i towarzyszgcego im oprogramowania;

e objasnia funkcje innych niz komputer urzadzen

cyfrowych i korzysta z ich mozliwosci;

e rozwigzuje problemy korzystajgc z réznych

systemow operacyjnych;

e charakteryzuje sie¢ Internet, jej ogdélng budowe

i ustugi, opisuje podstawowe topologie sieci
komputerowej, przedstawia i porownuje zasady
dziatania i funkcjonowania sieci komputerowej
typu klient-serwer, peer-to-peer, opisuje sposoby
identyfikowania komputerow w sieci.




