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M I G r a PODRECZNIKI DO INFORMATYKI

Temat A1. Komputer i urzadzenia
peryferyjne

Temat A2. Systemy operacyjne i inne
oprogramowanie

W module A usystematyzujemy

i rozszerzymy informacje dotyczace budowy
komputera. Przedstawimy podstawowe
elementy komputera, m.in. budowe ptyty
gtéwnej, role pamieci RAM, dysku twardego,
w tym jego dziatanie i odmiany. Omowimy
dodatkowe urzadzenia pamieci masowe;j

i podamy przyktady urzadzen peryferyjnych.
Pokazemy, jak dobra¢ parametry
poszczegdlnych elementéw komputera
zaleznie od przewidywanego przeznaczenia
komputera.

Wyjasnimy geneze powstania systemu
operacyjnego i scharakteryzujemy rézne
systemy operacyjne, m.in.: Windows, Linux,
Mac Os/macQOS, w tym przedstawimy
historie rozwoju systemu Windows.
Sklasyfikujemy i oméwimy réwniez
pozostate oprogramowanie komputerowe,
dzielac je na oprogramowanie uzytkowe,
narzedziowe i jezyki programowania.

Modut B. Wokoét dokumentow

komputerowych

Temat B1. Opracowywanie dokumentéw
tekstowych o rozbudowanej strukturze

Temat B2. Dzielenie dokumentu
tekstowego i praca w trybie recenzji

Temat B3. Opracowywanie grafiki
rastrowej

Temat B4. Zasady tworzenia prezentacji
multimedialnej

Modut C. Wokét algorytmiki
i programowania

Temat C1. Wprowadzenie do
programowania i rozwigzywania
problemoéw z wykorzystaniem komputera

Temat C2. Tworzenie programow w jezyku
C++

Temat C3. Tworzenie programow w jezyku
Python

Temat C4. Stosowanie instrukcji
warunkowych w jezykach C++ i Python

Temat C5. Stosowanie instrukcji
iteracyjnych w jezykach C++ i Python
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Modut D. Wokét Internetu i projektow

Temat D1. Internet jako ,,ocean informac;ji”’

Temat D2. Korzystanie z wybranych
e-ustug

Temat D3. Zadania projektowe

W module B usystematyzujemy

i rozszerzymy wiedze i umiejetnosci uczniow
z zakresu redagowania tekstow

o rozbudowanej strukturze. Uczniowie
dowiedzg sie m.in.: jak stosowac style

i przygotowac wtasne, jak wykona¢ konspekt
dokumentu, jak utworzy¢ spisy tresci,
ilustracji i tabel, jak podzieli¢ dokument na
strony, sekcje i kolumny, zastosowaé szablon
oraz jak pracowad w trybie recenzji. Poznajg
takze sposdb konwers;ji tekstu na tabele

i odwrotnie, a takze jak napisac tekst

w innym jezyku. Nastepnie opracujg obrazy
w grafice rastrowej z wykorzystaniem
programu GIMP. Uczniowie bedg m.in.
modyfikowali obrazy i tworzyli ciekawe
kompozycje, stosujac-narzedzia selekcji

i pracujgc na warstwach. W ostatnim
temacie modutu B uczniowie przygotuja
ciekawa prezentacje multimedialna,
poznajgc réwnoczesnie zasady tworzenia
prezentacji.

W Module C wprowadzimy uczniéw do
programowania w jezykach wysokiego
poziomu — Python i C++. Uczniowie poznajg
najpierw ogdlne zasady programowania,

a nastepnie zapoznajg sie z dwoma jezykami
programowania — Python i C++. W kazdym

z jezykdw uczniowie poznajg podstawowe
polecenia wejscia/wyjscia, stosowanie
zmiennych, wykonywanie obliczen oraz
stosowanie instrukcji warunkowych

i iteracyjnych. Zwracamy uwage na
testowanie poprawnosci programow dla
réznych danych. W obu jezykach uczniowie
wykonajg wiele ¢wiczen i zadan
utrwalajgcych, zapisujac proste algorytmy

z warunkami i iteracyjne w wybranym jezyku
programowania (np. obliczania wartosci
bezwzglednej liczby, sumowania n liczb).

Tematy sg tak przygotowane, aby
nauczyciel mégt wybrac realizacje podstawy
programowej z zakresu programowania

w jednym z jezykéw (C++, Python) lub

w obydwu.

W module D scharakteryzujemy ogdlng
budowe sieci Internet i usystematyzujemy
najwazniejsze pojecia zwigzane

z Internetem. Uczniowie poznajg
zaawansowane metody wyszukiwania
informacji bedg uczy¢ sie oceniania ich
przydatnosci do rozwigzywania problemow.
W module omawiamy rdézne e-ustugi, m.in.
e-banki, e-nauczanie, e-prace, e-aukcje, e-
zakupy. Uczniowie poznajg mozliwosci
korzystania z e-ustug, w tym zasady
bezpieczenstwa.

Ostatnim tematem modutu D i podrecznika
sg zadania projektowe, w ktérych uczniowie
bedg mogli wykaza¢ sie aktywnoscig

i kreatywnoscig. Tematy projektéw beda
stanowity podsumowanie zagadnien
omawianych w klasie I, m. in.: korzystanie
z wybranych e-ustug., poréwnanie réznych
systemow operacyjnych, kierunek rozwoju
pamieci masowych komputera. Wybrane
projekty uczniowie bedga prezentowali,
przeprowadzajgc debate ZA i PRZECIW.




