M i G r a TEST WIEDZY Z INFORMATYKI PO SZKOLE PODSTAWOWEJ - RAPORT DLA
NAUCZYCIELA

WPROWADZENIE

UWAGA! PONIZSZY RAPORT MA JEDYNIE CHARAKTER INFORMACYINY, A TEST NIE POWINNIEN BYC WYKONYWANY NA
OCENE. RAPORT POZWALA NAUCZYCIELOWI POZMNAC STOPIEN PRZYGOTOWANIA UCZNIOW PRZED REALIZACIA TEMATOW
W KLASIE PIERWSZE) ORAZ POZIOM ZNAJOMOSCI NIEKTORYCH PROGRAMOW UZYTKOWYCH [ JEZYKOW
PROGRAMOWARNIA.

JAK CZYTAC RAPQRT?
Raport z testu daje nauczycielowi wglad w wiedze posiadang przez uczniéw na dwdch pltaszczyznach:

L. Poziom przygotowania uczniow przed realizacjg tresci nauczania w klasie pierwszej.

W tescie sprawdzane s3 zagadnienia, ktore uczniowie powinni byli poznaé w szkeole podstawowej. Ich znajomose moze byc
przydatna do przysweojenia tresci z klasy pierwszej szkoty ponadpodstawowej.

Rodzaj wnioskow dla nauczyciela:

« Ktdre teraty moge zrealizowad z klasy bez specjalnego wprowadzenia, poniewaz wiedza jest wystarczajgca?
+ Ktorym tematom musze poswiecic¢ wiecej uwagi i szczegdtowo je wyjasnié, korzystajac z podracznika?

II. Znajomosé wybranych programéw uzytkowych i jezykéw programowania.

W tescie wystepujg réwniez pytania dotyczgce znajemosci kenkretnych programdw uzytkowych i jezykow programowania
(nalezy wziat pod uwage fakt, ze uczeri mdgt realizowad podstawe programows z wykorzystaniem wybranego programu
uzytkowego i srodowiska programewania - i nie wszystkich wymienionych ponizej).

Programy i jezyki programowania, ktore sg uwzglednione w tescie:

» GIMP

» Power Point

+ MS Word/ Open Office
» Baltie

« Scratch

+ Python

. C++

Rodzaj wnioskow dla nauczyciela:
» Jaki jest poziom znajomosci programdéw uzytkowych wsréd moich ucznidw?
+ Ktory jezyk programowania najlepiej wprowadzic w klasie pierwszej?

» Ktory jezyk wizualny jest blizszy moim uczniom? W jakim stopniu moge sie na niege powelywac podczas wyjasniania
zagadnien z programowania?

H INFORMACIE OGOLNE

Klasa: 1a
Liczba ucznidgw: 4

Czas zakoriczenia testu: 2019-08-23 11:20:10

H PODSUMOWANIE

Stopien przygotowania klasy do realizacji poszczegdlnych modutéw ($redni wynik klasy dla modutéw)

Modut A - Wokét komputera 56.5%
Modut B - Wokdt dokumentdw komuterowych 63.83%
Maodut C - Wokdt algorytmiki | programowania 39.29%
Modut D - Wokdt Internetu i projektow 67%
0% 20% 40% 60% 80% 100%
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H PODSUMOWANIE CD.

Sredni wynik klasy w podziale na zagadnienia (od najlepiej do najstabiej znanego uczniom):

%o PUNKTOW |TEMATY Z ;

ZAGADNIENIE (SREDNIA DLA (PODRECZNIKA, KTORYCH
KLASY) DOTYCZY ZAGADNIENIE

programowanie Scratch 75 Y C1-C5

multimedia 75 % B4

Internet 67 % D1-D3

grafika 63 % B3

komputer (rodzaje pamieci

masowej, funkcje systemow |57 % Al-A2

operacyjnych)

edytor tekstu 54 % B1-B2

programowanie Baltie 50 % C1-C5

algorytmika 50 % C1-C5

programowanie Python 25 % C1-C5

programowanie C++ 25 % C1-C5

Znajomos¢ wybranych programow uzytkowych®

*W tegcie sprawdzany byl poziom znajomesci tylko tych programow, ktdre beds realizowane w klasie pierwszej dla
podrecznika z serii Teraz bajty

Znajomos¢ wybranych programoéw uzytkowych

100
% PUNKTOW (SREDNIA
PROGRAM DLA KLASY) 20
- 60
Power Point |75 %
40 63%
Word 54 %
GIMP 63 % 20
0
Power Point Word GIMP
Znajomos¢ wybranych jezykéw programowania
% PUNKTOW
JEZYK -
(SREDNIA DLA
PROGRAMOWANIA KLASY)
Scratch 75 % Znajomos¢ wybranych jezykow programowania
Baltie 50 % 100
Python 25 % 80
C++ 25 % 60
40
Uwaga! Uczniowie zgodnie z przejsciows
podstaws programows nie musieli uczyd sis 20
jezykow wysokiego poziomu (tj. C++ lub 0 -
Python). PoniZzsze wyniki majg jedynie charakter Scratch Baltie Python Ot

informacyjny. Uczniowie powinni natomiast mied
dobrze opanowany jeden z jezykdw wizualnych
(np. Scratch, Baltie].
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u WYNIKI SZCZEGOLOWE

n MODUE A — Wokot komputera

Sprawdzane zagadnienia: e
modutu:

komputer (rodzaje pamieci masowej, funkcje systemow
operacyjnych)

5,5 pkt. [ max. 10 pkt. (57 %)

) Srednia dla klasy:
Pytanie: 2,5 pkt. / max 4 pkt.

% o0s0b, ktora
Odpowiedzi zaznaczyta dana
odpowiedz:

75 %
75 %
75 %

0%
75 %
25 %

Srednia dla klasy:

Pytanie: 3,0 pkt. / max 6 pkt.

% o0sob, ktora
Odpowiedzi zaznaczyta dana
odpowiedz:

50 %
25 %
75 %

0 %
50 %
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ﬂ MODUE B — Wokot dokumentow komuterowych

Sprawdzane zagadnienia: Sredni wynik dla klasy dla modutu:

grafika, edytor tekstu, multimedia 12,3 pkt. / max. 20 pkt. (64 %)

) Srednia dla klasy:
Pytanie: 2,3 pkt. f max 3 pkt.

%% o0sob, ktora

Odpowiedzi zaznaczyta dana
odpowiedZ:

75 %
0 %%
0 %

Srednia dla klasy:
1,5 pkt. / max 3 pkt.

% 0s6b, ktora

Odpowiedzi zaznaczyta dana
odpowiedZ:

50 %
25 %

Srednia dla klasy:

Pytanie: 2,0 pkt. f max 4 pkt.

% osob, ktora

Odpowiedzi zaznaczyta dana
odpowiedzZ:

75 %

25 %

25 %

75 %
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MODUE C — Wokot algorytmiki i programowania

Sprawdzane zagadnienia: Shedltonsonls e

dla modutu:
algorytmika, programowanie Baltie, programowanie C++, 10,0 pkt. / max. 24 pkt.
programowanie Scratch, programowanie Python (39 %)

) Srednia dla klasy:
Pytanie: 2,0 pkt. f max 4 pkt.

% 0s0b, ktora

Odpowiedzi zaznaczyta dana
odpowiedz:

50 %

25 %

50 %

o060
n MODUL D — Wokot Internetu i projektow
Sprawdzane zagadnienia: Sredni wynik dla klasy dla modutu:
Internet 4,0 pkt. / max. 6 pkt. (67 %)

Srednia dla klasy:

Pytanie: 4,0 pkt. f max 6 pkt.

% 0s6b, ktora

Odpowiedzi zaznaczyta dana
odpowiedZ:

25 %

75 %

75 %

0 %

75 %
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