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1. Rodzaje grafiki komputerowej

Grafika komputerowa to dziat technologii informacyjnej zajmujacy si¢ wykorzystywa-
niem komputeréw do przetwarzania i generowania obrazéw. Grafika komputerowa jest
przydatna w wielu dziedzinach — od przygotowywania publikacji (ang. DTP — Desktop
Publishing), przez projektowanie wspomagane komputerowo (ang. CAD — Computer
Aided Design), po gry komputerowe i efekty specjalne w filmach.

Ze wzgledu na sposéb tworzenia wyrozniamy dwa typy grafiki komputerowe;j:

o grafike rastrowa, nazywang takze grafika bitmapowa,

¢ grafike wektorowa.

Grafika rastrowa zwigzana jest bezposrednio ze sposobem wyswietlania obrazu
na ekranie komputera. Obraz taki sktada si¢ z wielu pojedynczych punktéw (pikseli).
Kazdy punkt ma wilasng, niezalezng od innych barwe. Grafike rastrowg wykorzystujemy
na przyktad przy przetwarzaniu fotografii czy zeskanowanych obrazéw. Wadami grafiki
rastrowej sa: utrata jakos$ci obrazu przy zmianie wymiardéw (zwlaszcza przy powicksza-
niu) oraz duze rozmiary plikow.

Przyktadowe programy: Adobe Photoshop, GIMP, Paint.NET.

W grafice wektorowej obraz jest zdefiniowany matematycznie jako zbior obiektow
geometrycznych: odcinkow, okregow, wielokatow, krzywych. Kazdy obiekt moze miec¢
przypisane dodatkowe atrybuty (kolor linii, grubo$¢ linii, wypetnienie, przezroczystosc)
oraz okreslone potozenie wzgledem innych obiektow. Zaletami grafiki wektorowej sa:
mozliwo$¢ zmieniania rozmiaru obrazow bez utraty jakosci i niewielka objetos¢ plikow.
Grafike wektorowa stosuje si¢ najczesciej do tworzenia rysunkéw technicznych, planow
czy szkicow —nie nadaje si¢ ona natomiast do zapisu fotografii.
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Przyktadowe programy: CorelDRAW, Adobe Illustrator, Inkscape.

Innym kryterium podziatu grafiki komputerowej jest sposob reprezentowania danych
obrazu. Z tego wzgledu niekiedy wyroznia sig:

¢ grafike dwuwymiarowa (2D),

e grafike trojwymiarowa (3D).

Grafika dwuwymiarowa to plaskie obrazy, reprezentujace dwuwymiarowe obiekty.

Grafika tréjwymiarowa sluzy do przedstawiania obiektow przestrzennych oraz ich
prezentacji w postaci dwuwymiarowych obrazow. Przetwarzanie grafiki trojwymiarowej
jest znacznie bardziej skomplikowane niz przetwarzanie grafiki dwuwymiarowej oraz
wymaga duzej mocy obliczeniowej komputera. Grafike trojwymiarowg wykorzystuje sie
miedzy innymi w grach komputerowych i filmach.

Przyktadowe programy: 3D Studio Max, Blender, POV-Ray.

2. Formaty plikow graficznych

C - 5 Pliki graficzne z obrazami rastrowymi majg zwykle duzg objetosé.
zy wiesz, ze: ) . . . Lo .
......... Zwiazane jest to z konieczno$cig zapamietania koloru kazdego

najwigkszy na Swiecie z punktéw obrazu. Przy zalozeniu, ze kazdy z pikseli obrazu opi-

przedstawia panorame
Szanghaju i sktada sie
z 272 miliardow pikseli?

cyfrowy obraz sany jest za pomocg trzech bajtéw (moze on wtedy przyja¢ jeden

z 2** = 16 milionow kolorow), do zapisania obrazu o rozmiarach
1024x768 pikseli potrzeba ponad 2 MB pamigci. Stosujac jednak od-
powiednie algorytmy kompresji, mozna tatwo zmniejszy¢ objetosé
takiego obrazu do 100-200 KB, przy minimalnej utracie jakosci.

2.1. Formaty plikow grafiki rastrowej

Formaty najcz¢$ciej wykorzystywane do zapisu grafiki rastrowej to: GIF, PNG, JPEG,
TIFF, BMP. Pierwsze trzy z wymienionych formatow stosowane sg powszechnie
w Internecie, glownie ze wzgledu na niewielkie rozmiary plikow. Tabela 1. zawiera po-
réwnanie najistotniejszych cech popularnych formatow graficznych.

Rozszerzenie ;
Format nazwy pliku Zalety Wady Zastosowania

obstugiwany przez
BMP bmp wiekszos¢ popularnych | duze rozmiary plikdw | prosta grafika, ikony
programow graficznych

mozliwo$c¢ tworzenia

prostych animac]; paleta barw elementy graficzne

GIF gif mozliwosé dodawania | 0graniczona
przezroczystosci do 256 koloréw na potrzeby stron WWW
do obrazéw

widoczna utrata
jakosci w przypadku
niektdrych typow

dobra kompresja zdjec¢
JPEG Jjpg, jpe, jpeg | przy niewielkiej utracie

zdjecia i inne obrazy
z ptynnymi przejsciami

jakosci obrazéw tonalnymi
PG | o wpoownans | Strsse pragader | Cemenyratime
z formatem GIF internetowe P y
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grafika na potrzeby

DTP; przechowywanie
obrazéw bez utraty
jakosci; przenoszenie
obrazéw migdzy réznymi
platformami systemowymi

wierne odwzorowanie
barw; mozliwosé

TIFF tif, tiff przechowywania duze rozmiary plikow
dodatkowych informacji
powigzanych z obrazem

Tabela 1. Najczesciej stosowane formaty plikow grafiki rastrowej. Trzyliterowe rozszerzenia nazw plikow
pochodzg z czasow systemu MS-DOS, ktéry nie pozwalat na uzywanie dtuzszych rozszerzeri

¢ Cwiczenie 1.

Otwdrz w edytorze graficznym plik WieZzowiec.bmp (CD), a nastepnie zapisz go

w kazdym z formatdw przedstawionych w tabeli 1. Jezeli uzywany przez ciebie
edytor graficzny pozwala wybrac jako$¢ przy zapisywaniu obrazu w formacie JPEG,
wyprdbuj kilka ustawier jakosci. Nastepnie poréwnaj wielko$¢ kazdego z uzyskanych
plikow oraz oceri jakoS¢ obrazu. Wyniki umies¢ w tabeli.

Format pliku Wielkos¢ pliku w bajtach/kilobajtach Subiektywna ocena jakosci

2.2. Formaty plikoéw grafiki wektorowej

Pliki grafiki wektorowej charakteryzuja si¢ mniejszg objetoscig w stosunku do plikow
grafiki rastrowej, co jest zwigzane z innym sposobem reprezentacji informacji o elemen-
tach obrazu. Uniwersalnym mechanizmem reprezentacji grafiki wektorowej jest jezyk
PostScript, wykorzystywany mi¢dzy innymi przez profesjonalne urzadzenia drukujace.
Pliki z instrukcjami jezyka PostScript posiadajg rozszerzenia ps i eps. Inne rozpowszech-
nione formaty grafiki wektorowej to: CDR (format plikow programu Core]lDRAW) i SVG
(obstugiwany np. przez przegladarki internetowe).

Warto takze wspomnie¢, ze dokumenty w formacie PDF moga zawiera¢ zaréwno
tekst, jak i grafike rastrowg oraz wektorowa, dzieki czemu mogg by¢ rowniez wykorzys-
tywane w grafice komputerowe;.

3. Opracowywanie grafiki rastrowej

GIMP (z ang. GNU Image Manipulation Program) to bezplatny program graficzny
do edycji grafiki rastrowe;.

W wigkszosci zastosowan doréwnuje on mozliwosciom platnych pakietow, takich jak
Adobe Photoshop czy Corel Paint Shop Pro. Jest on czgsto wykorzystywany do obrdobki
zdje¢ czy tworzenia grafiki na potrzeby Internetu.

Po uruchomieniu programu GIMP zobaczymy, umieszczona w obrgbie programu,
palete z narzedziami do rysowania. Dodatkowo mozna otworzyé okno z narzedziami
do wykonywania operacji na warstwach, kanatach i §ciezkach. Okno to zawiera takze li-
ste dostepnych pedzli, deseni i gradientow. Wiele z nich, np. otowek, pedzel, gumke, aero-
graf, znany z programu Paint.

W programie GIMP nie ma narzedzi do rysowania figur geometrycznych.
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/ Aby narysowac¢ linie prosta lub famana,
© ) korzystamy z otdwka, przytrzymujac klawisz Shift.
Aby narysowac prostokat lub elipse, korzystamy z narzedzi do zaznaczania.
Po zaznaczeniu ksztattu odpowiedniej figury mozemy wypetnic jg kolorem,
a nastepnie usungc¢ zaznaczenie.

3.1. Warstwy i selekcje

Wigkszos¢ nowoczesnych programéw graficznych, w tym oczywiscie GIMP, obstu-
guje warstwy. Warstwy mozna poréwnac¢ do natozonych na siebie przezroczystych fo-
lii. Kazda z warstw zawiera fragmenty obrazu, ktore po nalozeniu na siebie sktadajg si¢
w jedng calos¢.

Uktad warstw w edytowanym obrazie widoczny jest w oknie Warstwy, ktore pokaza-
no na rysunku 1. Warstwy obrazu uloZone sa jedna na drugiej, w takiej kolejnosci, w ja-
kiej widoczne sg na liscie warstw. Wyrozniong warstwa jest tak zwane Tlo. Warstwa ta
jest nieprzezroczysta i znajduje si¢ zawsze na spodzie listy warstw. Nie kazdy obraz musi
jednak zawiera¢ tlo — mozliwe jest usuniecie tla z listy warstw.

Nalezy pamigtac, ze wiekszo$¢ operacji wykonywanych w programie GIMP (takich,
jak np. rysowanie czy dodawanie efektow) dotyczy jedynie aktywnej warstwy, ktora jest
pods$wietlona na liScie warstw. Aby uaktywni¢ wybrana warstwe, nalezy klikna¢ jej mi-
niaturke myszg.

Warstwy obrazu mozna wzgledem siebie przesuwac, dzieki czemu mozemy zmieniaé

%

polozenie elementow obrazu. Do przesuwania warstw stuzy narzgdzie Przesuwanie ,
umieszczone na palecie narzedzi. Warstwy mozna rowniez obracaé o okreslony kat, ko-
rzystajac z opcji Warstwy/Przeksztalcenia.

}4‘: Przyktad 1. Dodawanie i usuwanie warstw
\

Aby dodac¢ nowa warstwe, nalezy skorzystac z przycisku ll umieszczonego

w oknie z listg warstw lub wybrac opcje Warstwa/Nowa warstwa.

Aby usungc¢ warstwe, nalezy klikng¢ jej nazwe prawym przyciskiem myszy i wybrac
opcje Usun warstwe.

Uwaga: Podczas pracy nad obrazem mozna tymczasowo ukrywaé wybrane warstwy

—w tym celu wystarczy klikna¢ przycisk z okiem & , umieszczony obok nazwy
danej warstwy. Ponowne klikniecie tego przycisku spowoduje, ze warstwa znow
bedzie wySwietlana.

¢ Cwiczenie 2.

1. W programie GIMP narysuj na pierwszej warstwie prostokat wypetniony kolorem
zielonym, a na drugiej — koto koloru z6ttego. UmiesS¢ koto wewngtrz prostokata,
przesuwajgc odpowiednig warstwe.

2. Zapisz rysunek w pliku pod nazwg Warstwy.

Wskazowka: Poniewaz warstwy sg przezroczyste, ¢wiczenie to mozna wykonac
na dwa sposoby: przesuwajac warstwe z kotem na warstwe z prostokatem lub
odwrotnie.
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Warstwa Kolory Narzedzia Filtry Okna Pomog
] Jx I J0 =Y lego I lego

Rys. 1. Okno programu
GIMP (cwiczenie 2.)

, Cwiczenie 3.

Na rysunku zapisanym w ¢wiczeniu 2. obro¢ o 90 stopni warstwe, na ktorej jest
umieszczony prostokat.

Podczas pracy nad obrazem czesto zachodzi konieczno$¢ zmiany jego wybra-
nych fragmentow — w tym celu korzystamy z selekcji (nazywanych rowniez zazna-
czeniami). Program GIMP udostepnia wiele narzedzi do tworzenia selekcji — cztery

najczesciej uzywane to: zaznaczanie obszaru o ksztalcie prostokata (kwadratu) |7

oy

elipsy (okregu) |7 || zaznaczanie odrgczne obszarow ‘ .‘, zaznaczanie sgsiadujgcych

obszarow |i‘ Ciekawe efekty uzyskuje si¢ po wybraniunarzedzia Inteligentne

nozyce ‘ @ |, ktore umozliwia zaznaczanie obszarow przy uzyciu wykrywania krawedzi.

Operacje, ktore w danym momencie wykonujemy
na obrazie, dotycza tylko aktywnej selekcji. Selekcje
utworzong za pomocg jednego z czterech wymienionych
weczesniej narzedzi mozna tatwo przesuwaé (wraz z za-
wartos$cia) — wystarczy klikna¢ jej wnetrze i przeciagnaé
ja w inne miejsce. Rozpoczecie rysowania nowej selekcji
powoduje usunigcie poprzedniej.

Jezeli chcemy doda¢ nowy obszar do istniejacej selek-
cji, nalezy przed rozpoczgciem zaznaczania przytrzymac
weisniety klawisz Shift. W podobny sposéb mozna usu-
wac fragmenty selekcji, trzymajac wcisnigty klawisz Ctrl.

Zawarto$¢ selekcji mozna roéwniez wycia¢ (opcja
Wytnij), a nastepnie wklei¢ (opcja Wklej) do innego obra- Rys. 2. Przykiad selekcji
zu otwartego w programie GIMP.

/ Aby zapisaé plik w formacie programu GIMP, nalezy podaé na koricu nazwy

©) rozszerzenie xcf.
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XCF to wewngtrzny format uzywany przez program GIMP. Wraz z obrazem zapi-
sywane sg dodatkowe informacje, miedzy innymi o uktadzie warstw i zaznaczeniach.
Dzieki temu mozna z nich ponownie korzysta¢ po otwarciu zapisanego pliku. Jezeli
chcemy zapisac¢ jedynie finalng posta¢ obrazu (bez dodatkowych informacji o warstwach
1 zaznaczeniach), wygodniej jest uzy¢ jednego z popularnych formatéow graficznych,
o ktérych mowa w punkcie 2.1.

3.2. Filtry i efekty

Program GIMP oferuje bogaty zestaw filtrow, ktore mozna stosowa¢ do obrazow.
Stosujac filtry, nalezy pamietaé, ze dziatajg one jedynie na aktywnej warstwie 1 w obsza-
rze zaznaczenia.

Jjﬁ Przyktad 2. Wyostrzanie obrazu
\

Po zmianie rozmiaréw obrazu czgsto staje sie on rozmazany. W takim przypadku
pomadc moze filtr wyostrzajgcy. Aby go zastosowac, nalezy z menu programu GIMP
wybra¢ opcje Filtry/Uwydatnianie/Wyostrzanie.

Uwaga: Zaleznie od wersji programu GIMP, filtry moga posiadaé inne nazwy.

¢ Cwiczenie 4.

N

Otworz plik Morze.jpg (CD). Zapoznaj sig z mozliwo$ciami stosowania wybranych
filtrow. Wykonaj przeksztatcenia zdjgcia wedtug wtasnego pomystu.

3.3. Zmiana kontrastu i nasycenia kolorow

W przypadku obrazéw importowanych ze skanera badz aparatu cyfrowego (temat B9)
czesto zdarza sig, ze sg one zbyt ciemne albo maja nienaturalne kolory. Uzywajac narze-
dzi dostgpnych w programie GIMP, mozna je szybko poprawié.

Program GIMP posiada réznego rodzaju narz¢dzia umozliwiajagce zmiang parame-
trow obrazu, dostepne w menu Warstwa/Kolory. Dodatkowe informacje mozna uzyskaé
w Pomocy programu.

JNY,
A Przyktad 3. Zmienianie jasnosci, kontrastu, nasycenia kolorow
\

Aby zmieni¢ jasnosc¢ lub kontrast danej warstwy obrazu, wybierz z menu opcje
Warstwa/Kolory/Jasnos¢ i kontrast.
Aby zmieni¢ nasycenie koloréw, wybierz opcje Warstwa/Kolory/Qdcier i nasycenie.

¢ Cwiczenie 5.

1. Otworz plik Jezioro.jpg (CD). Korzystajac z narzedzi oferowanych przez program
GIMP, popraw kontrast i nasycenie koloréw na zdjeciu.
2. Zapisz pik pod tg samg nazwa.
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3.4. Kadrowanie i skalowanie

Kadrowanie umozliwia przycigcie obrazu w celu zmniejszenia jego rozmiaréw. Mozna
w ten sposob wyeksponowac jedynie fragment obrazu, ktory jest dla nas istotny, lub po-
zby¢ sie np. niepozadanego obramowania.

Skalowanie umozliwia powigkszenie lub pomniejszenie obrazu. Program GIMP
pozwala zmienia¢ wymiary catego obrazu badz pojedynczych warstw. Nalezy jednak
pamigtac, ze skalowanie powoduje utrate jakosci obrazu.

Jjj Przyktad 4. Kadrowanie obrazu
\

Na palecie narzedzi programu GIMP klikamy ikone ‘é‘

Nastepnie rysujemy prostokat w obszarze obrazu (podobnie jak rysowalismy
prostokaty w programie Paint). W naroznikach prostokata pojawig sie mate

kwadraty umozliwiajgce zmiane jego rozmiarow i przesuwanie. Na ekranie bedzie
rowniez wy$Swietlane okno Kadrowanie i zmiana wymiaréw, umozliwiajace reczne
wprowadzenie odpowiednich parametréw. Gdy zaznaczymy potrzebny obszar obrazu,
klikamy przycisk Kadruj, aby przycig¢ obraz.

¢ Cwiczenie 6.

Otwdrz plik Pomnik.jpg (CD). Wykadruj zdjecie tak, aby widoczny byt na nim tylko
pomnik.

I px v I z5%;”r~u(za,ma)

1 Rys. 3. Kadrowanie zdjecia

4. Opracowywanie grafiki wektorowej

Programy takie, jak CorelDRAW lub Inkscape wykorzystywane sa przez profesjonalnych
grafikoéw komputerowych i posiadaja setki funkcji, w gaszczu ktorych tatwo si¢ zgubid.
Do wykonywania prostych projektéw wystarczy edytor rysunkow programu Microsoft
Word. Inne programy do edycji grafiki wektorowej oparte sg na podobnych zasadach.

Niezaleznie od uzywanego programu mamy mozliwos¢ m.in.. wstawiania
Autoksztaltow lub Ksztaltéw (w tym linii tamanych i krzywych, rysowania odcinkow,
prostokatow), rysowania elips, bryt, wstawiania pol tekstowych, w ktorych mozna umies-
ci¢ tekst.

Grafika komputerowa Temat B8



A Do tworzenia prostych rysunkéw mozemy wykorzystac standardowe narzegdzia
rysunkowe programu Microsoft Word, dostepne na pasku narzgdzi Rysowanie
& (rys. 4a) lub w narzedziach do rysowania (rys. 4b).

D IRysu]'[} Autoksztatty =~ w [ O 42:: &'i'— Ezﬁ.mv
O Rys. 4a. Pasek narzedzi Rysowanie (Microsoft Word XP)

6
@ W F 9 o " Dokumentl - Microsoft Word ml'g:w e | £
2@ Narzedzia gtdwne Wstawianie Uklad strony Odwolania Korespondencja Recenzja Widok PDF Formatowanie
SR o O Bwpen. ksztatu- A, A - |l e ekt b Chpresdopmodu [2r gn L
E’ ‘L‘nggv ﬂ - Z‘;:y:(u}ry:s:l::u' & [ wyrewn. tekst - @ Eh:rzesu:d:ty»:v 5} il on i
1 U E T e g e e e v i o S
i Wstaw. ksztattow Style ksztattow s | Style WordArt Tekst Rozmiar

A
“&  Rys. 4b. Narzedzia do rysowania (Microsoft Word 2010)

) Tworzenie nowego rysunku w programie
Rys. 4c. Narzedzia Mi ft Word XP & y dp gb .
programu Inkscape icroso t Wor rozpoczynamy od wybrania
stuzace do rysowania opcji Wstaw/Obiekt, a nastgpnie na liscie obiek-

tow wskazujemy Rysunek Microsoft Word.
W programie Microsoft Word 2010 narzgdzia
8 Dakament _Mierosoft Word rysunkowe odstonig si¢ po wybraniu konkretnego
T AT E ETE ksztattu w opcji Ksztalty na karcie Wstawianie.
e W programie Microsoft Word XP po wy-
R braniu polecenia wstawiania rysunku zawar-
to$¢ dokumentu zastgpowana jest pustym polem
z zaznaczonymi granicami rysunku; na ekra-
nie powinien si¢ tez pojawi¢ dodatkowy pasek
narzedzi Edytuj rysunek (rys.5a). Rysowaé
mozemy na calym obszarze oznaczonym
biatlem ttem. Po zamknigciu edytora (przycisk
Zamknij rysunek) do dokumentu zostanie jed-
nak wstawiona tylko czg$¢ rysunku ograniczona
szarymi liniami.

=
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Rys. 5a. Edytor rysunkow programu
Microsoft Word XP
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W wersji edytora 2010 obiekty rysunkowe mozna rowniez umieszcza¢ w kanwie ry-
sunku (rys. 5b).

W kazdym z wymienionych narzg¢dzi po narysowaniu obiektu mamy mozliwos$¢ zmie-
niania jego atrybutow, takich jak: kolor wypelnienia (mozemy ustali¢ kolor jednolity,
przej$cie pomiedzy kolorami, tzw. gradient, wypetnienie tekstura, deseniem lub innym
obrazem), kolor linii (obramowania), kolor tekstu, grubos$¢ linii (obramowania), styl linii
(np.: ciagla, przerywana, kropkowana), sposob zakonczenia linii (np. strzatkami), kolor
1 ksztalt cienia obiektu, rodzaj zastosowanego efektu trojwymiarowego.

/ Aby zmieni¢ atrybuty obiektu, musi on najpierw zosta¢ zaznaczony.
© ) Pojedyncze obiekty zaznaczamy, klikajgc je. Aby uaktywni¢ wiele obiektow,
przy zaznaczaniu kolejnych nalezy trzymac wcisniety klawisz Shift.

¢ Cwiczenie 7.

1. W wybranym programie utwdrz prosty rysunek: narysuj prostokat i wypetnij
go biato-czerwonym gradientem. Obramuj prostokat granatowg linig o grubosci
3 punktdw. Dopasuj granice rysunku do prostokata i zamknij rysunek.

2. Wroé do edycji rysunku utworzonego w punkcie 1. Zmieri obramowanie
prostokata na czarng, kropkowang linig o grubosci 12 punktéw. Zamknij rysunek.

W edytorach grafiki wektorowej kilka obiektow mozna polaczy¢ w jeden obiekt,
grupujac je. Obiekty zgrupowane w jedng cato$¢ mozna rozdzieli¢ na czgséci sktadowe,
rozgrupowujac je. Opcje grupowania i rozgrupowania mozna wybra¢ z menu Rysuj lub
z menu kontekstowego, po wezesniejszym zaznaczeniu obiektow (obiektu).

¢ Cwiczenie 8.

W wybranym programie utwdrz kompozycje sktadajacg sie z réznych figur, podobng
do kompozycji pokazanej na rysunku 5b lub 5c.

Jesli nowo narysowane obiekty zastaniajg obiekty juz narysowane, mozna zmieni¢
ich kolejnos¢. Po uaktywnieniu obiektu nalezy wybra¢ polecenie zmiany kolejnosci
(z menu Rysuj lub z menu kontekstowego).

¢ Cwiczenie 9.

Otworz plik Kolgjnosc.doc (CD). WejdZ do edycji rysunku przedstawionego w gérne;
czesci dokumentu i zmien kolejnos$¢ obiektow tak, aby uzyskac obraz przedstawiony
w dolnej czesci dokumentu.

Narysowane obiekty mozemy poddawac roznym przeksztalceniom. Najwazniejsze
z nich to:

e przesuwanie (zmiana potozenia),

* zmiana rozmiaréw (skalowanie); aby zmieni¢ rozmiar obiektu, nalezy go uaktyw-
ni¢, a nastepnie chwyci¢ za jeden z punktéw na wierzchotkach Iub krawedziach
1 przeciggna¢ do uzyskania pozadanego rozmiaru,

e obracanie,

* wykonywanie odbic lustrzanych obiektu w poziomie lub w pionie.
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@ Cwiczenie 10.

W wybranym programie utworz obraz podobny do pokazanych na rysunkach 6a i 6b.
Wykorzystaj mozliwos$ci przeksztatcania obrazu.

[Wd 9 - O [ f’ o
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SRV < Edytuj punkty I}
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Rys. 6a. Efekt edytowania punktéw zawijania (Microsoft Word 2010)

Korzystajac z narzgdzi do rysownia dostepnych w programie Microsoft Word 2010 Iub
z programu Inkscape, mozna nie tylko zmieni¢ rozmiar, ale i1 ksztalt narysowanej figu-
ry. Program Inkscape stwarza w tym zakresie wigksze mozliwosci, poniewaz umozliwia
edycje punktow definiujacych ksztatty obiektow (rys. 6b).
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Rys. 6b. Rysunek narysowany w programie Inkscape za pomocg 0tdwka i przeksztatcony poprzez zmiang
potozenia punktéw definiujgcych ksztatt

'd Warto zapamietaé

m Modut 5

Grafike komputerowg dzielimy na grafike rastrowg i grafike wektorowg. Mozemy
takze wyrdzni¢ grafike dwuwymiarowg i tréjwymiarowa.

Zapis pliku graficznego w okreslonym formacie nalezy dostosowac

do przeznaczenia danego pliku, uwzgledniajac wady i zalety wybranego formatu.
Do zapisywania zdje¢ stosujemy najczesciej format JPEG. Formaty GIF i PNG sto-
sujemy miedzy innymi do zapisywania obrazdw umieszczanych na stronach WWW.

Wokét dokumentéw komputerowych



Pytania, problemy

1.
2.

IS

Podaj przyktady zastosowari grafiki komputerowej.

Czym rdzni sie grafika rastrowa od grafiki wektorowej? W jaki sposdb zapisywany
jest obraz w pamigci komputera w przypadku kazdego z tych rodzajéw grafiki?
Omow popularne formaty plikéw graficznych, ich zalety oraz zastosowania.

W jakim formacie zapiszesz zdjecie z aparatu cyfrowego, aby wystac je jako
zatgcznik w liscie e-mail? OdpowiedZ uzasadnij.

Wyjasnij, na czym polega praca z warstwami w programie GIMP?

W jakim celu grupuije sig obiekty?

Jakim przeksztatceniom mozna poddawac narysowane obiekty?

Zadania

1.

W edytorze tekstu umiesé na stronie
rysunek (zapisany w postaci wektorowej) =TT ssomog
z pliku Zamek1.wmf (CD) — w rozmiarze

1/8 strony oraz powigkszony do rozmiaréw

catej strony. Wydrukuj strong i poréwnaj wejscie A
jakos$¢ obydwu rysunkow. Przeprowad? ten

sam eksperyment na rysunku (zapisanym

w postaci bitmapy) z pliku Zamek2.png (CD). ~ Weiscie B
Poréwnaj wydruki i wyciggnij wnioski.

W edytorze rysunkéw programu 0000 seemeemeal-- !
Microsoft Word narysuj flagi: Polski,
Wtoch, Szwaijcarii, Turcji, Kuby oraz

Unii Europejskiej.

Korzystajac z wybranego programu, narysuj
schemat pokazany na rysunku 7.
Korzystajac z rdznych Zrddet informacji, wykonaj zestawienie tabelaryczne funkcji
oferowanych przez programy stuzgce do obrobki grafiki.

Wskazdéwka: Skorzystaj z réznych czasopism komputerowych i Internetu.

Otworz plik Siatka.doc (CD). W gérnej czeSci dokumentu wstaw rysunek.

Narysuj tréjkat Sierpiriskiego podobny do pokazanego w dolnej cze$ci dokumentu.
Wskazéwka: Aby utatwié sobie rozmieszczanie obiektdw, mozna skorzystacé

z Siatki. Siatka petni role podobng do linii w zeszycie w kratke — po wtgczeniu
przyciggania do siatki rozmiary i potozenie obiektow bedg musiaty by¢
wielokrotnoscig rozmiaru pojedynczej ,kratki”. Polecenia dotyczace siatki
znajdziesz w odpowiednich opcjach menu Rysuj paska narzedziowego lub

w menu Wyréwnaj na karcie Formatowanie (Narzedzia do rysowania).

Jezeli po wigczeniu siatki chcemy umiescic obiekt poza ,kratkami”, nalezy
podczas wykonywania operacji na obiekcie trzymac wcisniety klawisz Alf.

wyjscie

Rys. 7. Schemat (zadanie 3.)

Dla zainteresowanych

6.

Korzystajgc z programu Inkscape, narysuj tréjat Sierpinskiego pokazany w pliku
Siatka.doc (CD).

W wybranym programie zaprojektuj logo szkolnego klubu sportowego.
Przygotuj zestawienie popularnych formatéw grafiki wektorowej wraz

z omOwieniem zalet i wad poszczeg6Inych formatow.

Zapoznaj sie z mozliwosciami programow stuzacych do tworzenia grafiki
trojwymiarowej.
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