Projektowanie modeli
dwuwymiarowych
i trojwymiarowych

Opis narzedzi programu SketchUp (w wersji dostepnej online)
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Search SketchUp — wyszukiwanie funkcji programu

Select — zaznaczenie elementu, ktdry chcemy uaktywnié w celu modyfikowania za pomocg innych
narzedzi lub polecen

Eraser — usuwanie linii lub innych elementow; klikniety gumka element zostanie usuniety
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Paint — natozenie koloru lub tekstury na powierzchnie elementu

Sample Material — pobieranie materiatu; klikniety materiat staje sie materiatem
aktywnym np. kolor lub tekstura

Line — rysowanie linii prostych
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Freehand — rysowanie dowolnych linii,funkcja nasladuje rysowanie otowkiem lub
dtugopisem; dziata podobnie otdwek w programie Paint
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Arc — tworzenie podstawowego tuku; klikajac kolejno wskazujemy Srodek, poczg-
tek i kat tuku

2 Point Arc — tworzenie tuku na podstawie odcinka prostego; klikajac kolejno
wskazujemy dwa punkty podstawy i promien tuku
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3 Point Arc — tworzenie tuku z trzech punktow;drugi punkt jest punktem obrotu
(wygiecia)
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Pie — tworzenie zamknietego tuku, maksymalnie do postaci kota (360°)
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Rectangle — tworzenie podstawowego prostokata lub kwadratu
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RotatedRectangle — tworzenie prostokata pod katem; nie jest on wyréwnany
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Circle — rysowanie okregu; pierwsze kliknigcie wyznacza $rodek, drugie promien
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Polygon — tworzenie wielokgta o dowolnej liczbie bokow; po kliknigciu narzedzia
nalezy przenie$¢ kursor na obszar do rysowania i napisac na klawiaturze liczbe
bokéw z literkg s, np. 6s (liczba ta pojawi sie w polu tekstowym Sides); przesuwa-
jac kursor, zmienimy rozmiar boku

3D Text — tworzenie tréjwymiarowego tekstu

Push/Pull — zmienianie dwuwymiarowego ksztattu w tréjwymiarowy; mozemy
,ciagaé” trzeci wymiar w gére lub ,pchaé” w dot
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Follow Me — tworzenie bryt obrotowych; prowadzenie Sciany wzdtuz Sciezki, aby
utworzy¢ ksztatt 3D

Offset — tworzenie konturu zewnetrznego lub wewnetrznego dowolnego ksztattu
z zachowaniem takiej samej odlegtos$ci pomiedzy oryginalnymi krawedziami
a nowym konturem; ksztatt elementu zostaje zachowany

Move — przesuwanie elementu (np. catego modelu, jego krawedzi czy wierz-
chotka); uzywajac tego narzedzia mozemy przesungc caty model w inne miejsce,
ale tez zmienic jego ksztatt

Rotate — obracanie elementu wzgledem punktu
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Scale — skalowanie (zmienianie rozmiaru) elementu (zmniejszanie, zwigkszanie)
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TapeMeasure — mierzenie elementu i pomoc w precyzyjnym modelowaniu (two-
rzenie linii pomocniczych)

Dimensions — wymiarowane elementow; dodawane sg linie (miarki)

Text — dodawanie pola tekstowego

SectionPlane — przeciecie modelu wzdtuz ptaszczyzny, dzigki czemu mozna zaj-
rze¢ do wnetrza modelu

Protractor — pomiar katow i ustawienie precyzyijnej linii prowadzacej pod katem

Axes — przesunigcie lub ustawienie Srodka i orientacji uktadu wspotrzednych
wzgledem utworzonego modelu

g7

Walk — symulowanie chodzenia po modelu; po kliknieciu narzedzia nalezy trzymac
wcisniety lewy przycisk myszy

PositionCamera — ogladanie modelu na okreslonej wysokos$ci w stosunku do
powierzchni modelu

LookAround — przesuwanie kamery z boku na bok, podobnie jak obracanie gtowy

Orbit — poruszanie sie wokét, nad lub pod modelem (obracanie kamery wokot
modelu); po kliknigciu narzedzia nalezy trzymac wcisniety lewy przycisk myszy

Pan - przesuwanie widoku w gore, w dot, w lewo lub w prawo; po kliknigciu
narzedzia nalezy trzymac wcisniety lewy przycisk myszy

Zoom - przegladanie szczegdtdw lub catego modelu

Zoom Window — powiekszenie okreslonej prostokatnej czesci modelu

Zoom Extens — wysSwietlenie catego modelu w obszarze rysunku
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Narzedzia nieaktywne w darmowej wersji online
(oznaczono je gwiazdka™*)
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Outer Shell — pozostawienie tylko zewnetrznych powierzchni naktadajgcych sie
bryt

Union - t3czenie dwoch lub wigcej bryt w jedng forme*

Subtract — jedna bryta usuwa czgs$¢ drugiej*

Trim — jedna bryta przycina drugg, ale pozostaje w modelu*

Intersect — pozostawienie czesci elementu tylko z przecinajgcg sie geometrig*
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Split — dzielenie bryty wzdtuz przecinajacej sie geometrii*
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