Rozdziat |. Komputer, urzgdzenia cyfrowe i sieci komputerowe

Sieci komputerowe

Cele edukacyjne

Poznanie dziatania komputeréw w sieci.
Rozumienie przyczyn laczenia komputeréw w siec.
Poznanie zasad projektowania sieci domowej i szkolne;j.

Umiejetnos¢ korzystania z podstawowych ustug sieci komputerowe;j.

Dodatkowe pomoce dydaktyczne

Dla ucznia:

Materialy przygotowanie w Strefie ucznia:

https://dlaucznia.migra.pl/informatyka-1-3.-podrecznik-dla-szkol-ponadpodstawowych.-zakres-podsta-
wowy./, ktore zawieraja fragment tematu 5. obejmujacy m.in.: tresci ¢wiczen, a takze schemat przykta-
dowej domowe;j sieci komputerowe;.

Dla nauczyciela:

Pliki do wykonywania ¢wiczen i zadan dostgpne sg poprzez wyszukiwarke materialow na stronie
wydawnictwa MIGRA: https://www.migra.pl/wyszukiwarka_materialow

Uwaga: Te same pliki sa dostgpne na stronie ucznia (podanej powyzej).

Rozwiazania ¢wiczen i zadan dostepne sg poprzez wyszukiwarke materialéw na stronie wydaw-
nictwa MIGRA: https://www.migra.pl/wyszukiwarka_materialow

Wskazowki metodyczne

Celem tematu 5. jest uporzadkowanie i usystematyzowanie wiedzy ucznia na temat sieci
komputerowych.

W podreczniku podajemy podstawowe tresci nauczania dotyczace sieci, wyjasniajac najwazniej-
sze pojecia i metody. Na zajeciach w szkole bedzie czas tylko na krétkie zaprezentowanie tych
wiadomosci, nalezy wiec zwrdci¢ uczniom uwage na najwazniejsze i trudniejsze zagadnienia.

Na poczatku lekcji nalezy sprawdzi¢ znajomos¢ podstawowych poje¢ dotyczacych sieci (m.in. sie¢
komputerowa, zasoby sieciowe). Uczniowie powinni by¢ tez swiadomi, jakie udogodnienia wyni-
kaja z Iaczenia komputerow w sie¢ (tabela 1.) - znac podzialy sieci ze wzgledu na wielko$¢, model
funkcjonowania i topologie oraz wiedzie¢, czym s3 protokoly sieciowe. Pokazujemy m.in. przy-
ktad konfigurowania protokotu TCP/IP.

Aby przynajmniej w podstawowym zakresie omdéwic¢ tworzenie sieci komputerowej, podajemy
praktyczne sposoby jej tworzenia oraz informacje dotyczace konfiguracji sieci, m.in. omawiamy,
w jakie elementy (urzadzenia, oprogramowanie) powinien by¢ wyposazony komputer pracujacy
W sieci.
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o Budowe sieci mozna przedstawi¢ na przykladzie sieci funkcjonujgcej w szkolnej pracowni kom-
puterowej. W podreczniku pokazany jest schemat przykladowej szkolnej sieci komputerowej
oraz sieci domowej. Mozna réwniez, korzystajac z tych przykladéw, wyjasni¢ metody tworzenia
sieci komputerowych. Uczniowie powinni dowiedzie¢ si¢, na czym polega udostepnianie zaso-
béw, m.in. plikéw, folderéw, korzystanie z drukarki sieciowej, wykonujgc praktyczne ¢cwicze-
nia w szkolnej pracowni komputerowej. Cwiczenia dotyczace pracy w sieci uczniowie wykonuja
na biezaco w ciggu roku szkolnego, logujac sie do sieci czy udostepniajac zasoby.

o Metody pracy w sieci omdéwione s3g na przykladowych systemach operacyjnych: Windows 10
i Windows 11. Pokazujac obok siebie zrzuty okien z tych systemoéw, zwracamy uczniom uwage,
ze wiele czynno$ci wykonuje si¢ bardzo podobnie - niezaleznie od wersji systemu operacyjnego.

o Jesli nie zdazymy omoéwi¢ wszystkich zagadnien na jednej lekcji, nalezy nawigzywac¢ do tresci
tego tematu réwniez przy innych okazjach. W ten sposdb uczniowie bedg utrwala¢ najwazniejsze
zagadnienia.

Biedy i problemy uczniow

o Niektorzy uczniowie, zwlaszcza malo zainteresowani informatyka, majg problemy z rozumie-
niem i opanowaniem wybranych poje¢ i metod zwigzanych z sieciami komputerowymi.

o Niektorzy majg problemy z oméwieniem niezbednych elementéw konfiguraciji sieci.

o Nie wszyscy potrafig udostepnia¢ zasoby.

o Trudnym dla uczniéw zagadnieniem jest mapowanie zasobdow.
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Przyktadowy scenariusz

Temat 5. Sieci komputerowe

Podstawa programowa
Ill. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Zakres podstawowy. Uczeni:
4) charakteryzuje siec Internet, jej 0golng budowe i usfugi, opisuje podstawowe topologie sieci komputerowej,
przedstawia i porownuje zasady aziafania i funkcjonowania sieci komputerowej typu klient-serwer, peer-to-peer, opisuje
sposoby identyfikowania komputeréw w sieci
Eetae T pletnosy Tresci, pytania, Uwagi o realizacii,
podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji,
. . z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczei:
wymienia podstawowe klasy | potrafi mapowaé zasoby temat 5. z podrecznika krotkie wprowadzenie; dys-
sieci; komputera; (str. 56-73); kusja; praca z podrecznikiem
zna podstawy konfigura- wyjasnia samodzielnie, ¢wiczenia 4, 6.7, | materiatami ze Strefy
cji sieci, m.in. protokoty czym jest maska podsieci, | zadania 1. 2.: ucznia, Cwiczenia, praca
sieciowe; szukajac dodatkowych W grupach
informaciji;
korzystg z_podstawov.vy.ch . ) I zadanie domowe
ustug sieciowych, m.in.: potrafi samodzielnie naryso- | . , o
potrafi udostepniaé zasoby | wac schemat sieci szkolngj | €wiczenia 1-3i5.;
komputera; lub domowej pytania 1-10;
omawia przyktadowe zadania 3. i 4.;
schematy sieci: domowej
| szkolnej dla zainteresowanych
zadania 5-6
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel podaje temat i cel lekcji oraz sprawdza zadanie domowe. Korzystajac z pytan Warto
powtdrzyc, uczniowie przypominaja material potrzebny do realizacji lekcji.

2. Nauczyciel inicjuje dyskusje na temat celowosci taczenia komputeréw w sie¢ na przykladzie
szkoty, banku, firmy oraz domu. Uczniowie, ktérzy maja w domach zorganizowane mate sieci
komputerowe, dzielg si¢ swoimi do§wiadczeniami, m.in. opowiadaja, jakie korzysci daje polacze-
nie wlasnego komputera z komputerami innych cztonkéw rodziny czy sasiadéw.

3. Nauczyciel lub wybrany uczen przedstawia klasyfikacje sieci ze wzgledu na wielko$¢, model funk-
cjonowania i topologi¢. Uczniowie przegladaja rysunki 2-7.

4. Nauczyciel lub wybrany uczen omawia podstawy konfiguraciji sieci, praktyczne sposoby konfigu-
racji sieci i wyjasnia, czym sg protokoty sieciowe, w tym protokét TCP/IP.

5. Nauczyciel analizuje, korzystajac z projektora, przyklady 1. i 2. Uczniowie $ledza przyklady
w podreczniku i sprawdzaja konfiguracje szkolnej sieci komputerowej, wykonujac ¢wiczenie 4.

6. Nauczyciel poleca analize rysunku 15. i odnosi ten schemat do sposobu organizacji komputeréw
w szkolnej sieci. Wskazuje podobienstwa i roznice.

7. Nauczyciel wyjasnia, na czym polega udostepnianie zasobéw. Wspdlnie z uczniami analizuje
przyklad 3. Wskazuje podobienstwa i réznice zalezne od wersji systemu operacyjnego.
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8. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie 6. Nauczyciel sprawdza wykonanie ¢wiczenia, ewentualnie poma-
gajac nieradzacym sobie uczniom.

9. Jesli wystarczy czasu, nauczyciel omawia, na czym polega mapowanie zasobow i zleca do wyko-
nania ¢wiczenie 7.

10. W podsumowaniu zaj¢¢ uczniowie wykonuja zadania 1. i 2. Nauczyciel sprawdza wykonanie
zadan.

Uwaga: Zaleznie od grupy uczniéw zadania dotyczace mapowania zasobéw moze wykona¢ nauczy-
ciel lub wybrany uczen, korzystajac z projektora.

Ocena

Nalezy oceni¢ uczniow za odpowiedzi ustne, wystapienia, m.in. omawianie wybranych zagadnien
oraz za rzetelne wykonanie ¢wiczen. Uczniowie, ktérzy wykonali zadanie dodatkowe, powinni by¢
dodatkowo za to ocenieni.

Zadanie domowe

Przeczytanie tre$ci tematu 5. (str. 56-72), przygotowanie ustnej odpowiedzi na pytania 1-10 oraz
wykonanie zadan 1-4.

Uczniom zainteresowanym mozna poleci¢ dodatkowo rozwigzanie zadan 5. i 6.
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