Rozdziat I. Komputer, urzadzenia cyfrowe i sieci komputerowe

Urzadzenia cyfrowe w szkole

ZAWEZONA PODSTAWA
PROGRAMOWA 2024

Cele edukacyjne

Poznanie urzadzen cyfrowych uzywanych w szkole i okreslenie ich funkcji.

Rozroznianie przeznaczenia poszczegdlnych urzadzen.

Dobieranie odpowiednich urzadzen i oprogramowania do rozwigzania danego problemu - $wia-
dome postugiwanie si¢ nimi.

Wskazywanie kierunkéw rozwoju urzadzen cyfrowych iokreslanie szans dla spoleczenstwa
wynikajacych z ich rozwoju.

Samodzielne korzystanie zwyszukiwarki internetowej celem znalezienia iopracowania
informacji.

Dodatkowe pomoce dydaktyczne

Dla ucznia:

Materialy przygotowane w Strefie ucznia:
https://dlaucznia.migra.pl/informatyka-1-3.-podrecznik-dla-szkol-ponadpodstawowych.-zakres-
podstawowy./, tematu 3. obejmujacy m.in.: informacje dotyczace urzadzen cyfrowych wykorzystywa-
nych w szkole, a takze ¢wiczenie z dopasowaniem opisu do urzadzenia, film przedstawiajacy druk 3D
oraz plik ¢wiczeniowy do pobrania.

Uczen moze korzystac z materialow za darmo, bez logowania, réwniez na smartfonie.

Dla nauczyciela:

Pliki do wykonywania ¢wiczen i zadan dostgpne sg poprzez wyszukiwarke materialéw na stronie
wydawnictwa MIGRA: https://www.migra.pl/wyszukiwarka_materialow
Uwaga: Te same pliki sg dostepne na stronie ucznia (podanej powyzej).

Rozwigzania ¢wiczen i zadan dostepne sg poprzez wyszukiwarke materialéw na stronie wydaw-
nictwa MIGRA: https://www.migra.pl/wyszukiwarka_materialow

Wskazowki metodyczne

Zgodnie z podstawa programowa uczniowie powinni zapozna¢ si¢ z mozliwo$ciami réznych
urzadzen i towarzyszacego im oprogramowania, dlatego w temacie uwzgledniliSmy opis przy-
kladowych urzadzen o réznorodnym zastosowaniu szkolnym, aby zainspirowa¢ uczniéw do
zainteresowania si¢ nimi i poszukiwania dodatkowych informacji. Na wielu przyktadach poka-
zujemy uczniowi, jak mozna wykorzysta¢ mozliwoéci urzadzen cyfrowych do rozwigzywania
rzeczywistych probleméw.
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o Omawiamy w tym temacie druk 3D jest wstepem do zaje¢ z grafiki komputerowej 3D (rozdziat V,
czg$¢ 1. podrecznika). Celowo omawiany jest przyktad tawki ogrodowej, bo taka beda projektowac.

« Uczniowie, korzystajac z tresci tematu, mogg zapoznac si¢ z technologia druku 3D. Po pobraniu
darmowego programu (tzw. slicera) moga réwniez poznac sposob przygotowania modelu 3D do
druku (niezaleznie od tego, czy szkota dysponuje czy nie drukarka 3D). Link do pobrania slicera
znajduje sie w Strefie ucznia.

»  Gdy szkota dysponuje drukarka 3D, uczniowie mogg na tych lekcjach wydrukowa¢ przykladowy
model. Z uwagi na dtugi czas wydruku, przygotowany projekt modelu powinien by¢ jak najprost-
szy iniewielkich rozmiaréw. Mozemy réwniez przygotowanie modelu do druku i drukowanie
przenie$¢ na zajecia, podczas ktorych uczniowie wykonaja juz wlasny model 3D, np. tawki.

o Jesli szkota nie dysponuje drukarka 3D, nauczyciel moze uruchomic¢ film pokazujacy kolejne fazy
druku 3D (udost¢pniony na stronie tematu 3. w Strefie ucznia).

e Mozna poleci¢ uczniom korzystanie na lekcji z wlasnego smartfonu w celu wejscia na Strefe
ucznia, aby wykonali interaktywne ¢wiczenie lub uruchomili film o druku 3D czy przejrzeli inne
materialy dotyczace tego tematu umieszczone na tej stronie.

o Podczas lekcji nalezy zapozna¢ uczniow z urzadzeniami cyfrowymi, ktére znajdujg si¢ w szkole,
m.in. pokaza¢ funkcjonowanie projektora multimedialnego z komputerem PC lub laptopem, jak
réwniez z tablicg interaktywna.

o Podsumowaniem zaje¢ powinna by¢ dyskusja na temat trendéw w rozwoju urzadzen i technologii
cyfrowych i jego wplywu na najwazniejsze sfery Zycia osobistego i zawodowego oraz na dobrobyt
i rozwdj spoleczenstw.

Btedy i problemy uczniow

o Wiekszos¢ uczniéw po raz pierwszy bedzie obstugiwaé drukarke 3D. Nalezy zachowac szczegolng
ostroznos¢ przy zdejmowaniu wydruku z powierzchni stotu. W wiekszosci przypadkéw nalezy
uzyc¢ specjalnej szpachelki.

o Uczniowie mylg wurzadzenia cyfrowe, szczegolnie tablice interaktywna z monitorem
interaktywnym.
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Przyktadowy scenariusz

Temat 3.
Urzadzenia cyfrowe w szkole

Podstawa programowa

Ill. Postugiwanie sie¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Zakres podstawowy. Uczen:

1) zapoznaje sie z mozZliwosciami nowych urzaazeri cyfrowych i towarzyszgcego im oprogramowania;
2) objasnia funkcje innych niz komputer urzgazen cyfrowych i korzysta z ich mozliwosci

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania, Uwagi o realizacii,
podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji,
, . z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
wymienia urzadzenia omawia parametry tech- temat 3. z podrecznika krotkie wprowadzenie, praca
cyfrowe wykorzystywane niczne urzadzen cyfrowych | (str. 35-44); z podrecznikiem i materia-
w szkole podczas zajec; podanych w specyfikacji ¢wiczenia 1-3; tami ze Strefy ucznia;
omawia funkcje pozna- techniczne; éwiczenia;
\r)vyggklérégdzen uzywanych zadanie domowe prezentacja;

o ) pytania 1-8; praca w grupach, dyskusja,
potrafi zaprezentowat sadania 1-3 ¢wiczenie praktyczne doty-
w klasie wybrane urzgdzenie czace druku 3D:
cyfrowe

dodatkowe pliki propo-

nowane do wykonania

éwiczen:

cwiczenie 1. —

T3 _c1_tawka.stl
Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel podaje temat i cel lekcji oraz sprawdza zadanie domowe. Korzystajac z pytan Warto
powtdrzyé, uczniowie przypominaja material potrzebny do realizacji lekcji.

2. Nauczyciel krotko przedstawia urzadzenia cyfrowe uzywane w szkole (te, ktdre sg opisane w pod-
reczniku). Dodatkowo wskazuje funkcje urzadzen, ktore s dostepne w pracowni. Korzystajac
z podrecznika, zapoznaje uczniéow z rodzajami drukarek.

3. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie interaktywne ze Strefy ucznia, korzystajac ze swoich smartfonow
- dopasowuja rodzaj drukarki do sposobu jej dziatania.

4. Nauczyciel wprowadza uczniéw w zagadnienie druku 3D, m.in. zwraca uwage na tresci zawarte
w podreczniku dotyczace funkcjonowania drukarki 3D. Odtwarza na ekranie projektora film
ze Strefy ucznia przedstawiajacy prace drukarki.

5. Korzystajac z projektora, pokazuje program typu slicer (program do pobrania znajduje si¢
w Strefie ucznia) i omawia kilka wybranych mozliwosci tego programu. Zwraca tez uwage na
praktyczne zasady druku 3D, ktdre sg zawarte w podreczniku na str. 39-40.
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6. Uczniowie pobierajg plik IPI1-3_T3_cl_Lawka.stl ze Strefy ucznia i wykonujg ¢wiczenie 1. pod
kierunkiem nauczyciela — nauczyciel wyjasnia sposoéb przygotowania pliku do druku.

7. W trakcie trwania wydruku (jesli w pracowni jest drukarka 3D), nauczyciel przydziela uczniom
do przygotowania podpunkty z ¢wiczenia 2. Podczas omawiania rozwigzania ¢wiczenia nauczy-
ciel jest moderatorem dyskusji o technologiach wydruku 3D.

Uwaga: Wydruk zazwyczaj trwa dluzej niz jedna lekcja — nalezy wydrukowany model pokaza¢
uczniom na kolejnej lekcji.

8. Nauczyciel podsumowuje lekcje, zadajac pytania kontrolne, np. jakie urzadzenia cyfrowe sg uzy-
wane w szkole, jakie jest praktyczne zastosowanie tych urzadzen.

Ocena
Nalezy oceni¢ uczniéw za odpowiedzi ustne, udzial w dyskusji oraz dokladne wykonanie ¢wiczen.

Zadanie domowe

Przeczytanie tresci tematu 3. (str. 35-44), przygotowanie ustnej odpowiedzi na pytania 1-8 oraz roz-
wigzanie zadan 1-3.
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