Rozdziat I. Komputer, urzadzenia cyfrowe i sieci komputerowe

Logiczny model
| elementy komputera

ZAWEZONA PODSTAWA
PROGRAMOWA 2024

Cele edukacyjne

Poznanie dziatania procesora.

Rozréznianie przeznaczenia poszczegdlnych srodkow IT.

Scharakteryzowanie funkcji urzadzen peryferyjnych.

Dobieranie odpowiednich srodkéw i narzedzi IT do rozwigzania danego problemu.

Swiadome i sprawne postugiwanie siec komputerem i innymi $rodkami IT.

Dodatkowe pomoce dydaktyczne

Dla ucznia:

Materiaty przygotowane w Strefie ucznia:
https://dlaucznia.migra.pl/informatyka-1-3.-podrecznik-dla-szkol-ponadpodstawowych.-zakres-
podstawowy./, ktore zawierajg fragment tematu 1. obejmujacy m.in.: prezentacje wyjasniajacg pod-
stawowe pojecia, klasyfikacje srodkéow technologii informacyjnej, atakze sposdb sprawdzenia
parametréw komputera.

Uczen moze korzystac z materialow za darmo, bez logowania, réwniez na smartfonie.

Dla nauczyciela:

Pliki do wykonywania ¢wiczen i zadan dostgpne sg poprzez wyszukiwarke materialéw na stronie
wydawnictwa MIGRA: https://www.migra.pl/wyszukiwarka_materialow
Uwaga: Te same pliki sg dostepne na stronie ucznia (podanej powyzej).

Rozwigzania ¢wiczen i zadan oraz prezentacja dla nauczyciela dostgpne sa poprzez wyszukiwarke
materialéw na stronie wydawnictwa MIGRA: https://www.migra.pl/wyszukiwarka_materialow

Wskazowki metodyczne

(]

Podczas lekcji z tematu 1. uczniowie powinni korzysta¢ zaréwno z podrecznika (zapoznajac sig
m.in. z podstawowymi pojeciami, schematem przeptywu informacji z wykorzystaniem $rod-
kow IT, uproszczonym modelem komputera zgodnym z ideg von Neumanna oraz parametrami
podzespoléw komputera i urzadzen peryferyjnych) jak i materiatéw ze Strefy ucznia dotyczacych
tego tematu (m.in. analizujac grafike z podzialem srodkéw IT ze wzgledu na ich przeznaczenie).

Pierwszy temat zaczynamy od wyjasnienia podstawowych poje¢. Mozna wykorzystaé prezentacje
multimedialng dost¢pna w materiatach dla nauczyciela. Nalezy zwrdci¢ uwage na rozwijanie
myslenia komputacyjnego, zgodnie bowiem z podstawg programowa ,I.1. Uczen: planuje
kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych etapéw myslenia
komputacyjnego [...]".
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Temat 1. stanowi powtdrzenie i rozszerzenie wiedzy uczniéw ze szkoly podstawowej) dotyczacej
budowy i dzialania komputera, m.in. czesci sktadowych komputera (ich przeznaczenia i para-
metréw) oraz organizacji pamieci komputera. W temacie rozszerzamy informacje dotyczace
dzialania komputera, zaczynajac od modelu maszyny von Neumanna. Zwracamy uwage, Ze
w oparciu o t¢ ide¢ zostalty zbudowane wspoélczesne komputery.

Zestawienie srodkéw IT, ujete w tabeli 1., ma na celu wskazanie, jakie jest ich ogdlne przeznacze-
nie (niezaleznie od typu komputera) - np. do przetwarzania danych, do wprowadzania i wypro-
wadzania informacji, do ich przechowywania. W drugiej kolumnie tabeli podane s3 przyklady
urzadzen. Zainteresowani uczniowie mogg ewentualnie doda¢ kolejne przyktady.

Zanim zaczniemy szczegdlowo omawiaé elementy i parametry komputera, ktére warto znac
(punkt 4.), powinnismy dokladnie przypomnie¢ i oméwi¢, jakie elementy wchodza w sklad
podstawowego zestawu komputerowego. Nastepnie kolejno omawiamy poszczegdlne elementy
i wskazujemy parametry, ktére wplywaja na jakos¢ i efektywnos¢ ich pracy. Uczniowie powinni
zrozumie¢, ze parametry dobiera sie zazwyczaj pod katem zastosowania danego urzadzenia.
Wszystkie szczegdtowe informacje o konkretnych wielko$ciach parametréw stuzg wylacznie jako
przyklady. Nalezy zwroci¢ uczniom uwage, Ze nawet w krotkim czasie moga one ulec zmianie
ze wzgledu na postep technologiczny.

Nalezy uporzadkowa¢ wiedze uczniéw zwigzang z zagadnieniem pamieci komputera. Uczniowie
czasem myla i niewlasciwie okreslaja przeznaczenie pamigci RAM, ROM i dysku twardego.
Nalezy wyjasni¢ pojecia zwigzane z dyskiem twardym (m.in.: partycja i formatowanie). Zwracamy
uwage na mozliwo$¢ podlaczenia dodatkowo zewnetrznego dysku twardego. MOwimy réwniez
o réznych odmianach dyskéow twardych. Mozna uczniom zainteresowanym poleci¢ wyszukanie
najnowszych informacji na ten temat.

Powinni$my zawsze zwraca¢ uczniom uwage na stosowanie poprawnego jezyka informatyki pod-
czas omawiania przez nich zagadnien i odpowiedzi na pytania. Zach¢cam, aby poleca¢ uczniom
korzystanie z podrecznika (w szkole i wdomu) w celu utrwalenia i przyswajania poprawnego
stownictwa.

Lekecje z tego tematu mozna przeprowadzi¢ w formie dyskusji z uczniami — uczniowie moga dzie-
li¢ sie swoja wiedzg wyniesiong ze szkoty podstawowej, a nauczyciel lub wybrani (zainteresowani)
uczniowie mogg uzupelnia¢ informacje). Mozna réwniez, po krétkim wprowadzeniu, podzie-
li¢ klase na male grupy i przydzieli¢ uczniom kroétkie fragmenty do przygotowania, a nastepnie
przedstawienia na forum klasy (tak jak zaproponowano w przykladowym scenariuszu).

Btedy i problemy uczniow

Nie potrafig dokonywac ogdlnych zestawien ani podsumowan. Sprawitoby im trudno$¢ samo-
dzielne przygotowanie tabel takich, jak tabela 1. i3. Pamietaja zwykle wybrane szczegéty
z poszczegolnych tematéw. Nie wiedzg czesto, jak polaczy¢ poszczegdlne fragmenty wiedzy, aby
korzysta¢ z nich podczas rozwigzywania problemdw.

Czasem majg jeszcze klopoty z okresleniem, co wchodzi w sktad podstawowego zestawy kompu-
terowego. Nie uzywaja poprawnego sfownictwa informatycznego — nie potrafig nazwac poszcze-
gélnych elementow.

Niektérzy majg problemy ze streszczeniem tresci, ktére przeczytali i krétkim ich przestawieniem.

Maja klopoty z rozréznianiem rodzajow pamieci komputera. Zdarza si¢, Ze myla pamiec staly
ROM 2z pamigciag RAM.
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Przyktadowy scenariusz

Temat 1.

Logiczny model i elementy komputera

Podstawa programowa

lll. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Zakres podstawowy. Uczen:

1) zapoznaje sie z moZliwosciami nowych urzaazeri cyfrowych i towarzyszgcego im oprogramowania;
2) objasnia funkcje innych niz komputer urzadzen cyfrowych i korzysta z ich mozliwosci;

Wiedza i umiejetnosci TR, T

éwiczenia i zadania
z podrecznika

Uwagi o realizacii,
formy pracy na lekcji,
dodatkowe pomoce

podstawowe rozszerzajace

Uczen: Uczen:

zna elementy uproszczonego | potrafi narysowac uprosz-
modelu komputera zgodny | czony model komputera
zideg von Neumanna; zgodny z ideg von Neumanna
wie, na czym polega dziata-

nie procesora;

wyjasnia w jaki sposdb pro-

cesor dodaje liczby;

zna pojecie myslenia

komputacyjnego;

potrafi okresli¢ podsta-

wowe elementy komputera

(wartosci podstawowych

parametrow, ich wzajemne

wspotdziatanie);

charakteryzuje przyktadowe

urzadzenia peryferyjne;

okresla wtasnosci i przezna-

czenie dysku twardego

temat 1. z podrecznika
(str. 6-22);

krotkie wprowadzenie, praca
z podrecznikiem i materia-
tami ze Strefy ucznia;

praca w grupach, dyskusja;
materiaty ze Strefy ucznia

zadanie domowe

pytania 1-12;
zadania 1-3;

dla zainteresowanych
zadania 4-6

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel podaje temat i cel lekcji. Korzystajac z pytan Warto powtérzy¢, uczniowie przypomi-
naja materiat potrzebny do realizacji lekcji.

2. Nauczyciel omawia podstawowe pojecia dotyczace technologii informacyjnej oraz przedstawia na
przykladzie rysunku 2. logiczny model komputera zgodny z ideg von Neumanna (mozna wyko-
rzysta¢ prezentacje ze Strefy ucznia lub multibook).

3. Nauczyciel wyjasnia dzialanie procesora oraz reprezentacje¢ informacji w komputerze w postaci
impulséw elektrycznych, ktdra jest wstepem do zrozumienia przez uczniow systemu dwojkowego
(binarnego) — temat 50. w 2. cze¢sci podrecznika.

4. Nauczyciel dzieli uczniéw na pie¢ grup i przydziela kazdej grupie odpowiedni fragment tekstu
z podrecznika do przygotowania. Pilnuje czasu wystapien (kazda grupa maksymalnie po 5 min),
aby wszyscy zdazyli przedstawi¢ swoje zagadnienia.

MiGra
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a) Uczniowie z grupy 1., korzystajac z tabeli 1. (ktérg mozna wyswietli¢ ze Strefy ucznia), kla-
syfikujg srodki IT ze wzgledu na przeznaczenie. Pozostali uczniowie analizujg rysunek 1.
w podreczniku.

b) Pierwszy uczen z grupy 2. omawia podstawowe elementy komputera. Wyjasnia, jakie ele-
menty mozna umiesci¢ na plycie gtéwnej (jesli jest taka mozliwo$¢ to na konkretnym sprze-
cie). Drugi uczen z grupy prezentuje informacje o procesorze, pamieci RAM, wyjasnia, czym
jest chipset ptyty gléwnej, BIOS i ROM. Wszyscy uczniowie wykonuja ¢wiczenie 1.

c) Uczniowie z grupy 3. charakteryzuja karty rozszerzen: kontroler grafiki, karte sieciowg, kon-
troler dzwigku, karte modemowa i karte telewizyjna.

d) Uczniowie z grupy 4. prezentuja informacje na temat dysku twardego i monitora.
e) Uczniowie z grupy 5. omawiajg dodatkowe urzgdzenia pamieci masowe;j.

5. Nauczyciel podsumowuje i ocenia wystgpienia uczniéw, zwracajac uwage na dobieranie odpo-
wiednich $rodkéw i narzedzi IT do rozwigzania danego problemu oraz na swiadome i sprawne
postugiwanie si¢ komputerem i innymi srodkami IT.

6. Na zakonczenie wszystkich wypowiedzi nauczyciel powinien skorygowa¢ ewentualne bledy
oraz (jesli jest to konieczne) uzupelni¢, podsumowac i uporzadkowac przedstawione informacje.
W razie potrzeby nalezy zada¢ dodatkowe pytania innym uczniom z klasy, aby sprawdzi¢, czy
rozumieja, o czym mowili ich koledzy.

Uwagi:

Ze wzgledu na zroznicowanie grup ucznidw, przede wszystkim pod wzgledem sprawnosci w pre-
zentowaniu tematu, nie zawsze uda si¢ omowic¢ wszystkie zagadnienia. Mozna od razu zaplanowac
mniejsza liczbe wystgpien uczniowskich przedstawianych na jednej lekcji.

Ocena

Nalezy oceni¢ wystgpienia uczniéw. Po tych zajeciach kazdy uczen powinien otrzymac ocene (ewen-
tualnie punkty, plusy). Wystgpienia swoich kolegéw moga tez ocenia¢ pozostali uczniowie, np. przy-
znajac im punkty). Trzeba oczywiscie doceni¢ uczniéw, ktérzy wykazali sie nadprogramowa wiedzg
na dany temat.

Zadanie domowe

Przeczytanie tresci tematu 1. (str. 6-22), przygotowanie ustnej odpowiedzi na pytania 1-12 oraz roz-
wigzanie zadan 1-3.

Uczniom zainteresowanym mozna poleci¢ rozwigzanie zadan 4-6. Ponadto uczniowie zaintereso-
wani mogg przygotowa¢ dodatkowe informacje na temat urzadzen peryferyjnych, np. wyszukujac
informacje w Internecie.
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