Rozdziat I. Komputer, urzadzenia cyfrowe i sieci komputerowe

Urzadzenia cyfrowe w domu i inne

ZAWEZONA PODSTAWA
PROGRAMOWA 2024

Cele edukacyjne

« Poznanie urzadzen cyfrowych uzywanych w domu i poza nim i okreslenie ich funkcji.
« Rozréznianie przeznaczenia poszczegolnych urzadzen.

o Dobieranie odpowiednich urzadzen i oprogramowania do rozwigzania danego problemu - $wia-
dome postugiwanie si¢ nimi.

»  Wskazywanie kierunkéw rozwoju urzadzen cyfrowych uzywanych w domu i okresélanie szans dla
spoleczenstwa wynikajacych z ich rozwoju.

« Samodzielne korzystanie z wyszukiwarki internetowej celem znalezienia i opracowania informacji.

Dodatkowe pomoce dydaktyczne

Dla ucznia:

Materialy przygotowane w Strefie ucznia:
https://dlaucznia.migra.pl/informatyka-1-3.-podrecznik-dla-szkol-ponadpodstawowych.-zakres-
podstawowy./, tematu 4. obejmujgcy m.in.: tresci ¢wiczen, a takze odsylacze do urzadzen z funkcja
Hob2Hood, dysku sieciowego czy dokumentacji urzadzenia naglosniajacego.

Uczen moze korzystac z materialow za darmo, bez logowania, réwniez na smartfonie.

Dla nauczyciela:

o Pliki do wykonywania ¢wiczen i zadan dostepne sg poprzez wyszukiwarke materialdw na stronie
wydawnictwa MIGRA: https://www.migra.pl/wyszukiwarka_materialow
Uwaga: Te same pliki sg dostepne na stronie ucznia (podanej powyzej).

» Rozwigzania ¢wiczen i zadan dostepne sg poprzez wyszukiwarke materialéw na stronie wydaw-
nictwa MIGRA: https://www.migra.pl/wyszukiwarka_materialow

Wskazowki metodyczne

« W tym temacie oméwione s3 rozne urzadzenia cyfrowe, ktére moga by¢ wykorzystywane
w domu. Nie wszystkie urzadzenia przedstawione w podreczniku uczniowie bedg znali z wia-
snego otoczenia (m.in. z domu), dlatego tym bardziej warto zachecic¢ ich do zapoznania si¢ z nimi,
z ich mozliwo$ciami — moze zacheci ich to do szczegélowszego zapoznania si¢ z nimi (poszukania
wiecej informacji na ich temat).

oAby zaktywizowa¢ uczniéw, nalezy odnies¢ si¢ do ich wiedzy i doswiadczenia z urzadzeniami,
z ktorych na co dzien korzystaja. Warto przeprowadzi¢ dyskusje o mozliwosciach technicznych
ich wykorzystania w domu.
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o Zgodnie z podstawg programowg uczniowie powinni zapoznaé si¢ z mozliwosciami réznych
urzadzen i towarzyszacego im oprogramowania, dlatego w temacie uwzglednilismy opis przykta-
dowych urzadzen o réznorodnym zastosowaniu (nie tylko szkolnym) i réznych rozwigzaniach
technologicznych, aby zainspirowa¢ uczniéw do zainteresowania si¢ nimi i poszukiwania dodat-
kowych informacji. Na wielu przykiadach pokazujemy uczniowi, jak mozna wykorzysta¢ mozli-
wosci urzadzen cyfrowych do rozwigzywania rzeczywistych problemow.

o Do realizacji tematu uczniowie moga wykorzysta¢ smartfony. W grupach moga przygotowac
wystapienie o uzywanych aplikacjach. Kazda z grup moze odnies¢ sie do aplikacji z danej kategorii
np. komunikacja publiczna/transport, edukacyjne, lokalizacyjne czy ratownicze.

o Nalezy pamieta¢ przy realizacji tematu o przedstawieniu uczniom zagrozen wynikajacych
z korzystania z urzadzen cyfrowych.

Btedy i problemy uczniow

o Nie wszyscy uczniowie wykorzystuja urzadzenia przedstawione w podreczniku, moga by¢ wiec
nimi mniej zainteresowani. Dlatego tym bardziej trzeba ich zach¢ca¢ do szukania dodatkowych
informacji o nich z wykorzystaniem urzadzenia, z ktérego korzystaja, ze smartfona.

o Uczniowie mylg systemy komunikacji np. Bluetooth z WiFi.
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Przyktadowy scenariusz

Temat 4.
Urzadzenia cyfrowe w domu i inne

Podstawa programowa

Ill. Postugiwanie sie¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Zakres podstawowy. Uczen:

1) zapoznaje sie z moZliwosciami nowych urzaazeri cyfrowych i towarzyszgcego im oprogramowania;
2) objasnia funkcje innych niz komputer urzgazen cyfrowych i korzysta z ich mozliwosci

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania, Uwagi o realizacii,
podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji,
, . z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
wymienia urzadzenia na podstawie dokumentacji | temat 4. z podrecznika krotkie wprowadzenie
cyfrowe wykorzystywane technicznej samodzielnie (str. 45-55); w formie pokazu
w domu i poza nim; konfiguruje urzadzenia ¢wiczenia 1-3; z wykorzystaniem
korzysta z wyszukiwarki cyfrowe; projektora;
mter_ne.towej ce[c_am opraco- gzyka w (_jodatkowych zadanie domowe praca z podrgcznlklem
wania informacji na temat zrodtach informaciji na temat , _ i materiatami ze Strefy
danego urzadzenia; JInternetu rzeczy” i omawia | Pytania 1-5; ucznia;
objasnia funkcje pozna- to zagadnienie zadania 1-2; éwiczenia;
nych urzadzen uzywanych prezentacja, dyskusja, przy-
w domu i poza nim dla zainteresowanych ktadowe urzadzenia cyfrowe
zadanie 3. (np. smartwatch, gto$nik
sieciowy)

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel podaje temat i cel lekcji oraz sprawdza zadanie domowe. Korzystajac z pytan Warto
powtdrzyé, uczniowie przypominajg material potrzebny do realizacji lekcji.

2. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie 1. na temat jednego z urzadzen cyfrowych. Uczniowie podczas
realizacji ¢wiczenia, mogg przedstawic¢ urzadzenia, ktére majg przy sobie, np. smartwatch.

3. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie 2. Nauczyciel zwraca uczniom uwage, ze tego typu dokumenta-
cj¢ nalezy rowniez wyszukiwac na anglojezycznych stronach internetowych. W Strefie ucznia
sg zamieszczone odsylacze do dokumentacji urzadzen wskazanych w tresci ¢wiczenia.

4. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie 3. Po zrealizowaniu ¢wiczenia, nauczyciel wybiera trzech uczniow,
ktdrzy przedstawig swoje poréwnanie.

5. Nauczyciel w podsumowaniu lekcji inicjuje dyskusje na temat trendéw w rozwoju urzadzen

i technologii cyfrowych i ich wptywu na najwazniejsze sfery zycia osobistego oraz na dobrobyt
i rozwoj spoleczenstw. Uczniowie moga odnies¢ si¢ w wypowiedziach do prezentowanego przez
siebie urzadzenia.

Uwaga: Cwiczenie 1. mozna przeprowadzi¢ réwniez z podzialem na grupy — dwu- lub trzyosobowe.
Woéwezas rozwigzanie ¢wiczenia 2. i 3. mogg przedstawi¢ osoby, ktore opracowujg dane urzadzenie.
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Ocena

Nalezy oceni¢ uczniéw za przygotowane prezentacje multimedialne i sposéb ich przeprowadzenia
oraz aktywny udzial w dyskusji.

Zadanie domowe

Przeczytanie tresci tematu 4. (str. 45-55), przygotowanie ustnej odpowiedzi na pytania 1-5 oraz roz-
wigzanie zadan 1.1 2.
Uczniom zainteresowanym mozna poleci¢ rozwigzanie zadania 3.
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