Rozdziat I. Komputer, urzgdzenia cyfrowe i sieci komputerowe

Systemy operacyjne i inne
oprogramowanie

Cele edukacyjne

Rozumienie funkgcji systemu operacyjnego.

Poznanie cech réznych systeméw operacyjnych.

Rozréznianie przeznaczenia poszczegélnych narzedzi IT.

Zauwazanie podobienstw w dziataniu programéw (zwlaszcza ich nowych wersji).

Dobieranie odpowiednich srodkéw i narzedzi IT do rozwigzania danego problemu.

Dodatkowe pomoce dydaktyczne

Dla ucznia:

Materialy przygotowane w Strefie ucznia:
https://dlaucznia.migra.pl/informatyka-1-3.-podrecznik-dla-szkol-ponadpodstawowych.-zakres-
podstawowy./, ktore zawierajg fragment tematu 2. obejmujacy m.in.: wstep do historii systeméw ope-
racyjnych, a takze funkcje systemu operacyjnego.

Uczen moze korzystac¢ z materialow za darmo, bez logowania, réwniez na smartfonie.

Dla nauczyciela:

Pliki do wykonywania ¢wiczen i zadan dostgpne sg poprzez wyszukiwarke materialéw na stronie
wydawnictwa MIGRA: https://www.migra.pl/wyszukiwarka_materialow
Uwaga: Te same pliki sg dostepne na stronie ucznia (podanej powyzej).

Rozwigzania ¢wiczen i zadan dostepne sg poprzez wyszukiwarke materiatéw na stronie wydaw-
nictwa MIGRA: https://www.migra.pl/wyszukiwarka_materialow

Wskazowki metodyczne

Temat 2. zaczynamy od krotkiej historii systeméw operacyjnych przedstawionej i objasnienia
funkcji oraz ogélnej systemu operacyjnego.

Celem lekgcji jest usystematyzowanie i rozszerzenie wiedzy uczniéw na temat réznych systemow
operacyjnych, m.in.: Windows, Linux, Mac OS, systeméw operacyjnych dla urzadzen mobilnych.
Ze wzgledu na duzg popularnos¢ systemu Windows przedstawiamy w punkcie 3.2 krotka jego
historie w postaci linii czasu.

Na rys. 7. klasyfikujmy oprogramowanie komputerowe. Zazwyczaj uczniowie nie potrafig podac
ogolnych grup programéw - wymieniajg tylko konkretne nazwy i wersje programow, ktore
szybko si¢ zmieniajg. Dlatego warto najpierw omowi¢ schemat podzialu narzedzi IT ze wzgledu
na grupy programow, a dopiero potem wskazac kilka przyktadow konkretnych programaéw.
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o Zwracamy réwniez uwage uczniom, ze podobnie jak parametry komputera, wybiera si¢ oprogra-
mowanie: inne do zaawansowanych projektéw graficznych, inne do prac biurowych.

o Proponuje temat przeprowadzi¢ w formie krotkich prezentacji multimedialnych (3-4 slajdy),
ktére uczniowie przygotuja w grupach. Nauczyciel dzieli wczesniej (najlepiej na poprzedniej lek-
cji) ucznidow na pie¢ grup i przydziela kazdej grupie odpowiedni fragment tekstu z podrecznika
do przygotowania. W ocenie prezentacji nalezy uwzglednic¢ sposob jej przedstawienia — zwig-
z10$¢, poprawnos¢ merytoryczng, jakos¢ przygotowanych slajdow.

Btedy i problemy uczniow

o Nie potrafig dokonywa¢ ogélnych zestawien ani podsumowan. Sprawitoby im trudno$¢ samo-
dzielne przygotowanie zestawien takich, jak rys 7. Pamigtaja zwykle wybrane szczegoly z poszcze-
golnych tematow. Nie wiedzg czesto, jak polaczy¢ poszczegdlne fragmenty wiedzy, aby korzystaé
z nich podczas rozwigzywania problemow.

o Niektdrzy maja problemy ze streszczeniem tresci, ktore przeczytali i krotkim ich przestawieniem.

o Myla rozszerzenia podstawowych typow plikow.
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Przyktadowy scenariusz

Temat 2.

Systemy operacyjne i inne oprogramowanie

Podstawa programowa

11l. Postugiwanie sige komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Zakres podstawowy. Uczern:

3) rozwigzuje problemy korzystajgc z réznych systemow operacyjnych

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania
z podrecznika

Uwagi o realizaciji,
formy pracy na lekcji,
dodatkowe pomoce

omawia 0gdlIng strukture
systemu operacyjnego;

potrafi scharakteryzowac
rézne systemy operacyjne;

charakteryzuje narzedzia IT,

zna podstawowe typy pli-
kow

omawia historie systemu
Windows;

dokonuje analizy poréw-
nawczej roznych systemow
operacyjnych

temat 2. z podrecznika
(str. 23-34);

¢wiczenie 1.;

zadanie domowe
pytania 1-11;

dla zainteresowanych
pytania 12-14

wprowadzenie;

dyskusja;

praca z podrecznikiem

i materiatami ze Strefy
ucznia;

praca w grupach (kazda
grupa przygotowuje opra-
cowanie innego systemu

operacyjnego);
mozna zlecié¢ uczniom przy-

gotowanie krotkiej prezen-
tacji (3 slajdy)

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel podaje temat i cel lekcji oraz objasnia forme przeprowadzenia zajg¢. Korzystajac

z pytan Warto powtorzy¢ i animacji ze Strefy ucznia, uczniowie przypominajg material potrzebny
do realizacji lekeji i zapoznaja si¢ z zakresem materiatu, ktéry bedzie tematem lekcji.

2. Nauczyciel dzieli klase na grupy i zleca przygotowanie krétkich prezentaciji:
a) Uczniowie z grupy 1., przedstawiajg poczatki systeméw operacyjnych (w tym krotko system
DOS), funkgje i strukture systemu operacyjnego.
b) Uczniowie z grupy 2. charakteryzujg system Windows, w tym jego historig, wykorzystujac
linie czasu (str. 26-27).

¢) Uczniowie z grupy 3. prezentuja informacje na temat systeméw Mac OS/macOs, Unix, Linux.

d) Uczniowie z grupy 4. prezentujg informacje na temat systeméw operacyjnych na urzadzenia
mobilne.

e) Uczniowie z grupy 5., korzystajac z rysunku 7., klasyfikuja narzedzia IT ze wzgledu na ich
przeznaczenie oraz omawiaja przykladowe typy plikéw (nauczyciel moze wyswietli¢ ten
rysunek na ekranie, korzystajac z multibooka). Zwracaja uwage na dobieranie odpowied-
nich $rodkéw i narzedzi IT do rozwigzania danego problemu oraz na §wiadome i sprawne
postugiwanie si¢ komputerem i innymi srodkami IT. Podaja przykltadowe nazwy programaéw,
bazujac na wiedzy wyniesionej ze szkoly podstawowej. Przypominaja przy okazji przepisy
prawa dotyczace licencji. Pozostali uczniowie dzielg si¢ doswiadczeniami na temat rodzajow
oprogramowania, jakie majg zainstalowane na swoich domowych komputerach.
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3. Na zakonczenie wszystkich wypowiedzi nauczyciel ocenia wystgpienia uczniéw, koryguje ewen-
tualne bledy oraz (jesli jest to konieczne) uzupetnia, podsumowuje i porzadkuje przedstawione
informacje. W razie potrzeby zadaje dodatkowe pytania innym uczniom z klasy, aby sprawdzic,
czy zrozumieli, o czym moéwili ich koledzy.

Ocena

Nalezy oceni¢ prezentacje i wystapienia uczniéw, zwlaszcza ich pomystowos¢ w przedstawieniu
danego zagadnienia. Po tych zajeciach kazdy uczen powinien otrzymac ocene (ewentualnie punkty,
plusy). Wystapienia i prezentacje swoich kolegéw moga tez ocenia¢ pozostali uczniowie, np. przyzna-
jac im punkty). Trzeba oczywiscie doceni¢ uczniow, ktorzy wykazywali sie nadprogramowa wiedza
na dany temat.

Zadanie domowe

Przeczytanie tresci tematu 2. (str. 23-34), przygotowanie ustnej odpowiedzi na pytania 1-11.
Uczniom zainteresowanym mozna poleci¢ rozwigzanie zadan 12-14.

MiGra  informatyka 1-3 4|

Grazyna Koba, Katarzyna Koba-Gotaszewska

Informatyka 1-3. Podrecznik dla szkét ponadpodstawowych. Zakres podstawowy.
Scenariusz lekcji

Temat 2. Systemy operacyjne i inne oprogramowanie



	Temat 2. 	Systemy operacyjne i inne oprogramowanie
	Cele edukacyjne
	Dodatkowe pomoce dydaktyczne 
	Wskazówki metodyczne
	Błędy i problemy uczniów
	Przykładowy scenariusz
	Temat 2. 
Systemy operacyjne i inne oprogramowanie



