
Zapisujemy rysunek w pliku

Teraz bajty 3D. Informatyka dla szkoły podstawowej. Klasa 4 

Temat 1. Praca z programem komputerowym

Warto
zapamiętać

PODRĘCZNIKI DO INFORMATYKI

Kliknij przycisk Start.
Kliknij nazwę Wszystkie aplikacje.
Kliknij nazwę programu – Paint.

Uruchamianie programu Paint z menu Start

Zapisywanie rysunku w pliku
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Rysunek zostanie usunięty 
z pamięci operacyjnej 

po wyłączeniu komputera.

Aby zachować rysunek, 
należy go zapisać,

np. na dysku komputera.
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Paint

Tworzony rysunek
jest przechowywany

w pamięci operacyjnej komputera.

pamięć operacyjna komputera

Podanie nazwy Określenie miejsca zapisu
(dysk i folder)

Wybranie formatu
(rozszerzenia)


