Rozdziaf lll Algorytmika i programowanie

Figury geometryczne (bloki) stosowane w graficznym przedstawianiu algorytméw

Reprezentacja graficzna Opis operaciji Uwagi
Blok z napisem ,Start” zaczyna algorytm.
START Poczatek Wychodzi z niego tylko jedno potaczenie i zadne
algorytmu do niego nie wchodzi. W schemacie moze
funkcjonowacé tylko jeden taki blok.
Blok z napisem ,Koniec” konczy algorytm.
Zakonczenie Wchodzi do niego jedno potaczenie, zadne nie
KONIEC algorytmu wychodzi. W schemacie moze by¢ wiele takich
blokow.
Wprowadzanie Blok z napisgm ,,Wprowadzi’ stuzy do wprpyvadzania
] danych danych. Ma jedno potaczenie wchodzace i jedno
Bt () oy wychodzace. W schemacie moze byé wiele takich
(blok wejscia) blok6w.
Wyprowadzanie Blok z napisem ,,Wyproyqui” siu;y
] wynikow do wyprowadzania wynikow. Ma jedno
R ) Blok whisci pofaczenie wchodzace i jedno wychodzace.
(blok wyjscia) |\ schemacie moze by¢ wiele takich blokow.
Blok, w ktorym wykonywane sg rozne operacje,
Wykonywanie | m.in. obliczenia. Ma jedno pofaczenie wchodzace
Sé =4 S* é’ dziatan i jedno wychodzace. W jednym bloku mozna wpisac
r=s/ (blok operacyjny) | wiecej niz jedno wyrazenie. W schemacie moze
by¢ wiele takich blokow.
. Blok podejmowania decyzji. Wchodzi do niego jedno
s&?rﬁﬂigwe pofaczenie, wychodzg dwa:
TAK Czy NIE * znapisem ,Tak”, gdy warunek jest spetniony;
a=07? (b//gk ("1"3’ unkowy |« 7 napisem ,Nie”, gdy warunek nie jest spefniony.
albo decyzyjny) W schemacie moze by¢ wiele takich blokow.
tacznik stosuje sig, gdy schemat blokowy rysujemy
1 ¥ acznik w kilku czesciach, np. na dwoch stronach.
4 Umieszczony wewnatrz numer powinien byc taki
sam w obu taczonych czeSciach.
Potaczenie taczy bloki. Tworzy je linia prosta badz
Potaczenie tamana, zakonczona strzatka. Potaczenie moze
dochodzi¢ rowniez do innego pofgczenia.
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