Wroctaw, 02.09. 2024 r.
Opinia
dotyczy programu nauczania pt.: Informatyka 1-3. Program nauczania

dla szkoly ponadpodstawowej. Zakres podstawowy.
Zawezona podstawa programowa 2024

Program nauczania dla III etapu edukacyjnego autorstwa Grazyny Koby pt. Informatyka 1-3.
Program nauczania dla szkoly ponadpodstawowej. Zakres podstawowy. Zawezona podstawa
programowa 2024  zostal przygotowany zgodnie zpodstawa programowg okreélona w
rozporzadzeniu MEN z 2024 roku: Rozporzqdzenie Ministra Edukacji zmieniajgce rozporzqdzenie w
sprawie podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego dla liceum ogélnoksztalcgcego, technikum oraz
branzowej szkoly II stopnia.

Autorka uwzglednita w programie zmiany wynikajace z zawezenia podstawy
programowej, wykreslajgc odpowiednio tresci nauczania, ktére zostaly wykreslone
w podstawie zawartej w w/w rozporzadzeniu.

Program nauczania zawiera szczegdtowe cele ksztalcenia i wychowania oraz tresci
nauczania w korelacji z tresciami podstawy programowej ujete w przejrzystej tabelarycznej
formie.

Program nauczania jest dostosowany do dynamicznego rozwoju sprzetu komputerowego
1 oprogramowania. Prezentowane w programie metody, pojecia i przyklady uwzgledniajg
roznorodnos¢ oprogramowania (np. wersji danego programu) wystepujacego w szkotach
ponadpodstawowych. Metody ipojecia informatyki oraz wskazane umiejetnosci
informatyczne sa niezaleznie od wykorzystywanego programu.

Tresci nauczania zostaly podzielone na dwie czgsci, z ktérych kazda zostata podzielona na
rozdziaty.

Cz¢s¢ 1. Komputer i aplikacje
Rozdziat I. Komputer, urzadzenia cyfrowe i sieci komputerowe
Rozdziat II. Internet
Rozdziat II1. Edytor tekstu
Rozdziat IV. Prezentacje multimedialne
Rozdzial V. Grafika komputerowa 2D i 3D
Rozdziat VI. Arkusz kalkulacyjny
Rozdzial VII. Bazy danych
Rozdziat VIII. Strony WWW
Rozdzial IX. Projekty — rozwdj IT
Czesé¢ 2. Algorytmika i programowanie
Rozdzial X. Systemy liczbowe
Rozdzial XI. Rozwigzywanie problemdéw i programowanie
Rozdziat XII / Rozdziat XIII. Programowanie w jezyku C++ / Programowanie w jezyku
Python (do wyboru)
Rozdzial XIV. Wybrane algorytmy i techniki algorytmiczne
Rozdzial XV. Programowanie wybranych algorytméw

W proponowanym na trzy lata programie nauczania autorka podaje tresci w sposob
systematyczny 1 przyrostowo, z zachowaniem spiralnego charakteru ksztatcenia. Dla kazdego
rozdzialu oddzielnie opisuje (w odniesieniu do kazdego modutu) cele ksztalcenia oraz tresci



w korelacji z tresciami podstawy programowej. Kazdy rozdzial poprzedzony jest
szczegolowymi celami wychowawczymi, dobranymi do omawianego materiatu.

Autorka w kazdym rozdziale programu wydziela okreslone grupy tematyczne tak, aby
wszystkie tresci nauczania z podstawy programowej znalazty odzwierciedlenie w materiale
nauczania zawartym w programie. W ramach kazdego rozdzialu autorka uszczegoétowita
zagadnienia, dostosowujgc je odpowiednio do tresci nauczania z podstawy. Przy
poszczegbdlnych zagadnieniach umiescita odniesienie do odpowiedniego punktu podstawy,
zapewniajgc w ten sposob realizacje calej podstawy programowej. Konstrukcja programu jest
spdjna i logiczna, co pozwala nauczycielowi systematycznie i w sposéb uporzadkowany
realizowaé material, a kazdemu uczniowi umozliwia osiggniecie sukcesu.

W przedostatnim punkcie programu autorka podaje propozycje metod sprawdzania
osiggnie¢ ucznia, uwzgledniajgc m.in. ocen¢ ¢wiczen wykonywanych podczas lekeji,
odpowiedzi na pytania, udzial w projekcie grupowym, ocen¢ zadan domowych i ¢wiczen
sprawdzajacych oraz ocen¢ aktywnosci na lekcji. Autorka zaleca zwracanie szczegdlnej
uwagi na samodzielng prace ucznia, co korzystnie wpltywa na skutecznos¢ ksztalcenia i
zdobywania przez ucznidéw praktycznych umiejetnosci.

W ostatnim punkcie programu autorka wyjasnia sposéb realizacji programu oraz podaje
propozycje konkretnego oprogramowania do realizacji danych tresci nauczania.

Program pt.: Program nauczania. Teraz bajty. Informatyka dla szkoly ponadpodstawowej.
Zakres podstawowy. Klasy I-IIl. Zaweiona podstawa programowa 2024 autorstwa
Grazyny Koby oceniam pozytywnie.

Uwazam, ze program moze zosta¢ wdrozony do realizacji dla uczniow III etapu
nauczania szkél ponadpodstawowych.

Program:

e jest zgodny z podstawa programowsg okreslong w rozporzadzeniu MEN z 2024 roku i
uwzglednia uszczuplenie podstawy programowe;j,

e stanowi opis sposobu realizacji celéw ksztalcenia i wychowania i jest zgodny z podstawg
programowg — material nauczania jest skorelowany z tresciami podstawy programowe;j,

e jest opracowany wedlug przemyslanej koncepcji merytorycznej i metodycznej, a budowa
modulowa pozwala realizowa¢ program w podanym ukladzie lub dostosowaé kolejnosé
realizacji modutdéw, a tym samym zawartych w nich tresci, do specyfiki szkoly i grupy
uczniow.

e jest uniwersalny — niezalezny od wykorzystywanego oprogramowania komputerowego
(m.in. wersji), co umozliwia dostosowanie programu do roéznych warunkow
wystepujacych w szkotach,

e umozliwia prace z podrecznikiem z serii Informatyka 1-3 dla szkét ponadpodstawowych
autorstwa Grazyny Koby i Katarzyny Koba-Golaszewskie;.
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