7= Przeksztalcenia obrazu

: Cele BAUKACYINE ..ottt 1
.Zaﬁ‘ggm WSKazOWKi METOAYCZNE .....ocvvveeeeeiieeeece e 1
PROGRAMOWA Biedy i problemy UCZNMIOW ........cccveeeeeieeie e 2
2024 Wskazowki do niektorych ¢wiczen, pytan i zadan ................ccooeveervvereennnee, 2
Przyktadowe SCENAMUSZE .......c.eocveieeeireeeieceeeteeete et 5

Lekcja 1. (temat 1.)
Korzystamy z narzedzi Wielokat i KrzyWa............ccovevevieievciciece e, 6

Lekcja 2. (temat 1.)
Odbicia lustrzane i 0broty 0Drazu ...........c.coeeevvevieveiee e 8

Lekcja 3. (temat 1.)
Zmieniamy rozmiar obrazu i pochylamy g0 ........ccceverererennse s, 10

Cele edukacyjne

Poznanie sposobow rysowania wielokatéw i krzywych w programie graficznym.

Poznanie 1 stosowanie przeksztalcen obrazéw w programie graficznym.

Proponowany czas realizacji — 3 godz.

Wskazowki metodyczne

W tym temacie uczniowie poznajg sposoby przeksztatcania obrazu na przykiadzie programu
Paint. Nalezy podkresli¢, ze w profesjonalnych programach uczniowie spotkaja si¢ z podobnymi
przeksztatceniami.

Nalezy doktadnie wyttumaczy¢ réznice migdzy odbiciem lustrzanym a obrotem obrazu. Pojecie
kata uczniowie znajg z matematyki, nie powinni mie¢ zatem wigkszych problemow ze zrozumie-
niem, na czym polega obrot w prawo o 90°, 180°, 270° lub w lewo o 90°. Moze si¢ jednak zdarzyc¢,
ze dla ktoregos z ucznidow zagadnienie to bgdzie niejasne. Dobra pomoca w lepszym zrozumieniu
obrotéw o rozne katy jest rysunek 5. (str. 7).

Uczniowie na lekcjach matematyki rozstrzygaja, czy dwie figury sa swoimi odbiciami lustrza-
nymi. Nie powinni mie¢ wigkszych problemow ze zrozumieniem tego pojgcia. Jesli odbicie
lustrzane nie zostato jeszcze wprowadzone, nalezy zaprezentowaé odbicie w lustrze. Uczniowie
powinni zauwazy¢ roznice miedzy odbiciem lustrzanym w pionie a obrotem o 180°.

W punkcie 3. tematu ,,Zmieniamy rozmiar obrazu i pochylamy go” pojawia si¢ pojgcie procentu,
ktore rowniez jest omawiane na lekcjach matematyki w klasie V. Jesli obliczenia procentowe nie
zostaly jeszcze wprowadzone, wystarczy wyjasni¢, ze na przyktad po wpisaniu 300% do odpo-
wiednich pol (rys. 9., str. 10) obraz zostanie trzykrotnie powiekszony.

Nalezy zwroci¢ uczniom uwage na problem, ktéry moze si¢ pojawi¢ podczas pomniejszania
obrazu — mogg zosta¢ utracone szczegdly rysunku. Zauwazymy to, gdy powiekszymy obraz.
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Nalezy czgsto uczniom przypominac, ze fragment rysunku, ktoéry chcemy przeksztalci¢, nalezy
zaznaczy¢. Jesli tego nie zrobimy, zostanie przeksztalcony caty obraz.

Warto zwroci¢ uwage na korzystanie ze znanych uczniom metod — kopiowanie przez Schowek
oraz przeciggnij i upusé. Obraz mozna powigkszy¢ lub pomniejszy¢, chwytajac 1 przeciagajac
odpowiednie punkty widoczne na przerywanej linii zaznaczenia. Nalezy jednak podkresli¢, ze
nie okreslamy w ten sposob doktadnie wartosci, o jakie pomniejszamy lub powigkszamy obraz.

Uczniowie na lekcjach matematyki poznali juz rézne rodzaje wielokatow (m.in. trojkaty, czwo-
rokaty, pieciokaty). Pojecie wielokata jest wigc im znane. Nalezy wyjasni¢ krotko pojecie krzy-
wej. Niektorzy uczniowie moga mie¢ na poczatku problemy ze stosowaniem narzedzi Wielokat
1 Krzywa. W przypadku narzedzia Wielokat uczniowie mogg mie¢ problem z zakonczeniem
rysowania figury, natomiast w przypadku narzedzia Krzywa — z odpowiednim umieszczeniem
drugiego tuku oraz tworzeniem tzw. petelek (patrz uwaga pod przyktadem 2., str. 6). Nalezy
zwrdci¢ uczniom uwage, ze podczas tworzenia petelki, gdy cofajg kursor myszy, narysowana
linia znika, a nast¢pnie pojawia si¢ przy wykonywaniu tukow. Uczniowie powinni mie¢ czas
na wykonanie kilku probnych rysunkéw, zanim zaczng rozwigzywac zaplanowane ¢wiczenia.
Warto przypominac¢ uczniom o mozliwos$ci cofania ostatnich operaciji.

Do zadan, ktorych uczniowie nie zdaza wykonac na trzech lekcjach przeznaczonych na realizacje
tego tematu, proponuje wroci¢ pod koniec roku szkolnego.

Btedy i problemy uczniow

Zapominaja zaznaczy¢ fragment rysunku przed wykonaniem przeksztatcenia.

Myla obrot o 180° z odbiciem lustrzanym oraz opcje przerzucania w pionie 1 w poziomie.

Maja problemy w ustalaniu kata podczas pochylania obrazu w poziomie lub pionie. Czesto bra-
kuje im cierpliwosci, aby ustawi¢ te parametry wiasciwie w celu uzyskania oczekiwanego efektu.
Aby otrzyma¢ figure obroécong lub odbita w wymagany sposéb, zazwyczaj eksperymentujg az
do uzyskania zagdanego efektu. Na poczatku nalezy pozwoli¢ im na poszukiwania, jednak trzeba
dba¢, aby stopniowo uczyli si¢ Swiadomego wybierania opcji.

Poczatkowo majg problem z rysowaniem tuku krzywej. Niektorzy maja problem z rysowaniem
petelek, ptatkow kwiatka, tuski szyszki z wykorzystaniem narz¢dzia Krzywa. Zazwyczaj za
szybko zwalniajg przycisk myszy.

Wskazowki do niektdrych cwiczen, pytan i zadan

Zadanie 2. (str. 11) —nalezy pokaza¢ uczniom przyktadowe zdjecie (lub rysunek) liScia kasztanowca.

Zadanie 7. (str. 12) — po wykonaniu obrazu podobnego do pokazanego na rysunku 16. nalezy:

1. wybraé¢ zaznaczenie przezroczyste,

zaznaczy¢ gorng czgs¢ rysunku (fragment nad jeziorem),

skopiowa¢ go do Schowka (Crtl+C),

wklei¢ zawarto$¢ Schowka (Ctrl+V),

wykona¢ odbicie lustrzane w pionie wklejonego obrazu (Przerzu¢ w pionie), odpowiednio
przeciggna¢ odbity fragment na jezioro.

SRR

u .
M I G ra TERAJBAJTY ZAWEZONA PODSTAWA PROGRAMOWA 2024 } n

Grazyna Koba
Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 5

Scenariusze lekcji
Temat 1. Przeksztatcenia obrazu




Zadanie 8. (str. 12-13) — zadanie mozna wykona¢ na kilka sposobdw.
Na przyktad po wykonaniu ramki pokazanej na rysunku 17a, nalezy:

1. wybra¢ zaznaczenie przezroczyste, zaznaczy¢ gorng lewa cze$¢ ramki 1 skopiowac¢ do
Schowka, wklei¢ ze Schowka, przerzuci¢ w poziomie i przeciggnagé do prawego gornego
rogu,

2. nast¢pnie wybra¢ zaznaczenie przezroczyste, zaznaczy¢ gorng czes¢ ramki i skopiowacé do
Schowka, wklei¢ ze Schowka, przerzuci¢ w pionie i1 przeciggnac¢ na dolng czes$¢ ramki.

Aby utworzy¢ kwiatek wewnatrz ramki, nalezy:

1. narysowac jeden ptatek, np. gérny,

2. zaznaczy¢ go 1 skopiowac do Schowka,

3. a nastepnie, stosujac odpowiednio obroty o kat 180° 1 90° (w lewo i w prawo), otrzymac trzy
pozostale ptatki.

Nalezy pamig¢ta¢ o wybraniu tta przezroczystego podczas kopiowania.

Uczniowie mogg zaznacza¢ inne fragmenty rysunku i wybra¢ inne przeksztatcenia. Po wykonaniu
zadania powinni umie¢ opowiedzie¢, jakie zastosowali przeksztatcenia.

Zadanie 10. (str. 13) — nalezy zastosowa¢ narze¢dzie Krzywa w sposob opisany w uwadze do przy-
ktadu 2. (str. 6). Utworzone tuski nalezy naktada¢ jedna na drugg, wybierajac wczesniej zaznaczenie
przezroczyste. Wystarczy narysowac najwyzej trzy tuski. Narysowang tuske mozna bowiem prze-
ksztalcaé, np. zmniejsza¢ rozmiar lub rozciggaé/pochylaé. Mozna zastosowac réwniez inne prze-
ksztalcenia, np. rozcigganie. Aby otrzymaé wilasciwy ksztalt szyszki, proponuje najpierw umiescié
tuski tworzace kontur, a potem naktadac¢ kolejne tuski, zaczynajac od wierzchotka szyszki. Aby kon-
tur byl symetryczny, mozna wykonac jego jedna krawedz, a nastepnie odpowiednio odbic.

Zadanie 11. (str. 13) — do narysowania nieba z chmurami mozna zastosowa¢ Aerograf (z narzedzi
Pedzle). Rysunki ptakow, po wczesniejszym przeksztatceniu, nalezy wkleja¢, wybierajagc zaznacze-
nie przezroczyste. Uczniowie powinni wykazaé si¢ wlasng inwencjg, stosujac rozne sposoby prze-
ksztatcania rysunku, jednak rysunek powinien nadal przypomina¢ ptaka.

Zadanie 12. (str. 14) — nalezy zwrdci¢ uwage, ze taki sam efekt uzyskuje si¢ na przyktad podczas
obrotu o kat 90° w lewo 1 podczas obrotu o kat 270° w prawo.

Zadanie 14. (str. 14) — nalezy na przyktad:

1. narysowac jedno skrzydto wiatraka (np. prawe, gorne),

2. wybra¢ zaznaczenie przezroczyste, zaznaczy¢ skrzydlo, skopiowa¢ do Schowka, wkleic,
zastosowa¢ obrét w prawo o kat 90° i umiesci¢ przeksztatcony fragment w odpowiednim
miejscu rysunku,

3. powtdrzy¢ krok 2. jeszcze dwa razy.

Nastegpnie nalezy narysowa¢ budynek wiatraka i, po wybraniu zaznaczenia przezroczystego, natozy¢
utozone skrzydta na budynek. Rysujac skrzydlo, uczniowie powinni stosowaé¢ poznane metody, m.in.
rysowanie linii rownoleglych (kopiowanie fragmentéw rysunku), co nalezy uwzglednia¢ rowniez
W ocenie pracy.
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Zadanie 16. (str. 14) — do rozwigzania tego zadania uczen moze wykorzysta¢ kopiowanie zaznaczo-
nego fragmentu rysunku oraz rozcigganie, pochylanie i odbicia lustrzane.

Rysunek przedstawiajacy kartke ksigzki (pokazany na rys. 24a w podreczniku) nalezy czterokrotnie
skopiowa¢ 1 wklei¢, wybra¢ zaznaczenie przezroczyste, a nast¢pnie skorzysta¢ z opcji rozciggania
1 pochylania obrazu, stosujac nast¢pujace parametry przeksztatcen:

* pierwsza kopia — rozcigganie w poziomie (zmiana szerokos$ci obrazu) 90%, pochylanie w pio-
nie o kat 10°; nast¢pnie, korzystajac z metody przeciagnij i upusé, nalezy odpowiednio umie-
$ci¢ przeksztatcony fragment za oryginatem,

* druga kopia — rozcigganie w poziomie (zmiana szerokosci obrazu): 85%, pochylanie w pionie
o kat 20°; nastepnie, korzystajac z metody przeciagnij i upus¢, nalezy odpowiednio umiescié
przeksztatcony fragment za pierwsza kopia,

* trzecia kopia — rozcigganie w poziomie (zmiana szerokos$ci obrazu) 95%, pochylanie w pionie
o kat -8°; nastegpnie, korzystajac z metody przeciagnij i upusé, nalezy odpowiednio umiescié
przeksztatcony fragment przed oryginatem,

* czwarta kopia — rozcigganie w poziomie (zmiana szerokosci obrazu): 90%, pochylanie w pio-
nie o kat -15° nastgpnie, korzystajac z metody przeciagnij i upusé, nalezy odpowiednio
umiesci¢ przeksztatcony fragment przed trzecia kopig. Za pomocg narzgdzia Gumka nalezy
usuna¢ niepotrzebne krawedzie, a za pomocg narzgdzia Wypelnianie kolorem pokolorowac
rysunek (wzorujac si¢ na rysunku 24b, str. 14). Gotowy fragment nalezy ponownie skopiowac
1 wklei¢, kopie odbi¢ w poziomie i odpowiednio przeciaggna¢ obok oryginatu.

Uwagi: Jesli w polu Rozciaganie/W poziomie (lub Zmiana rozmiaru/W poziomie) wpiszemy war-
to$¢ mniejszg od 100 — zostanie zmniejszona szerokos¢ obrazu.

Uzycie znaku ,,—” (minus) przed wartoscig kata powoduje pochylenie obrazu w lewo.

Zadanie 17. (str. 15) — do rozwigzania tego zadania uczen moze wykorzysta¢ kopiowanie zaznaczo-
nego fragmentu rysunku, obroty i odbicia lustrzane. Aby otrzymac rozwigzanie zaproponowane na
rysunku 25b, nalezy:

1. zaznaczy¢ caty obraz (Ctrl+A) 1 obroci¢ o kat 90° w prawo,

2. zwigkszy¢ szeroko$¢ kartki do okoto 30 cm (lub okoto 1250 pikseli),

3. zaznaczy¢ fragment zdjecia 1 odbi¢ zaznaczony fragment w poziomie,

4. powtorzy¢ krok 3. dla innego fragmentu — mozna go powtérzy¢ na przyktad dwukrotnie,

zaznaczy¢ caty rysunek i1 skopiowac¢ do Schowka,

usung¢ zaznaczenie i odbi¢ w poziomie caty obraz (catg kartke wraz z rysunkiem),

6. wybra¢ zaznaczenie przezroczyste 1 wklei¢ rysunek ze Schowka, w razie potrzeby odpowied-
nio go dopasowujac.

v

Uczen powinien otrzyma¢ w wyniku przeksztalcen podobng grafike, ale niekoniecznie identyczng.
Mozemy rowniez zda¢ si¢ na inwencj¢ tworczg uczniow. Uczniowie zainteresowani moga wykonac
motyw wedlug wlasnego pomystu.
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Zadanie 18. (str. 15) — nalezy najpierw narysowac¢ schemat uktadu skrzydet. Aby uzyska¢ rozsta-
wienie skrzydet pod katem 120°, nalezy najpierw narysowa¢ dwie linie prostopadte (przytrzymujac
klawisz Shift podczas rysowania prostej i prostej do niej prostopadte;).

Gorng cze$¢ linii pionowej nalezy nastepnie pochyli¢ w poziomie o kat 30°, a dolng czgs$¢ — o kat -30°
(rys. 1.). Kazdy fragment linii nalezy po pochyleniu odpowiednio przesungc.

pochylenie
W poziomie

304

Rys. 1. Przyktad tworzenia 2y
schematu uktadu skrzydet 1.30°

pochylenie
w poziomie

Przyktadowe scenariusze

Lekcja 1. Korzystamy z narzedzi Wielokat i Krzywa
Lekcja 2. Odbicia lustrzane i obroty obrazu
Lekcja 3. Zmieniamy rozmiar obrazu i pochylamy go
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Lekcja 1. (temat 1.)
Korzystamy z narzedzi Wielokat i Krzywa

Podstawa programowa

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemdéw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemdw, posfugujac sie podstawowymi aplikacjami (edytor [...] grafiki, [...])
na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocg wybranych narzeadzi, przeksztafca obrazy, uzupetnia grafike
tekstem,

e) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub w innych
urzgdzeniach, a takze w srodowiskach wirtualnych (w chmurze).

Wiedza i umiejetnos$ci

Tresci, pytania, Uwagi o realizacii,
podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji,
, . z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczen:
rysuje wielokaty, korzystajac | rysuje wielokaty o zadanej | temat 1. z podrecznika krotkie wprowadzenie, pokaz
zZ narzedzia Wielokat; liczbie bokow oraz o katach: | (str. 5-7); z wykorzystaniem projek-
korzystajac ze wzorca, 45°190°; ¢wiczenia 1-4 (str. 6-7); tora, praca z podrecznikiem;
wybiera sposob ich potrafi poprawnie nazwac pytania 1.1 2. (str. 11);
rysowania; narysowane figury zadania 6.19. (str. 12-13); | dodatkowe pliki propono-
stosuje narzedzie Krzywa do wane do wykonania zadan:
tworzenia rysunkow zadanie 6. (str. 12) —

dla zainteresowanych

, T1 _z6 deszcz.bmp
zadanie 19. (str. 19)

Uwaga:

Na pierwszych lekcjach nalezy przypomnie¢ zasady zachowania w pracowni komputerowej, spo-
sob logowania si¢ do szkolnej sieci komputerowej oraz zasady organizacji pracy, m.in. podaé, gdzie
(na jakim dysku, w jakim folderze) zapisane sg pliki do ¢wiczen 1 gdzie uczniowie bedg zapisywac
wlasne prace.

Przebieg lekcji:
1. Nauczyciel podaje temat i cel lekcji.

2. Korzystajac z pytan Warto powtorzy¢ (str. 5), uczniowie przypominajg material przydatny do
lepszego zrozumienia lekcji. Na kazde pytanie odpowiada inny uczen.

3. Nauczyciel zadaje kilka dodatkowych pytan, m.in. na czym polega uruchomienie programu
1 z jakich utatwien mozna korzysta¢ przy komputerowym rysowaniu.
Nauczyciel lub wybrany uczen omawia zastosowanie narzedzi Wielokat i Krzywa.

5. Wybrany uczen przypomina definicje wielokata poznang na matematyce. Uczniowie czytaja

tre$¢ przyktadu 1, analizujg rysunek (str. 5) 1 wykonujg ¢wiczenie 1. (str. 6). Nauczyciel kontroluje
na biezgco wykonywanie ¢wiczenia.

6. Korzystajac z przyktadu 2. (str. 6), uczniowie wykonujg ¢wiczenia 2. i 3. (str. 7). Nauczyciel
pomaga nieradzgcym sobie uczniom i sprawdza poprawnos¢ wykonania ¢wiczen.

7. Nauczyciel lub wybrany uczen pokazuje, korzystajac z projektora, inny sposob zastosowania
narzedzia Krzywa, omowiony w uwadze do przyktadu 2. (str. 6). Nastepnie uczniowie wykonuja
¢wiczenie 4. (str. 7).

8. W podsumowaniu zaje¢ uczniowie wykonuja na ocene jedno z zadan: 6. lub 9. (str. 12-13).
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9. Nauczyciel ocenia wykonanie zadan: odpowiednie zastosowanie narzgdzia Krzywa i metod
pracy z obrazem komputerowym oraz wlasciwe nazwanie i1 zapisanie rysunku w pliku w wyzna-
czonym miejscu.

Notatka z lekcji

Przykladowe narzedzia programu Paint
Narzedzie Zastosowanie
Wielokqgt rysowanie roznych wielokgtow

rysowanie linii krzywych; kazda krzywa moze

Ki
raywa sktadac sie z nie wigcej niz dwoch tukow

Ocena

Nalezy oceni¢ uczniow za odpowiedzi ustne, za aktywnos$¢ podczas lekcji 1 wykonanie ¢wiczen
1 zadan 6. lub 9.

Zadanie domowe

Przeczytanie tresci tematu 1. (str. 5-7), przygotowanie ustnej odpowiedzi na pytania 1. i 2. (str. 11)
oraz uzupetnienie tabelki wykonanej na lekcji informacjami o wczesniej poznanych narzedziach pro-
gramu Paint.

Uczniom zainteresowanym mozna poleci¢ wykonanie papierowego wiatraka — zadanie 19. (str. 15).
Uwaga: Najciekawsze 1 najladniejsze prace ucznidow mozna umiesci¢ na wystawce, np. obok wiatra-
kow narysowanych w programie Paint (zadania 14. i 18., str. 14-15) mozna umiesci¢ wiatraki wyko-
nane z papieru.

Niedokonczone lub nierozwiazane na lekcji ¢wiczenia i zadania mozna poleci¢ jako zadanie domowe.
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Lekcja 2. (temat 1.)
Odbicia lustrzane i obroty obrazu

Podstawa programowa

1I. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemdw, posfugujac sie podstawowymi aplikacjami (edytor [...] grafiki, [...])
na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocg wybranych narzeadzi, przeksztafca obrazy, uzupetnia grafike
tekstem,

e) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub w innych
urzgdzeniach, a takze w srodowiskach wirtualnych (w chmurze).

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania, Uwagi o realizaciji,
podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji,
Uczei: Uczei: z podrecznika dodatkowe pomoce
przeksztatca obraz: wyko- wyijasnia roznice migdzy temat 1. z podrecznika krdtkie wprowadzenie, pokaz
nuje odbicia lustrzane w odbiciem lustrzanym (str. 7-9); z wykorzystaniem projek-
pionie i w poziomie oraz w pozioTie a obrotem ¢wiczenia 5. i 6.(str. 8-9); tora, praca z podrgcznikiem;
obroty o wybrany kat 0 kat 90. : N pytanie 3. (str. 1)
wykonuje trudniejsze zadania 1-5, 7.1 8. dodatkowe pomoce i pliki
zadania, stosujac rozne (str 11_12).’ proponowane do wykonania
przeksztatcenia; ' ’ ¢wiczen i zadan:
potrafi samodzielnie dobrac , ¢wiczenie 5. (str. 8) — film
I‘Odzaj przeksztafcema, np dla Zallnteresowanych edukacy]ny na kana'e IV”GRA
odbicia zadanie 17. (str. 15) — YouTube:

uwaga: zadania niewykonane
na lekcji nalezy polecic do
wykonania w domu

cwiczenie 6. (str. 9) —
T1_c6_wzorek.bmp;

zadanie 1. (str. 11) -
T1_z1_koniczynka.bmp;

zadanie 3. (str. 12) -
T1_z3_trojkat.bmp;
zadanie 7. (str. 12) -
T1_z7_jezioro.bmp;

zadanie 8. (str. 12-13) —
T1_z8_ramka.bmp;

zadanie 17. (str. 19) -
T1_z17_palma.bmp

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel sprawdza zadanie domowe. Wybrani uczniowie czytaja z tabelki zapisanej w zeszycie
opisy roznych narz¢dzi programu Paint.

2. Nauczyciel wprowadza do tematu — wyjasnia, na czym polegaja przeksztalcenia obrazu i jakie s
mozliwo$ci programu Paint w tym zakresie. Nalezy zwroci¢ uwage, ze obrot o kat 270° w prawo
mozna zastgpi¢ obrotem o kat 90° w lewo.

u .
M I G ra TERAJBAJTY ZAWEZONA PODSTAWA PROGRAMOWA 2024 } n

Grazyna Koba
Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 5

Scenariusze lekcji
Temat 1. Przeksztatcenia obrazu




3. Uczniowie analizujg rysunek 5. (str. 7) i, korzystajac z przyktadu 3. (str. 8), wykonuja w pro-

gramie przeksztalcenia na cyfrze 4, zapisanej za pomoca narzedzia Tekst. Wybrany uczen lub
nauczyciel moze rownolegle wykonywac to ¢wiczenie, korzystajac z projektora.
Wskazowka: Dla lepszego zrozumienia tych przeksztatcen, proponuje wykona¢ praktyczne ¢wi-
czenia z lusterkiem. Aby narysowac przyktad odbicia lustrzanego w pionie, mozna zobaczy¢, jak
wyglada cyfra 4 po odbiciu w lusterku przystawionym do kartki ponizej narysowanej cyfry. Aby
sprawdzi¢, jak wyglada cyfra 4 po wykonaniu obrotu o kat 180°, wystarczy obroci¢ kartke do
gbory nogami.

4. Uczniowie wykonujg ¢wiczenia 5. 1 6. (str. 8-9). Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania
¢wiczen 1 podsumowuje je.

5. Uczniowie wykonuja na oceng jedno z zadan: 1-5, 7. lub 8. (str. 11-12). Jesli dany uczen wykona
zadanie szybciej, nalezy zleci¢ mu do wykonania nastepne na dodatkowa ocene. Uczniowie zain-
teresowani wykonujg zadanie 17. (str. 15).

Notatka z lekciji

Program Paint umozliwia odbicie lustrzane i obrot o wybrany kqt (90°, 180°, 270°) calego rysunku
lub jego fragmentu.

Ocena

Nalezy oceni¢ zadanie domowe — wypelniong tabelke 1 odpowiedzi na pytania oraz biezacg prace na
lekcji — wykonanie ¢wiczen 5. 1 6. (str. 8-9). Za wykonanie zadania 17. uczniowie powinni mie¢ moz-
liwos$¢ otrzymania oceny celujace;.

Zadanie domowe

Przeczytanie tresci tematu 2. (str. 7-9), przygotowanie ustnej odpowiedzi na pytanie 3. (str. 11).
Narysowanie pod notatka z lekcji przyktadu odbicia lustrzanego w pionie i obrotu o kat 180° cyfry 4
— jesli uczniowie nie zdazyli wykona¢ tego rysunku na lekcji — lub innej cyfry.

Uwaga: Nie dokonczone lub nierozwigzane na lekcji ¢wiczenia 1 zadania mozna poleci¢ jako zadanie
domowe.
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Lekcja 3. (temat 1.)
Zmieniamy rozmiar obrazu i pochylamy go

Podstawa programowa

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczeri:

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemow, postugujac sie podstawowymi aplikacjami (edytor [...] grafiki, [...])
na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocg wybranych narzeadzi, przeksztafca obrazy, uzupetnia grafike
tekstem,

e) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby w komputerze lub w innych
urzgdzeniach, a takze w srodowiskach wirtualnych (w chmurze).

Wiedza i umiejetnos$ci

Tresci, pytania, Uwagi o realizaciji,
podstawowe rozszerzajace éwiczenia i zadania formy pracy na lekcji,
, . z podrecznika dodatkowe pomoce
Uczen: Uczeii:
zmienia rozmiar obrazu: samodzielnie odszukuje temat 1. z podrecznika krotkie wprowadzenie, pokaz
wysokosc¢ i szeroko$é; opcje menu programu, (str. 9-11); z wykorzystaniem projek-
pochyla obraz w poziomiei | W celu vyy_konania konkretnej | ¢wiczenia 7-9 (str. 10-11); tora, praca z podrecznikiem;
pionie czynnosct, pytanie 4. (str. 11); dodatkowe pliki propono-

potrafi samodzielnie dobrac
rodzaj przeksztatcenia

i odpowiednie parametry, np.
stopien pochylenia

zadania 10-14 (str. 13-14) wane do wykonania zadai:

dla zainteresowanych zadanie 11. (str. 13) -
zadania: 15., 16., 18. T1_z11_ptak bmp;

(str. 14-15) — do wyboru; zadanie 12. (str. 14) -
uwaga: zadania niewykonane | T71_z12_oSmiokaty.bmp;
na lekcji mozna zadac jako | ;a4anie 16. (str. 14) -

pracg domowa T1_z16_ksiazka.bmp

Przebieg lekcji:

L.

N ok

Nauczyciel sprawdza zadanie domowe — m.in., czy kazdy uczen ma narysowane przyktadowe
przeksztatcenia. Jeden z uczniow odpowiada na pytanie 3. (str. 11). Inny przypomina, w jaki spo-
sob wykonuje si¢ obroty obrazu.

Nauczyciel wprowadza do tematu — wyjasnia, na czym polega rozcigganie i pochylanie obrazu
(przyktad 4., str. 9). Uczniowie wykonuja ¢wiczenie 7. (str. 10) i zaleznie od systemu operacyj-
nego, z ktorego korzystaja, wybierajag odpowiednie opcje (czytaja uwagi umieszczone pod przy-
ktadem 4.).

Nauczyciel doktadnie tltumaczy, korzystajac z projektora, zasady pochylania obrazu w pionie
1 poziomie. Wyjasnia, co oznaczaja wartosci procentowe, np. rozciggnigcie w poziomie o 300%.
Uczniowie wykonujg ¢wiczenie 8. (str. 10).

Uczniowie zapoznajg si¢ z tekstem na stronie 11 i wykonujg ¢wiczenie 9. (str. 11).

Nauczyciel sprawdza poprawnos¢ wykonania ¢wiczen i podsumowuje je.

Na zakonczenie lekcji uczniowie wykonujg wybrane zadania sposrdd zadan 10-14 (str. 13-14).
Uczniom zainteresowanym nauczyciel poleca wykonanie zadan wybranych sposroéd zadan 15.,
16., 18. (str. 14-15). Nie nalezy ograniczaé liczby wykonywanych zadan — uczniowie moga roz-
wigza¢ wszystkie zadania, ktorych jeszcze nie robili.
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Notatka z lekciji
Program Paint umozliwia:
— pochylanie w poziomie lub w pionie calego rysunku lub jego fragmentu,

— rozcigganie w poziomie lub w pionie (zmiang szerokosci i wysokosci obrazu lub jego fragmentu).

Ocena

Wybranym uczniom nalezy oceni¢ zadanie domowe (narysowane przeksztalcenia). Oceni¢ biezaca
prace na lekcji — wykonanie ¢wiczen 7-9 (str. 10-11) oraz wykonanie zadan sprawdzajacych.

Za poprawne i precyzyjne wykonanie trudniejszych zadan uczen powinien mie¢ mozliwos$¢ otrzyma-
nia oceny celujace;.

Za precyzyjne wykonanie zadania 10., ktére wymaga wigkszej doktadno$ci 1 umiejetnosci korzy-
stania z narzedzia Krzywa oraz kopiowania fragmentu rysunku i ewentualnego zastosowania prze-
ksztalcen, uczen moze otrzymac oceng celujaca.

Zadanie domowe
Przeczytanie tresci tematu 1. (str. 9-11), przygotowanie ustnej odpowiedzi na pytanie 4. (str. 11).
Mozna poleci¢ przyniesienie na nastepne zajecia lupy (jesli ktos§ ma w domu).

Uwaga: Niedokonczone lub nierozwigzane na lekcji ¢wiczenia i zadania mozna poleci¢ jako zadanie
domowe.
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