Komputer i urzadzenia peryferyjne
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Cele edukacyjne

* Rozrdznianie przeznaczenia poszczeg6olnych srodkow IT.
* Dobieranie odpowiednich srodkow i narzedzi IT do rozwigzania danego problemu.
*  Swiadome i sprawne postugiwanie si¢ komputerem i innymi $rodkami IT.

*  Wskazywanie kierunkéw rozwoju urzadzen IT i1 okreslanie szans dla spoteczenstwa wynikaja-
cych z rozwoju urzadzen IT.

Proponowany czas realizacji — 2 godz.

Wskazowki metodyczne

* Pierwszy temat modulu A zaczynamy od wyjasnienia podstawowych poje¢, zwracajac
uwage na rozwijanie mys$lenia komputacyjnego. Zgodnie bowiem z podstawa programowa
»L.1. Uczen: planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglgdnieniem podstawowych
etapow myslenia komputacyjnego |[...]”.

* W temacie Al systematyzujemy i rozszerzamy wiedz¢ uczniow dotyczaca przeznaczenia i para-
metrow poszczegdlnych elementéw komputera oraz urzadzen zewngtrznych i towarzyszacych.

+  Zestawienie srodkow IT, ujete w tabeli 1., ma na celu wskazanie, jakie jest ich ogdlne przeznacze-
nie (niezaleznie od typu komputera) — np. do przetwarzania danych, do wprowadzania i wypro-
wadzania informacji, do ich przechowywania. W drugiej kolumnie tabeli podane sg przyklady
urzadzen. Zainteresowani uczniowie mogg ewentualnie doda¢ kolejne przyktady.

* Zanim zaczniemy szczegdélowo omawiac elementy i parametry komputera, ktore warto znaé
(punkt 3.), powinnismy doktadnie przypomnie¢ i omowic, jakie elementy chodza w sktad podsta-
wowego zestawu komputerowego. Nastepnie kolejno omawiamy poszczegdlne elementy i wska-
zujemy parametry, ktére wptywaja na jakos¢ i efektywnosc¢ ich pracy.

* Uczniowie powinni zrozumie¢, ze parametry dobiera si¢ zazwyczaj pod katem zastosowania
danego urzadzenia.

*  Wszystkie szczegdtowe informacje o konkretnych wielko$ciach parametrow stuza wytacznie
jako przyktady. Nalezy zwréci¢ uczniom uwagg, ze nawet w krotkim czasie moga one ulec zmia-
nie ze wzgledu na postep technologiczny.

* Nalezy uporzadkowa¢ wiedz¢ uczniow zwigzang z zagadnieniem pamigci komputera. Uczniowie
czasem mylg i niewla$ciwie okres$laja przeznaczenie pamigci RAM, ROM i dysku twardego.
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* Nalezy wyjasni¢ pojecia zwiazane z dyskiem twardym (m.in.: partycja i formatowanie). Zwracamy
uwage na mozliwos$¢ podiaczenia dodatkowo zewnetrznego dysku twardego. MOwimy rowniez
o roznych odmianach dyskéw twardych. Mozna uczniom zainteresowanym poleci¢ wyszukanie
najnowszych informacji na ten temat.

* W tabeli 4. klasyfikujemy urzadzenia peryferyjne, podajac przeznaczenie i1 opisujac krotko dzia-
tanie kazdego z nich. W tym przypadku réwniez mamy okazj¢ zweryfikowa¢ wiedz¢ uczniow
w tym zakresie.

*  Powinni$my zawsze zwracac uczniom uwage na stosowanie poprawnego jezyka informatyki pod-
czas omawiania przez nich zagadnien i odpowiedzi na pytania. Zachgcam, aby poleca¢ uczniom
korzystanie z podrecznika (w szkole i w domu) w celu utrwalenia 1 przyswajania poprawnego
stownictwa.

* Na realizacje tematu Al przeznaczone s3 dwie godziny lekcyjne. Temat mozna zrealizowac
w formie pracy z podrgcznikiem, pracy zespotowej, wystapien uczniow i dyskusji. Nawet jesli
nie zdazymy omowi¢ wszystkich zagadnien na jednej lekcji, nalezy nawigzywac do tresci tego
tematu rowniez przy innych okazjach. W ten sposob uczniowie bedg utrwala¢ najwazniejsze
zagadnienia.

*  Przeprowadzenie pierwszej lekcji w formie wspolnej pracy nad tekstem i przygotowywanie krot-
kiego wystapienia w ciekawej formie juz od pierwszej lekcji wymaga od poczatku wspotpracy
— zatem integruje uczniow.

* Na drugiej lekcji nalezy zaplanowal prezentacje przez uczniow urzadzen peryferyjnych.
Uczniowie majg okazje wykaza¢ si¢ pomystowoscig w krétkim przedstawieniu danego urzadze-
nia i kreatywnoscia, zwlaszcza gdy danego urzadzenia nie ma w szkole.

Btedy i problemy uczniow

* Nie potrafig dokonywac¢ ogdlnych zestawien ani podsumowan. Sprawitoby im trudno$¢ samo-
dzielne przygotowanie tabel takich, jak tabele 1.i tabela 3. Pami¢tajag zwykle wybrane szczegoty
z poszczegdlnych tematow. Nie wiedza czesto, jak polaczy¢ poszczegdlne fragmenty wiedzy, aby
korzysta¢ z nich podczas rozwigzywania problemow.

* (Czasem majg jeszcze klopoty z okresleniem, co wchodzi w sktad podstawowego zestawy kompu-
terowego. Nie uzywaja poprawnego stownictwa informatycznego — nie potrafig nazwac poszcze-
gblnych elementow.

*  Niektérzy majg problemy ze streszczeniem tresci, ktore przeczytali i krotkim ich przestawieniem.

*  Maja ktopoty z rozroéznianiem rodzajow pamigci komputera. Zdarza si¢, ze mylg pamigé stalg
ROM z pamigciag RAM.
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Dodatkowe pomoce dydaktyczne

E-book dla nauczyciela dostepny na stronie internetowej nauczyciel. migra.pl (po zalogowaniu),
ewentualnie ptyta gldéwna komputera i/lub poszczegolne elementy ptyty (np. pochodzace z demon-
tazu uzywanych komputerdéw).

Przyktady urzadzen peryferyjnych (na miar¢ mozliwosci szkoty: ré6zne drukarki, skaner, ploter, pro-
jektor, kamera internetowa,

Przyktady wydrukéw z roznych typow drukarek (dla poréwnania), w tym modeli 3D wydrukowa-
nych na drukarce 3D.

Przyktady rysunku z plotera, obiektu 3D z frezarki (w miar¢ mozliwosci).

Przyktadowe scenariusze

Lekcja 1. Parametry komputera
Lekcja 2. Urzadzenia peryferyjne
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Lekcja 1. (temat A1)
Parametry komputera

Podstawa programowa

Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Zakres podstawowy. Uczen:

1) zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzgdzeri cyfrowych i towarzyszgcego im oprogramowania;
2) objasnia funkcje innych niz komputer urzgdzeri cyfrowych i korzysta z ich mozliwosci;

Wiedza i umiejetnosci

Tresci, pytania, Uwagi o realizacji,

podstawowe

rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

¢wiczenia i zadania
z podrecznika

formy pracy na lekcji,
dodatkowe pomoce

klasyfikuje Srodki i narze-
dziaIT;

potrafi okresli¢ podsta-
wowe elementy komputera

potrafi dobra¢ petng konfi-
guracje sprzetu do danego
zastosowania

temat A1 z podrecznika
(str. 8-19);

¢wiczenie 1.;

wprowadzenie; dyskusja;
praca z podrecznikiem;
praca w grupach (kazda
grupa opracowuje inne

(warto$ci podstawowych
parametrow, ich wzajemne
wspotdziatanie);

omawia rodzaje pamieci
masowej

) zagadnienie)
zadanie domowe

pytania 1-10;
zadanie 1.;

dla zainteresowanych
zadania 4-5

Przebieg lekcji:

L.
2.

MiGra

Nauczyciel podaje temat i cel lekcji oraz objasnia formg¢ przeprowadzenia zajgc.

Nauczyciel dzieli uczniéw na pig¢ grup i przydziela kazdej grupie odpowiedni fragment tekstu
z podrecznika do przygotowania. Pilnuje czasu wystapien (kazda grupa maksymalnie po 5 min),
aby wszyscy zdazyli przedstawi¢ swoje zagadnienia.

Uczniowie z grupy 1., korzystajac z tabeli 1., klasyfikuja srodki IT ze wzglgdu na przeznaczenie.
Pozostali uczniowie analizujg rysunek 1. w podreczniku.

Uczen z grupy 2. omawia podstawowe elementy komputera. Wyjasnia, jakie elementy mozna
umiesci¢ na ptycie gtoéwnej (jesli jest taka mozliwos¢ to na konkretnym sprzecie). Drugi uczen
z grupy prezentuje informacje o procesorze, pami¢ci RAM, wyjasnia, czym jest chipset plyty
gtownej, BIOS 1 ROM. Wszyscy uczniowie wykonujg ¢wiczenie 1.

Uczniowie z grupy 3. charakteryzuja karty rozszerzen: kontroler grafiki, kartg sieciowg, kontro-
ler dzwigku, karte¢ modemowg i kart¢ tunera telewizyjnego.

Uczniowie z grupy 4. prezentujg informacje na temat dysku twardego, monitora.

Uczniowie z grupy 5. omawiaja dodatkowe urzadzenia pamigci masowej.

Nauczyciel podsumowuje 1 ocenia wystapienia uczniow, zwracajac uwage na dobieranie odpo-

wiednich §rodkow i narzedzi IT do rozwigzania danego problemu oraz na $wiadome i sprawne
postugiwanie si¢ komputerem i innymi §rodkami IT.
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Uwagi:

* Na zakonczenie wszystkich wypowiedzi nauczyciel powinien skorygowaé ewentualne btedy
oraz (jesli jest to konieczne) uzupetni¢, podsumowac i uporzadkowac przedstawione informacje.
W razie potrzeby nalezy zada¢ dodatkowe pytania innym uczniom z klasy, aby sprawdzi¢, czy
rozumieja, o czym moéwili ich koledzy.

*  Ze wzgledu na zroznicowanie grup uczniow, przede wszystkim pod wzgledem sprawnosci w pre-
zentowaniu tematu, nie zawsze uda si¢ omowi¢ wszystkie zagadnienia. Mozna od razu zaplano-
wacé mniejszg liczbe wystapien uczniowskich przedstawianych na jednej lekcji. Jesli nie wygo-
spodarujemy czasu na nastepnej lekcji, wowczas niecomowione zagadnienia powinien przedsta-
wi¢ zwigzle nauczyciel.

Ocena

Nalezy oceni¢ wystapienia uczniéw. Po tych zajeciach kazdy uczen powinien otrzymac ocene (ewen-
tualnie punkty, plusy). Wystgpienia swoich kolegdow mogg tez ocenia¢ pozostali uczniowie, np. przy-
znajac im punkty). Trzeba oczywiscie doceni¢ uczniow, ktorzy wykazali sie¢ nadprogramowa wiedza
na dany temat.

Zadanie domowe

Przeczytanie tre$ci tematu Al (str. 8-19), przygotowanie ustnej odpowiedzi na pytania 1-10 oraz roz-
wigzanie zadania 1.

Przygotowanie w grupach krotkich wystapien dotyczacych urzadzen peryferyjnych wedtug poda-
nych przez nauczyciela wskazdéwek (w tym podanego zakresu tre§ci nauczania z tabeli 4.).
Uczniom zainteresowanym mozna poleci¢ rozwigzanie zadan 4-5. Ponadto uczniowie zaintereso-

wani mogg przygotowa¢ dodatkowe informacje na temat urzadzen peryferyjnych, np. wyszukujac
informacje w Internecie.
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Lekcja 2. (temat A1)

Urzadzenia peryferyjne

Podstawa programowa

Zakres podstawowy. Uczen:

Ill. Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

1) zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzgdzeri cyfrowych i towarzyszgcego im oprogramowania;
2) objasnia funkcje innych niz komputer urzgdzeri cyfrowych i korzysta z ich mozliwosci;

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania
z podrecznika

Uwagi o realizacji,
formy pracy na lekgiji,
dodatkowe pomoce

charakteryzuje przyktadowe
urzadzenia peryferyijne;
okresla wtasnosci i prze-
znaczenie dysku twardego

samodzielnie znajduje
dodatkowe informacje na
temat drukarek, druku 3D
i innych urzadzen peryfet
ryjnych oraz przygotowuje

temat A1 z podrecznika
(str. 19-22);

zadanie domowe

wprowadzenie; dyskusja;
praca z podrecznikiem;
praca w grupach (kazda
grupa przygotowuje opra-
cowanie innego urzgdzenia)

pytania 11-12;
zadania 2-3;

krotka prezentacje na ten
temat

dla zainteresowanych
zadania 6-7

Przebieg lekciji:

Nauczyciel podaje temat i cel lekcji oraz sprawdza zadanie domowe. Wybrany uczenh omawia
przyktadowe elementy i parametry, jakie warto wybra¢ dla komputera domowego (zadanie 1.).
Drugi uczen uzupeinia i rozszerza wypowiedz kolegi (zadanie 4.). Trzeci uczen podaje przykta-
dowe elementy i1 parametry, jakie warto wybra¢ dla komputera do prac graficznych (zadanie 5.)

Uczen z grupy 1. omawia dziatanie drukarek: atramentowej 1 laserowej. Drugi uczen prezentuje
praktycznie wiasciwosci poszczegolnych typow drukarek (w miarg dostepnosci danej drukarki
w szkole) 1 pokazuje (jesli to mozliwe) wydruki z réznych typéw drukarek, zwracajac uwage

Uczen z grupy 2. omawia dziatanie drukarki 3D i frezarki. Drugi uczen prezentuje praktycz-
nie wlasciwosci tych urzadzen (w miarg ich dostgpnosci w szkole) i pokazuje (jesli to mozliwe)
modele 3D wykonane na drukarce 3D i frezarce, zwracajac uwagg na roéznice w tworzeniu

Uczen z grupy 3. omawia dziatanie plotera. Drugi uczen prezentuje praktycznie wlasciwosci
urzadzenia (w miar¢ dostepnosci danego urzadzenia w szkole) i pokazuje (jesli to mozliwe) prace

Uczen z grupy 4. omawia dziatanie skanera. Drugi uczen prezentuje praktycznie wlasciwosci
tego urzadzenia (w miar¢ dostgpnosci danego urzadzenia w szkole) i pokazuje zeskanowany

L.
2.

na roznice.
3.

modelu 3D przez te urzadzenia.
4.

wykonane przy uzyciu plotera.
S.

obraz lub tekst.
6.

MiGra

Uczen z grupy 5, omawia dziatanie i wykorzystanie projektora multimedialnego. Drugi uczen
prezentuje dziatanie i praktyczne wiasciwosci kamery internetowej. (w miare dostepnosci tych
urzadzen w szkole).
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7. Nauczyciel podsumowuje i wspdlnie z uczniami ocenia wystgpienia ucznidow, zwracajac uwage na
dobieranie odpowiednich $rodkéw i1 narzedzi IT do rozwigzania danego problemu oraz na $wia-
dome i sprawne postugiwanie si¢ komputerem i innymi §rodkami IT.

Ocena

Nalezy oceni¢ wystapienia ucznidéw, zwlaszcza ich pomystowos$¢ w przedstawieniu danego urzadze-
nia (szczegolnie, gdy go fizycznie nie ma w szkole). Po tych zajeciach kazdy uczen powinien otrzy-
mac ocen¢ (ewentualnie punkty, plusy). Wystapienia swoich kolegobw moga tez ocenia¢ pozostali
uczniowie, np. przyznajac im punkty). Trzeba oczywiscie doceni¢ uczniow, ktorzy wykazywali sie
nadprogramowa wiedzg na dany temat.

Zadanie domowe

Przeczytanie tresci tematu Al (str. 19-22), przygotowanie ustnej odpowiedzi na pytania 11-12 oraz
rozwigzanie zadan 2-3.

Przygotowanie w grupach krotkich prezentacji multimedialnych do tematu A2 wedlug podanych
przez nauczyciela wskazowek (w tym podanego zakresu tresci nauczania).

Uczniom zainteresowanym mozna poleci¢ rozwigzanie zadan 6-7.
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