Wybrane urzadzenia cyfrowe

ZAWEZONA
PODSTAWA
PROGRAMOWA
2024

Cele edukacyjne

*  Poznanie urzadzen cyfrowych uzywanych w szkole, w domu i poza nim i okreslenie ich funkcji.

* Rozréznianie przeznaczenia poszczegolnych urzadzen.

» Dobieranie odpowiednich urzadzen i oprogramowania do rozwigzania danego problemu — $§wia-
dome postugiwanie si¢ nimi.

*  Wskazywanie kierunkéw rozwoju urzadzen cyfrowych i1 okreslanie szans dla spoteczenstwa
wynikajacych z ich rozwoju.

* Samodzielne korzystanie z wyszukiwarki internetowej celem znalezienia i opracowania
informacji.

Proponowany czas realizacji — 2 godz.

Wskazowki metodyczne

* W temacie A2 rozszerzamy informacje o urzadzeniach cyfrowych, zwtaszcza o nowoczesnych
technologiach (w podrgczniku do klasy pierwszej ,,Teraz bajty. Informatyka dla szk6t ponadpod-
stawowych. Zakres podstawowy. Klasa I” w temacie Al oméwilismy tylko krotko urzadzenia
peryferyjne).

e Zgodnie z podstawg programowg uczniowie powinni zapoznaé¢ si¢ z mozliwosciami réznych
urzadzen 1 towarzyszacego im oprogramowania, dlatego w temacie uwzgledniliSmy opis przy-
ktadowych urzadzen o r6znorodnym zastosowaniu (nie tylko szkolnym) i r6znych rozwigzaniach
technologicznych, aby zainspirowa¢ uczniéw do zainteresowania si¢ nimi 1 poszukiwania dodat-
kowych informacji. Na wielu przyktadach pokazujemy uczniowi, jak mozna wykorzysta¢ mozli-
wosci urzadzen cyfrowych do rozwigzywania rzeczywistych problemow.

* W tym temacie omawiamy druk 3D, poniewaz w klasie III uczniowie poznaja projektowanie
modeli 3D (temat B4 w module B) i beda juz przygotowani do ewentualnego ich drukowania.
Celowo omawiany jest przyktad tawki ogrodowej, bo taka projektuja.

* Uczniowie, korzystajac z tresci tematu, moga zapoznac¢ si¢ z technologia druku 3D. Po pobra-
niu darmowego programu (tzw. slicera) moga roéwniez poznaé sposob przygotowania modelu 3D
do druku.

*  Gdy szkota dysponuje drukarkg 3D, uczniowie moga na tych lekcjach wydrukowac przyktadowy
model. Z uwagi na dtugi czas wydruku, przygotowany projekt modelu powinien by¢ jak najprost-
szy 1 niewielkich rozmiaréw. Mozemy réwniez przygotowanie modelu do druku i drukowanie
przenies¢ na zajgcia z tematu B4, w ktorej uczniowie wykonaja juz wtasny model 3D, np. tawki.
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» Jesli szkota nie dysponuje drukarka 3D, nauczyciel bedzie mogt wyswietli¢ uczniom film poka-
zujacy kolejne fazy druku 3D (udostepniony na stronie dla ucznia https:/dlaucznia.migra.pl).

* Podczas lekcji nalezy zapozna¢ uczniow z urzadzeniami cyfrowymi, ktore znajdujg si¢
w szkole. Szczegoélnie warto przedstawi¢ funkcjonowanie projektora multimedialnego
z komputerem PC/laptopem, jak réwniez z tablicg interaktywna.

*  Przed lekcjg numer 4. (,,Urzadzenia cyfrowe w domu 1 inne”’) mozna poleci¢ uczniom przygoto-
wanie listy urzadzen cyfrowych, ktére znajduja si¢ w ich domach.

*  Podsumowaniem zaj¢¢ powinna by¢ dyskusja na temat trendéw w rozwoju urzadzen i technologii
cyfrowych i jego wptywu na najwazniejsze sfery zycia osobistego i zawodowego oraz na dobro-
byt i rozwoj spoleczenstw.

Btedy i problemy uczniow

*  Wiekszos$¢ ucznidw po raz pierwszy bedzie obstugiwaé drukarke 3D. Nalezy zachowac szcze-
g0Ilng ostroznos$¢ przy zdejmowaniu wydruku z powierzchni stotu. W wigkszosci przypadkow
nalezy uzy¢ specjalnej szpachelki.

* Uczniowie myla wurzadzenia cyfrowe, szczegdlnie tablice interaktywna 2z monitorem
interaktywnym.

Wskazowki do niektorych éwiczen, pytan i zadan

Uwaga: Nalezy przypomnie¢ uczniom zasady prawa autorskiego, zwlaszcza w zakresie korzystania
z cudzych materiatow (temat D1 w podreczniku do drugiej klasy — ,,Teraz bajty. Informatyka dla
szkot ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa I17).

Cwiczenie 1. (str. 19) — prezentacja powinna sktadac¢ si¢ najwyzej z pieciu slajdow i zawiera¢ najwaz-
niejsze informacje podane w ciekawej formie, nie ma zawiera¢ slajdow ze skopiowang lista specyfi-
kacji techniczne;.

Cwiczenie 2. (str. 24) — funkcjonowanie drukarki 3D mozna przedstawié¢ za pomoca filmu instrukta-
zowego udostepnionego na stronie dla ucznia https./dlaucznia.migra.pl. W przypadku braku odpo-
wiedniego sprze¢tu, plik do wydruku mozna symulacyjnie przygotowa¢ w dowolnym programie typu
slicer.

Cwiczenie 3. (str. 25)

Ad 1a. Warto zwroci¢ uwage na sposob uzywania ptynnego materiatu do wydruku 3D (tu zywicy)
1 sposob jego utwardzania. W przypadku metody proszkowej nalezy zwrdci¢ uwage na sposob
spajania drobin proszku. Uczniowie mogg tez wyszuka¢ odpowiednie technologie druku 1 podac
przyktady modeli, jakie drukuje si¢ z ptynnej zywicy 1 proszku.

Ad. 1b.: Uczniowie powinni zwréci¢ uwage na dwa duze problemy druku 3D ze szkta: wysoka
temperaturg topnienia szkta oraz kwesti¢ studzenia szkta w trakcie uktadania kolejnych warstw
(ze wzgledu na duza bezwladnos¢ temperaturowa). Ponadto uzyskanie niezbednych warunkéw
drukowania ze szkla wymaga specjalnie zaprojektowanych konstrukcji i nie jest mozliwe do
zrealizowania w warunkach domowych.

Ad 1e¢. W technologii drukowania domow nalezy zwrdci¢ uwage na rodzaj materiatu (beton)
1 na wielkos$¢ drukarek (skoro maja wydrukowac...dom!). Uczniowie mogg réwniez wyszukac
informacje o czasie trwania druku przyktadowych domow.
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Cwiczenie 4. (str. 26) — uczniowie moga odpowiedzieé na nastepujace pytania:

* czy mozna rysowac na wyswietlanym obrazie?

* czy mozna obstugiwa¢ dane urzadzenie dotykiem?

* czy obraz jest dobrze widoczny w jasnych pomieszczeniach?

* czy urzadzenie wymaga dodatkowych urzadzen do pracy (jakich)?

* czy mozna zarzadza¢ wyswietlanym obrazem na wielu urzadzeniach z jednego komputera?

Cwiczenie 5. (str. 30) — nalezy zwroci¢ uwage, ze dokumentacja urzadzenia jest w jezyku angielskim.

Zwiekszenie gltosnosci:

hitp://192.168.5.219/YamahaExtendedControl/vl/main/setVolume?volume=up& step=1
H—l

Przyktadowy adres IP z dokumentacji
urzadzenia Yamaha MusicCast.
Nalezy wpisaé adres swojej sieci domowe;.

Cwiczenie 6. (str. 34) — mozna np. pordwnaé nawigacje satelitarna z nawigacja bezwladnosciowa
(inercyjng). Wskazac¢ ich wady 1 zalety, np.:

* Nawigacja satelitarna

— zalety: tatwo dostepna (odbiorniki wbudowane sg nawet w smartfony) i nie wymaga
kalibrowania przed uzyciem, mozna wtaczac 1 wytacza¢ w dowolnej chwili, ma wysoka
doktadnosc¢;

— wady: zalezna od dostepnosci sygnatu (zla pogoda, wylaczenie przez operatora), nicod-
porna na fatszywy sygnat nadawany z urzadzenia w poblizu;

» Nawigacja inercyjna/bezwladno$ciowa (nawigacja zliczeniowa)

—  zalety: niezalezna od czynnikdw zewng¢trznych;

— wady: niska doktadno$¢ (duza kosztuje duzo), specjalistyczne urzadzenia, po urucho-
mieniu nalezy wprowadzi¢ aktualng pozycj¢ geograficzng jako punkt odniesienia i nie
mozna wylacza¢ urzadzenia,

Zadanie 1. (str. 36) — przyktadowe inne podziaty:

* urzadzenia cyfrowe wykorzystywane w transporcie (lotniczym, kolejowym, drogowym,
morskim);

* urzadzenia cyfrowe wykorzystywane w stuzbach (pogotowie ratunkowe, policja, wojsko,
straz pozarna);

* ze wzgledu na sposob zastosowania (cywilne, wojskowe, cywilno-wojskowe);

Zadanie 2. (str. 36)

Ad a. Warto zwréci¢ uwage na wielko$¢ obszaru roboczego 1 sposdb rozmieszczenia modeli 3D
w tym obszarze. Mozna poréwnaé¢ wykorzystanie powierzchni obszaru roboczego zaleznie od
technologii druku, np. w technologii drukowania materialem termoplastycznym modele beda
drukowane na platformie roboczej, a w technologii proszkowej w catej powierzchni obszaru
roboczego.

[ .
M I G ra TERAJBAJTY ZAWEZONA PODSTAWA PROGRAMOWA 2024

Grazyna Koba
Teraz bajty. Informatyka dla szkot ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Ill

Scenariusze lekcji
Temat A2. Wybrane urzadzenia cyfrowe




Ad. b. Warto zwroci¢ uwagg, jakie materiaty mozna ze sobg faczy¢ i czy mozna w ten sposob dru-
kowac roznymi kolorami. Mozna zwrdci¢ tez uwage na zastosowania dwoch dysz, np. do druku
modelu z podporami - material z jednej dyszy (np. plastikowa zytka) jest wykorzystywany do
druku modelu, a inny (np. materiat rozpuszczalny) z drugiej dyszy do druku podpor.

Ad. ¢. Mozna wymieni¢, jakie najczesciej elementy urzadzen producenci udostepniajg w postaci
plikéw stl do druku 3D, m.in. mogg to by¢ czesci czgsto zuzywajace sie.

Zadanie 3. (str. 36) — przy wykonywaniu zadania mozna zaproponowac uczniom skorzystanie z bazy
sklepow internetowych sprzedajacych produkty RTV i AGD.

Zadanie 4. (str. 36) — mozna na przyktad skupi¢ si¢ na trzech systemach nawigacji GPS, GLONASS
i GALILEO.

Zadanie 5. (str. 36) — zainteresowanym uczniom mozna poleci¢ zapoznanie si¢ z artykulem ,,Definicja
Internetu rzeczy (IoT)” w raporcie Ministerstwa Cyfryzacji: ,,Jol W POLSKIEJ GOSPODARCE -
RAPORT GRUPY ROBOCZEJ DO SPRAW INTERNETU RZECZY PRZY MINISTERSTWIE
CYFRYZACIJI”, Warszawa 2019

Dodatkowe pomoce dydaktyczne

E-book dla nauczyciela dostepny na stronie internetowe;j
hitps.//’www.migra.pl/pomoce-dla-nauczycieli/ (po zalogowaniu).

Dodatkowe materiaty 1 pliki ¢wiczeniowe na stronie ucznia https.//dlaucznia.migra.pl.

Przyktadowe scenariusze

Lekcja 3. Urzadzenia cyfrowe w szkole
Lekcja 4. Urzadzenia cyfrowe w domu i inne
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Lekcja 3. (temat A2)

Urzadzenia cyfrowe w szkole

Podstawa programowa

i komunikacje spoteczng;

1ll. Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczeri:

1. zapoznaje si¢ z mozliwoSciami nowych urzadzeri cyfrowych i towarzyszgcego im oprogramowania;
2. objasnia funkcje innych niz komputer urzgdzen cyfrowych i korzysta z ich mozliwosci;

IV. Rozwijanie kempetencji spotecznych. Uczen:

2. podaje przyktady wptywu informatyki i technologii komputerowej na najwazniejsze sfery zycia osobistego
i zawodowego; korzysta z wybranych e-ustug; przedstawia wptyw technologii na dobrobyt spoteczeristw

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania
z podrecznika

Uwagi o realizacji,
formy pracy na lekgji,
dodatkowe pomoce

wymienia urzadzenia
cyfrowe wykorzystywane
w szkole podczas zajec;

omawia funkcje pozna-
nych urzadzen uzywanych
w szkole;

zna podstawowe mozli-
wos$ci oprogramowania
towarzyszacego wybra-
nemu urzadzeniu, np.
drukarce 3D;

prezentuje przed klasg
wybrane urzgdzenie
cyfrowe

omawia parametry tech-
niczne urzadzen cyfrowych
podane w specyfikacji
techniczne;;

potrafi samodzielnie zapo-
znacé sie z mozliwosciami
oprogramowania towa-
rzyszacego wybranemu
urzgdzeniu, (np. drukarce
3D i przygotowaé model
3D do druku)

temat A2 z podrecznika
(str. 19-26);

¢wiczenia 2.i3.;

zadanie domowe
¢wiczenia 1.1 4.;
zadanie 2.

krotkie wprowadzenie,
praca z podrecznikiem;
¢wiczenia; prezentacja;
praca w grupach, dysku-
sja, cwiczenie praktyczne
dotyczace druku 3D

Przebieg lekcji (wersja z dostepem do drukarki 3D)

MiGra

Nauczyciel podaje temat i cel lekcji oraz sprawdza zadanie domowe. Korzystajac z pytan
Warto powtorzyc¢, uczniowie przypominaja materiat potrzebny do realizacji lekcji.

Nauczyciel krotko przedstawia urzadzenia cyfrowe uzywane w szkole (te, ktoére sg opisane
w podreczniku). Dodatkowo wskazuje funkcje urzadzen, ktoére sg dostepne w pracowni.

Nauczyciel wprowadza uczniéw w zagadnienie druku 3D, m.in. zwraca uwage na tres¢ ramki
z kluczykiem (str. 20). Korzystajac z projektora, pokazuje program typu slicer i omawia kilka
wybranych mozliwos$ci tego programu. Zwraca tez uwage na praktyczne zasady druku 3D

Uczniowie wykonuja ¢éwiczenie 2. Zapoznaja si¢ z mozliwosciami programu typu slicer
i przygotowuja plik do druku 3D. Najlepiej przygotowany plik nauczyciel wykorzystuje

1.
2.
3.
(str. 22-24).
4.
z uczniami do wydruku.
5.

W trakcie trwania wydruku, nauczyciel przydziela uczniom do przygotowania podpunkty z ¢wi-
czenia 3. Podczas omawiania rozwigzania ¢wiczenia nauczyciel jest moderatorem dyskusji
o technologiach wydruku 3D.
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Po zakonczeniu wydruku nauczyciel lub uczen (z pomoca nauczyciela) zdejmuja model
z powierzchni roboczej drukarki. Nastgpnie usuwaja podpory powstate przy drukowaniu.
Nauczyciel podsumowuje lekcje, zadajac pytania kontrolne, np. jakie urzadzenia cyfrowe sg uzy-
wane w domu, jakie technologie druku sg uzywane w drukarkach 3D.

Przebieg lekcji (wersja bez dostepu do drukarki 3D)

1.

Nauczyciel podaje temat 1 cel lekcji oraz sprawdza zadanie domowe. Korzystajac z pytan
Warto powtorzyé, uczniowie przypominajg materiat potrzebny do realizacji lekcji.

Nauczyciel krotko przedstawia urzadzenia cyfrowe uzywane w szkole (te, ktore sa opisane
w podreczniku). Dodatkowo wskazuje funkcje urzadzen, ktére sg dostepne w pracowni.

Nauczyciel wprowadza ucznidw z zagadnienie druku 3D, m.in. zwraca uwagg na tres¢ ramki
z kluczykiem (str. 20). Nauczyciel, korzystajac z projektora, pokazuje program typu slicer
1 zwraca uwage na kilka wybranych mozliwosci tego programu.

Uczniowie wykonuja ¢wiczenie 2. Zapoznajg si¢ z mozliwosciami programu typu slicer i przygo-
towuja plik do druku 3D.

Nauczyciel wyswietla uczniom film przedstawiajacy druk 3D (udostgpniony na stronie dla ucznia
https://dlaucznia.migra.pl). W trakcie wyswietlania filmu nauczyciel lub wybrany uczen omawia
praktyczne zasady druku 3D (str. 22-24).

W podsumowaniu zaje¢ uczniowie wykonujg ¢wiczenie 3. Nauczyciel przydziela uczniom do
przygotowania podpunkty z ¢wiczenia 3. Podczas omawiania rozwigzania ¢wiczenia nauczyciel
jest moderatorem dyskusji o technologiach wydruku 3D.

Nauczyciel podsumowuje lekcje, zadajac pytania kontrolne, np. jakie urzadzenia cyfrowe sg uzy-
wane w domu, jakie technologie druku sg uzywane w drukarkach 3D.

Ocena

Nalezy oceni¢ uczniow za odpowiedzi ustne, udzial w dyskusji oraz doktadne wykonanie ¢wiczen.

Zadanie domowe

Przeczytanie tresci tematu A2 (str. 19-26), rozwigzanie ¢wiczenia 4. (str. 26) oraz zadania 2 (str. 36).

Dodatkowo nauczyciel poleca przygotowanie ¢wiczenia 1. (str. 19), przydzielajac kazdemu uczniowi
(lub dwuosobowej grupie ucznidow) konkretne urzadzenie do zaprezentowania.

Uczniom zainteresowanym mozna poleci¢ zapoznanie si¢ z parametrami wybranych urzadzen
cyfrowych zawartych w specyfikacji technicznej urzadzenia.
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Lekcja 4. (temat A2)
Urzadzenia cyfrowe

w domu i inne

Podstawa programowa

i komunikacje spoteczng;

1ll. Postugiwanie sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczeri:

1. zapoznaje si¢ z mozliwosciami nowych urzadzeri cyfrowych i towarzyszgcego im oprogramowania;
2. objasnia funkcje innych niz komputer urzgdzen cyfrowych i korzysta z ich mozliwosci;

IV. Rozwijanie kempetencji spotecznych. Uczen:

3. podaje przyktady wptywu informatyki i technologii komputerowej na najwazniejsze sfery Zycia osobistego
i zawodowego; korzysta z wybranych e-ustug; przedstawia wptyw technologii na dobrobyt spoteczeristw

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania
z podrecznika

Uwagi o realizacji,
formy pracy na lekgji,
dodatkowe pomoce

wymienia urzadzenia
cyfrowe wykorzystywane
w domu i poza nim;

korzysta z wyszukiwarki
internetowej celem opraco-
wania informacji na temat
danego urzadzenia;
objasnia funkcje pozna-
nych urzadzen uzywanych
w domu i poza nim

na podstawie dokumentaciji
technicznej samodzielnie
konfiguruje urzadzenia
cyfrowe;

szuka w dodatkowych Zro-
dtach informacji na temat
Linternetu rzeczy” i omawia
to zagadnienie

temat A2 z podrecznika
(str. 27-35);
¢wiczenia 5-6;

zadanie domowe
zadanie 1., 3.i4.;

dla zainteresowanych
zadanie 5.

pokazy z wykorzystaniem
projektora; praca z pod-
recznikiem; ¢wiczenia;
prezentacja, dyskusja;
przyktadowe urzadzenia
cyfrowe (np. smartwatch,
gtosnik sieciowy)

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel podaje temat i cel lekcji oraz sprawdza zadanie domowe wybranym uczniom.

2. Uczniowie kolejno przedstawiajg wczesniej przygotowane prezentacje (¢wiczenie 1.) na temat
urzadzen cyfrowych. Uczniowie podczas realizacji tego punktu, moga przedstawi¢ urzadzenia,

ktore majg przy sobie, np. smartwatch.

3. Uczniowie wykonujg ¢wiczenie 5. Nauczyciel zwraca uczniom uwage, ze tego typu dokumenta-

cj¢ nalezy roéwniez wyszukiwac na anglojezycznych stronach internetowych.

4. Uczniowie wykonuja ¢wiczenie 6. Po zrealizowaniu ¢wiczenia, nauczyciel wybiera trzech

ucznidw, ktorzy przedstawia swoje poréwnanie.

5. Nauczyciel w podsumowaniu prezentacji inicjuje dyskusje na temat trendéw w rozwoju urzadzen
1 technologii cyfrowych i ich wptywu na najwazniejsze sfery zycia osobistego 1 zawodowego oraz
na dobrobyt i rozw6j spoteczenstw. Uczniowie moga odnies¢ si¢ w wypowiedziach do prezento-

wanego przez siebie urzadzenia.

Uwaga: Rozwigzanie ¢wiczen 5. 1 6. moga przedstawi¢ uczniowie, ktorzy w ramach swoich prezen-

tacji przedstawiajg dane zagadnienie.

MiGra
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Ocena

Nalezy oceni¢ ucznidow za przygotowane prezentacje multimedialne 1 sposob ich przeprowadzenia
oraz aktywny udziat w dyskus;ji.

Zadanie domowe
Przeczytanie tresci tematu A2 (str. 27-35), rozwigzanie zadan 1., 3. 1 4. (str. 36).
Uczniom zainteresowanym mozna poleci¢ dodatkowo rozwigzanie zadania 5. (str. 36).
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Grazyna Koba
Teraz bajty. Informatyka dla szkot ponadpodstawowych. Zakres podstawowy. Klasa Ill

Scenariusze lekcji
Temat A2. Wybrane urzadzenia cyfrowe
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