Cwiczenia
Z informatyki
na Walentynki

m Wykorzystujemy sztuczki w programie Paint

do narysowania serduszek

1. Narysuj okfadke do kartki walentynkowej w programie Paint (rys. 1.). Aby narysowac
dwukolorowe ksztatty, ustaw Kolor 1 np. czerwony, a Kolor 2 np. turkusowy. Wybierz rodzaj
wypetnienia wedtug wtasnego pomystu, np. Kredka.

2. Trzymaj wcisniety lewy przycisk myszy, aby narysowac kontur Kolorem 1, a wypetnienie
Kolorem 2. Trzymaj wcisnigty prawy przycisk myszy, aby zamieniac kolory.

3. Zapisz rysunek w pliku pod nazwg serca.

Wskazowka: Aby serduszka miaty takie same proporcje, podczas rysowania trzymaj wcisnigty
klawisz Shift.

Rys. 1. Rodzaje wypetnienia
w programie Paint
i przyktadowy rysunek

Wiecej sztuczek utatwiajgcych komputerowe rysowanie znajdziesz w temacie 4. w podreczniku:

leraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 4.
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m Projektujemy prezent walentynkowy w 3D

1. W programie Tinkercad wstaw ksztatt Serce na ptaszczyzne roboczg. Ustaw jego wymiary na:
szeroko$¢ — 110 mm, dtugosc — 95 mm, wysoko$¢ — 15 mm (rys. 2.).

2. Dodaj napis wedtug wiasnego pomystu (ksztatt Tekst). Umies¢ go na ksztafcie Serce

(mozesz wykorzystac narzedzie Przesun swobodnie ).
Ustaw wysokosc tekstu na 2 mm (rys. 2.).

Rys. 2. Ksztalt Serce
z wySwietlonymi
wymiarami

i umieszczonym
napisem

3. Na pfaszczyzne roboczg wstaw ksztatt Walec w trybie Otwér. Ustaw jego wymiary na:
szerokos¢ — 43 mm, dtugosc¢ — 43 mm, wysokos¢ — 15 mm, a parametr Boki zmien
na 64. Umies¢ go w ksztalfcie Serce i, wykorzystujac czarng strzatke, przesun w gore
na wysokos¢ 5 mm nad ptaszczyzne roboczg (rys. 3.).

Rys. 3. Wstawianie otworu
w programie Tinkercad
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4. Dopasuj potozenie walca oraz napisu wzgledem serca wedtug wtasnego uznania.
Mozesz dodac jeszcze inne elementy 3D z biblioteki programu Tinkercad wedfug wiasnego
pomystu, np. misia (rys. 4.).

9. Zapisz projekt pod nazwg Walentynki.

6. Wyeksportuj projekt do druku 3D (format st/).

7. Przygotuj projekt do druku w programie typu slicer oraz wydrukuj go na drukarce 3D,
jesli masz taka mozliwosc¢.

Rys. 4. Przyktadowy walentynkowy
projekt 3D z umieszczonym
dodatkowym elementem z biblioteki
programu Tinkercad

Rys. 5. Wydrukowany
projekt 3D z miejscem
na Swieczke lub inne
drobiazgi

Wiecej o projektowaniu 3D oraz druku 3D w podrecznikach:

leraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7,

leraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 8

leraz bajty. Informatyka dla szkotf ponadpodstawowych. Klasa lll. Zakres podstawowy,
Informatyka 1-3. Podrecznik dla szkot ponadpodstawowych. Zakres podstawowy.
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M Tworzymy GIF na Walentynki w programie PowerPoint

1. W programie PowerPoint wyszukaj i wstaw film zwigzany z Walentynkami wedtug swojego
uznania. W tym celu na karcie Wstawianie wybierz w grupie Obrazy opcje Bank obrazow,
a nastepnie kategorie Wideo (rys. 6.).

Rys. 6. Wyniki wyszukiwania
w Banku obrazéw

2. Dopasuj film do swojego pomystu, wykorzystujac ustawienia na karcie Format wideo.
Na przykfad zmien jego ksztatt, wybierajac odpowiednie ustawienia w grupie Style wideo
lub przytnij, tak jak obraz (grupa Rozmiar, opcja Przytnij).

3. Dodaj tekst wedtug wtasnego pomystu.

4. Ustaw animacije tekstu, aby pasowata do filmu. Pomocne moze by¢ otwarcie na karcie Animacje
w grupie Animacja zaawansowana opcji Okienka animacji (rys. 7.).

Rys. 7. Ustawienia animacji w programie PowerPoint
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9. Zapisz prezentacje w pliku w formacie pptx pod nazwg Walentynka, aby nie utracic pliku
zrodtowego.

6. Zapisz plik w formacie gif (Plik/Zapisz jako/Format animowanego obrazu GIF).

Wskazowka: Aby tatwiej dopasowac czas animacji tekstu, upewnij sie, ze odznaczona jest opcja
odtwarzania wideo W petli do zatrzymania.

Rys. 8. Efekt korcowy walentynkowego GIF-u (aby odtworzy¢, kliknij rysunek lub wybierz odpowiednie polecenie
z menu kontekstowego)

Wiecej o tworzeniu prezentacji multimedialnych w podrecznikach:
Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7,
leraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 8

Teraz bajty. Informatyka dla szkotf ponadpodstawowych. Klasa I. Zakres podstawowy,

Informatyka 1-3. Podrecznik dla szkot ponadpodstawowych. Zakres podstawowy..
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m Rysujemy serce w grafice zotwia

1. Napisz w jezyku Python program rysujacy czerwone serce (rys. 9.).
2. Do wykonania ¢wiczenia wykorzystaj funkcje modutu turtle, m.in.:
turtle.left(50)
turtle.forward(133)
turtle.circle(50, 200)
turtle.right(140)
3. Program zapisz w pliku 0 nazwie czerwone serce.

Wskazowka: Tabela wybranych funkciji z objasnieniem jest dostepna na stronie:
https://www.migra.pl/programowanie/python-turtle/

# Python Turtle Graphics - O

Rys. 9. Wynik dziatania programu rysujacego serce widoczny w oknie Python Turtle Graphics

Jezeli nie znasz funkcji modufu turtle w jezyku Python,
odwiedz naszg strone internetowg poswigcong grafice zotwia:

https.//www.migra.pl/programowanie/python-turtle/
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M Rysujemy trzy serca w grafice zétwia

1. Otworz plik czerwone serce zapisany w ¢wiczeniu 4. Zmodyfikuj program tak, aby zotw
narysowat trzy czerwone serca od lewej do prawej strony (rys. 10.):

a) W kodzie programu zdefiniuj funkcje 0 nazwie rysuj_serce rysujacg jedno serce,
b) do powtarzania operacji rysowania walentynkowych serc uzyj instrukcji iteracyjnej for.

2. Program zapisz w pliku o nazwie trzy serca.

Wskazowka: Z6tw domys$Inie rozpoczyna rysowanie na $rodku ekranu w punkcie poczatkowym
(0,0). Aby wszystkie elementy byty widoczne w oknie, ustaw zotwia na pozycji (-300,0),
uzywajac funkcji turtle.goto(-300,0).

i Python Turtle Graphics - m} X

L A A 4

Rys. 10. Wynik dziatania programu rysujacego trzy serca widoczny w oknie Python Turtle Graphics

Tematy wykorzystujace moduf turtle w jezyku Python znajdziesz w podrecznikach:
e TJeraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 7,
 Teraz bajty (3D). Informatyka dla Szkoty podstawowej. Klasa 8.

Tematy z programowania w jezyku Python znajdziesz w podrecznikach:

* Teraz bajty (3D). Informatyka dla szkoty podstawowej. Klasa 8,

leraz bajty. Informatyka dla szkét ponadpodstawowych. Klasa I. Zakres podstawowy,
leraz bajty. Informatyka dla szkot ponadpodstawowych. Klasa Il. Zakres podstawowy,
leraz bajty. Informatyka dla szkot ponadpodstawowych. Klasa lll. Zakres podstawowy,
Informatyka 1-3. Podrecznik dla szkot ponadpodstawowych. Zakres podstawowy.
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