KLASOWE INFORMATYCZNE Bnmﬂn

Nasze zasady:

Klasa: ....................

ZweryfikowaliSmy

NarysowaliSmy

ZrobiliSmy grafike

Sterowalismy
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informacije mape skarbow na koszulke duszkiem-robotem
wyszukane (Paint) (Canva) (Scratch)
w Internecie &
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Kopiowalismy ZaliczyliSmy Wykonalismy Ktos zdobyt
fragment rysunku sprawdzian doswiadczenie pierwsza
— okno budynku z informatyki edukacyjne w klasie ,,6”
(Paint) A - W grupie z informatyki
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WykorzystaliSmy Zastosowalismy Zadanie dla NauczyliSmy sig
sztuczke polecenie zainteresowanych pisania liter Zi Z
do szukania powtarzania wykonane przez na klawiaturze
w Internecie (Scratch) minimum 3 osoby
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Poznalismy
pojecie akapitu
w informatyce
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ZaprogramowaliSmy
wiasng gre

(Scratch) Q
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ZrealizowaliSmy
temat o sztucznej
inteligencii
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Wszystkie
¢wiczenia z tematu
wykonalismy

na jednej lekciji
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