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ROZPORZĄDZENIE 
MINISTRA EDUKACJI 

z dnia 11 marca 2026 r. 

w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy 
programowej kształcenia ogólnego dla szkoły podstawowej, w tym dla uczniów 
z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu umiarkowanym lub znacznym 

(Dz. U. poz. 378) 

ogłoszono dnia 20 marca 2026 r. 
obowiązuje od dnia 1 września 2026 r. 

 

I ETAP EDUKACYJNY (KLASY I–III) – EDUKACJA WCZESNOSZKOLNA 

Edukacja techniczna i informatyczna 
 

Cele kształcenia – wymagania ogólne  

1. Zdobywanie wiedzy i umiejętności umożliwiających aktywne poznawanie 
i budowanie podstaw rozumienia świata.  

2. Rozwijanie krytycznego myślenia i refleksji nad własnym działaniem.  
3. Rozwijanie samodzielności, kreatywności i wytrwałości w myśleniu, ekspresji 

i działaniu.  
4. Rozwijanie kompetencji komunikacyjnych i kompetencji społecznych na bazie 

szacunku i zaufania do innych.  
5. Rozwijanie poczucia własnej wartości i motywacji do osiągania sukcesów 

edukacyjnych zgodnie z indywidualnymi predyspozycjami i uzdolnieniami.  
6. Rozwijanie poczucia przynależności do rodziny, grupy rówieśniczej, wspólnoty 

lokalnej i narodowej oraz dumy z ich tradycji, kultury i historii.  
7. Rozwijanie empatii i szacunku dla istot żywych oraz odpowiedzialności za 

środowisko przyrodnicze.  
8. Rozwijanie kompetencji dbania o siebie, w tym o aktywność fizyczną, zdrowie 

fizyczne i psychiczne oraz bezpieczeństwo własne i innych. 

Edukacja techniczna i informatyczna – umożliwia zdobywanie praktycznych 
umiejętności oraz kompetencji cyfrowych, niezbędnych we współczesnym świecie; na 
zajęciach z techniki dzieci uczą się, jak wykorzystywać narzędzia i materiały, planować 
i realizować proste projekty, poznają także zasady działania urządzeń obecnych w ich 
otoczeniu oraz zasady prawidłowego zachowania się na drodze i w środkach komunikacji; 
edukacja informatyczna wprowadza w świat przetwarzania informacji, uczy świadomego 
korzystania z komputera i Internetu oraz rozwija logiczne i algorytmiczne myślenie; 
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edukacja w obu obszarach kształtuje umiejętność twórczego i odpowiedzialnego 
korzystania z technologii, przygotowując ucznia do funkcjonowania w społeczeństwie 
cyfrowym oraz dalszego kształcenia w obszarze nauk ścisłych i technicznych. 

 

Treści nauczania – wymagania szczegółowe dotyczące wiedzy i umiejętności 

9. Edukacja techniczna i informatyczna:  

1) bezpieczeństwo i higiena – uczeń:  

a) wskazuje sytuacje niebezpieczne i sposoby reagowania, w tym wymienia 
podstawowe numery alarmowe, telefon zaufania i szkolne procedury 
bezpieczeństwa, z których może skorzystać w miarę swoich możliwości – moduł 
bezpieczeństwo i obrona,  

b) potrafi wezwać pomoc, w tym przekazać informacje o zdarzeniu i swoje dane – 
moduł bezpieczeństwo i obrona,  

c) stosuje podstawowe zasady udzielania pierwszej pomocy w sytuacjach zagrożenia 
zdrowia lub życia – moduł bezpieczeństwo i obrona,  

d) reaguje na instrukcje oraz komunikaty wizualne i dźwiękowe, a także stosuje 
zasady bezpieczeństwa, w tym bezpieczeństwa drogowego, w trakcie wyjść 
i wycieczek oraz zajęć w bezpośrednim otoczeniu szkoły, także podczas próbnych 
ewakuacji – moduł bezpieczeństwo i obrona,  

e) przygotowuje miejsce pracy i zachowuje w nim porządek, przestrzegając zasad 
bezpieczeństwa, w tym higieny cyfrowej oraz ergonomii określonych w regulaminie 
pracowni lub klasy – moduł bezpieczeństwo i obrona,  

f) zachowuje zasady bezpieczeństwa i higieny w sytuacjach życia codziennego, 
w tym podczas przygotowywania oraz spożywania posiłków,  

g) używa odpowiednich materiałów i posługuje się w sposób bezpieczny prostymi 
narzędziami, w tym młotkiem, śrubokrętem, igłą, nożyczkami, oraz prostymi 
urządzeniami technicznymi i cyfrowymi – moduł bezpieczeństwo i obrona,  

h) stosuje zasady ochrony prywatności i bezpieczeństwa w codziennym i cyfrowym 
świecie, rozpoznaje i odpowiednio reaguje na sytuacje ryzykowne, dbając 
o wizerunek i dane osobowe – moduł bezpieczeństwo i obrona,  

i) współpracuje w grupie, w tym on-line, z poszanowaniem zasad komunikacji 
i etykiety lub netykiety,  

j) podejmuje samodzielne próby ustalenia przydatności i weryfikowania 
poprawności informacji uzyskanych z różnych źródeł, w tym generowanych przez 
sztuczną inteligencję;  
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2) projektowanie i tworzenie – uczeń:  

a) planuje i wykonuje własne projekty, w tym projekty zagospodarowania swojego 
otoczenia i lokalnej przestrzeni, z uwzględnieniem rozwiązań z zakresu adaptacji do 
zmiany klimatu, wykonując szkice i notatki oraz określając algorytmy w formie 
słownej, graficznej, a także z wykorzystaniem aplikacji do programowania 
blokowego,  

b) wykonuje przedmioty użytkowe, dekoracyjne i modele techniczne, a także montuje 
wybrane urządzenia i przedmioty, wykorzystując oszczędnie dostępne materiały 
oraz poznane technologie,  

c) wykonuje i edytuje proste materiały cyfrowe, wykorzystując przeglądarkę 
internetową, podstawowe programy, w tym aplikacje tekstowe, graficzne, filmowe, 
programowanie blokowe oraz narzędzia oparte na sztucznej inteligencji,  

d) redaguje prostą instrukcję lub wskazówki dotyczące wykorzystania dostępnych 
narzędzi i urządzeń, w tym cyfrowych,  

e) wykorzystuje zasoby cyfrowe w sposób etyczny, zgodny z prawem autorskim,  
f) analizuje wpływ stosowanych materiałów i technik na środowisko oraz zdrowie, 

w tym rozpoznaje materiały szkodliwe i bezpieczne,   
g) poszukuje alternatywnych zastosowań materiałów, narzędzi technicznych 

i rozwiązań algorytmicznych,  
h) prezentuje efekty pracy własnej, w parze lub grupie na forum klasy, wykorzystując 

dostępne urządzenia i formy,  
i) zauważa i nazywa pozytywne aspekty swojej pracy oraz pracy innych, ocenia efekty 

działań, formułując i wykorzystując konstruktywną informację zwrotną,  
j) kończy rozpoczętą pracę i potrafi opowiedzieć o jej przebiegu oraz rezultacie ustnie 

lub pisemnie, także z wykorzystaniem technologii cyfrowych,  
k) wykorzystuje narzędzia i technologie do rozwiązania problemów i realizacji prac 

z innych obszarów przedmiotowych. 

 

Warunki i sposób realizacji   

Zajęcia z edukacji technicznej i informatycznej powinny być prowadzone w sposób 
praktyczny, funkcjonalny i dostosowany do możliwości percepcyjnych i motorycznych 
uczniów. Istotne jest, aby uczniowie mieli możliwość działania (indywidualnego lub 
grupowego) w ramach konkretnych zadań i problemów do rozwiązania. Nauczyciel 
organizuje pracę uczniów tak, aby umożliwić im wykonywanie prostych czynności 
technicznych, w tym składanie, łączenie, planowanie, konstruowanie przedmiotów 
użytkowych, a także korzystanie z urządzeń cyfrowych w sposób bezpieczny i świadomy. 
Ważne jest wykorzystywanie prostych narzędzi, materiałów oraz sprzętu komputerowego 
i oprogramowania edukacyjnego. W procesie nauczania ważne jest stopniowe 
wprowadzanie uczniów w świat technologii i informatyki, z uwzględnieniem 
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podstawowych pojęć, zasad działania urządzeń oraz możliwości ich zastosowania w życiu 
codziennym. Zadania powinny wspierać rozwój logicznego myślenia, orientacji 
przestrzennej, planowania działań oraz rozumienia relacji przyczynowo-skutkowych. 
Organizacja zajęć technicznych i informatycznych ma sprzyjać nie tylko pracy 
indywidualnej, ale także rozwijaniu współpracy w parach i grupach. 


