Malujemy
komputerowymi farbami
w programie Paint

A Uruchamiamy program Paint
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Przyktadem edytora grafiki jest program Paint.
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narzedzia malarskie paleta kolorow
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E Cwiczenie 1.

1. Uruchom program Paint.
2. Odszukaj w oknie programu palete kolorow i narzedzia malarskie.

obszar do rysowania

a Otwieramy rysunek z pliku
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ke Rysunek wykonany w edytorze grafiki,
E podobnie jak scene w programie Baltie, mozna zapisac
2@ , w pliku na dysku twardym komputera.
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?‘1 Przykiad 2.

Aby obejrze¢ rysunek narysowany w programie Paint, musimy otworzy¢ plik,
w ktorym zostat on zapisany.
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m Cwiczenie 2.

1. Otworz plik owoce.

2. Odpowiedz: Jakie owoce widzisz na rysunku? Jakiego sg koloru? Ktérych owocow jest
najwiecej?

A Kolorujemy rysunki

i‘( Przykiad 3.
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Aby pokolorowac inny obszar tym samym kolorem, nalezy rozpoczac¢ od kroku e

Aby pokolorowa¢ obszar innym kolorem, nalezy rozpocza¢ od kroku 9
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m Cwiczenie 3.

1. Otworz plik szlaczki.

2. Pokoloruj szlaczki komputerowymi farbami: _>
* pierwszy — dokoncz wedtug wzoru,

e pozostate — wedtug wtasnego pomystu. ‘ @@@@

‘ Zmieniamy kolor na rysunku

i‘( Przyktad 4.

Wybierz nowy kolor z palety o Przenie$ kursor 0
kolorow. na obszar
do kolorowania.
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m Cwiczenie 4.

1. Otworz plik owoce.

2. Zmien kolory owocow: co drugie jabtko na zielone, co trzecig gruszke na zofta,
co drugq sliwke na zielona.
3. Odpowiedz: W jaki sposéb mozna zmieni¢ kolor gruszki z zielonego na zotty?
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A Zamykamy okno programu Paint

s‘i Przyktad 5.
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Czy chcesz zapisa¢ swoja prace?

Istniejg niezapisane zmiany w ,C\Temat 2\owoce.png”.

Mie zapisuj
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T o - Jesli zmienili$my rysunek, program zapyta,

/>:: czy chcemy zapisa¢ zmiany w pliku.
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Uwaga: Na razie nie zapisujemy zmian w pliku.

g Cwiczenie 5.

Zakoncz prace programu Paint.
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g @? Zadania
m Zadanie 1.

1. Otworz plik zasadal.
2. Jaka zasade korzystania z komputera przedstawia rysunek?
3. Pokoloruj rysunek.

g / Zadanie 2.

1. Jakiego koloru sg najczesciej liscie drzew jesienig?
2. Narysunku otocz petlg jesienne liScie.

m Zadanie 3.

1. Otworz plik liscie.
2. Pokoloruj pierwszy rzad lisci kolorami lata, a drugi kolorami jesieni.
3. Pokoloruj tfo rysunku na szaro.
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g Zadanie 4.

1. Jaka pore roku przedstawia rysunek?
2. (o sadzisz o kolorach na tym rysunku?

@ Zadanie 5.

1. Otworz plik pora roku.
2. Zmien kolory rysunku na poprawne.

@ / Zadanie 6.

1. Otworz plik ofowki.
2. Pokoloruj Srednie otdwki na zielono.

3. Pokoloruj na czerwono tyle dfugich otowkow, aby czerwonych otdwkow byto tyle samo
co otowkow Srednich.

4. Pokoloruj na niebiesko tyle krotkich otowkdow, aby niebieskich otowkow byto tyle samo
co oféwkow Srednich.

5. Pokoloruj tto rysunku na zotto.

6. Uzupetnij: / / %
Jest dfugich ofowkow, % %
Jest srednich ofowkow. / %
Jest krétkich ofowkow. Z//
Jest niebieskich ofowkow. %

N

Jest czerwonych oféwkow.

J
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Q / Zadanie 7.

1. Nazwij wszystkie produkty pokazane na rysunku i przeczytaj ich ceny.
2. Otocz petla te produkty, ktorych cena jest nizsza od 7 zt.

@ Zadanie 8.

1. Otworz plik zakupy.
2. Pokoloruj tylko te produkty, ktorych cena jest nizsza od 7 zt.
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Q / Zadanie 9.

1. Nazwij wszystkie przedmioty pokazane na rysunku.
2. Pokoloruj te przedmioty, ktore w nazwie majg litere a.
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@ Zadanie 10.

1. Otworz plik przedmioty1.
2. Wykonaj polecenie 2. z zadania 9.
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