Rysujemy
komputerowym oftowkiem
w programie Paint

4 Rysujemy komputerowym otowkiem
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Narysuj komputerowym ofowkiem pare butéw zimowych.

M i G r a EH Grazyna Koba, Katarzyna Koba-Gotaszewska Temat 4
B[1]7|E|m]| Bit za bitem. Informatyka dla szkdt podstawowych. Klasa 1 )



A Wymazujemy rysunek komputerowg gumka
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Na rysunku wykonanym w ¢wiczeniu 1. wymaz komputerowg gumka jeden but.
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4 CzysScimy obszar do rysowania
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g Cwiczenie 3. Q

Narysuj komputerowym ofowkiem chmurke.

g Cwiczenie 4.

1. Wyczysc obszar do rysowania.
2. Narysuj komputerowym otowkiem $limaka.
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A Zmieniamy kolor i rozmiar komputerowego ofowka

i‘( Przyktad 4.

0 o Wybrany jest kolor zielony. _ ]
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Uwaga: Aby ponownie zmieni¢ kolor otdwka, nalezy rozpocza¢ od kroku e

g Cwiczenie 5.
Narysuj komputerowym otowkiem kwiatek.
Zastosuj trzy kolory: czerwony, zielony i brazowy.
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g Cwiczenie 6.

Narysuj komputerowym otowkiem myszke komputerowa.
Uzyj koloru niebieskiego.

/ Cwiczenie 7.

1. Otocz petlg kazdy zbior koralikdw tego samego koloru.
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2. Uzupetnij:

. koralikow jest : koralikow jest : . koralikow jest
® waiowiest . O woraikowijest . . @ koraliki s

3. Potacz kazdy zbior koralikow z odpowiednig liczba.
4. Skresl niepotrzebne liczby.

@ Cwiczenie 8.

1. Otworz plik koraliki.
2. Kazdy zbior koralikow tego samego koloru otocz petlg w tym samym kolorze.

3. Pofacz kazdy zbior z odpowiednig liczbg, uzywajac komputerowego otowka
w kolorze koralikow.

4. Skresl komputerowym otowkiem niewykorzystane liczby.
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E @? Zadania
Q Zadanie 1.

Narysuj komputerowym otowkiem:

a) komputer b) pajeczyne c) wieloryba
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g Zadanie 2.

Stosujac rozne kolory i rozmiary komputerowego otowka, narysui:
a) osmiornice b) samochaod

o o

g Zadanie 3.

Po lewej stronie obszaru do rysowania napisz komputerowym otowkiem koloru zottego
pierwszg litere swojego imienia, a po prawej, ofowkiem koloru brgzowego, pierwszg litere
Swo0jego nazwiska.

g Zadanie 4.

Narysuj komputerowym ofowkiem swoj dom. Uzyj roznych rozmiarow i kolorow ofowka.
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E Zadanie 5.

W gornej czesci obszaru do rysowania narysuj komputerowym otowkiem chmury,
w Srodkowej — gory, a w dolnej — rzekeg. Uzyj rdznych rozmiarow i koloréw otdwka.

/ Zadanie 6.

lle jest kwiatow kazdego koloru?

Whpisz liczby do odpowiednich kratek:

m Zadanie 7.

1. Otworz plik kwiatki1.

2. Wymaz komputerowg gumka tyle kwiatkow koloru z6ttego, aby byto ich tyle samo co
kwiatkow koloru fioletowego.

3. Wymaz komputerowg gumka tyle kwiatkow koloru czerwonego, aby byto ich tyle samo
co kwiatkow koloru fioletowego.
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@ Zadanie 8.

1. Otworz plik kwiatki2.

2. lle jest pomaranczowych kwiatkow?

3. Pokoloruj pozostate kwiatki na czerwono i niebiesko tak, aby:
* niebieskich kwiatkow byto o 2 wiecej niz pomararnczowych,
 czerwonych kwiatkow byfo o 1 wigcej niz niebieskich.

4. lle zostato kwiatkow niepomalowanych? Wymaz niepomalowane kwiatki komputerowg

gumka.

@ Zadanie 9.

1. Otworz plik kwiatki3.
2. Pokoloruj kwiatki wedfug wtasnego pomystu.

/ Zadanie 10.

1. Pokoloruj na czerwono samochody z numerem mniejszym od 5.
2. Pokoloruj na niebiesko samochody z numerem wigkszym od 5.
3. Przekresl samochody niepokolorowane.
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m Zadanie 11.

1. Otworz plik samochoday.
2. Wykonaj polecenia z zadania 10.

m Zadanie 12.

1. Otworz plik przedmioty?2.

2. Obrysuj komputerowym otowkiem przedmioty, ktorych nazwa zaczyna sie na litere b.
3. Przekresl komputerowym otéwkiem pozostate przedmioty.

4. Pokoloruj rysunek.

m Zadanie 13.

Otworz plik buty.
Uzupetnij kolory butdw tak, aby stworzyty pary.
Potacz komputerowym otowkiem buty z tej samej pary. lle jest par butow?

Przekres| komputerowym ofowkiem buty, ktore nie majg swojej pary.
lle jest takich butow?

> o=

m Zadanie 14.

1. Otworz plik zasadaZ2.
2. Jakg zasade korzystania z komputera przedstawia rysunek?
3. Pokoloruj rysunek.
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