Zabawy z liczhami
w programie Baltie

4 Dodajemy
/ Cwiczenie 1.

Zapisz dziatania:
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m Cwiczenie 2.

1. Otworz plik dodawaniel.
2. Uzupetnij scene wedtug wzoru:

Wskazowka: Zastosuj kopiowanie przedmiotow.
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m / Cwiczenie 3.

1. Otworz plik dodawanie2.
2. Uzupetnij scene wedtug wzoru podanego w ¢wiczeniu 2.
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3. Uzupetnij dziafania:
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Wskazowka: Zastosuj kopiowanie przedmiotow.

m Cwiczenie 4.

1. Otworz plik sfoneczkal.

2. Zamien wszystkie storica na cyfry tak, aby wynik dodawania w kazdej grupie czterech
liczb jednocyfrowych byt rowny 10.
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g Cwiczenie 5.

Zbuduj scene do zadania:
W lesie rosty 3 grzybki czerwone i 2 zielone. lle grzybkow rosto razem?

Wskazowki:
» Skorzystaj ze wzoru podanego w ¢wiczeniu 2.
 /astosuj kopiowanie przedmiotow.

1. Otworz plik odejmowaniel.
2. Usun przedmioty ze sceny, aby zostato ich tyle, ile wskazuje umieszczona obok liczba.
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3. Uzupetnij dziatania:
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m Cwiczenie 7. XZ

1. Otworz plik odejmowanie2.
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2. Usun przedmioty ze sceny:
e W pierwszym rzedzie — 2 przedmioty,
e w drugim rzedzie — o 2 przedmioty wiecej niz w pierwszym,
* W trzecim rzedzie — 0 4 przedmioty wiecej niz w pierwszym,
e W czwartym rzedzie — tyle samo przedmiotéw co w drugim,
e W pigtym rzedzie — tyle samo przedmiotow co w pierwszym.
3. Zapisz na scenie dziatania dla kazdego rzedu.

Wzor:

g / Cwiczenie 8.

1. Opowiedz, co widzisz na scenie.
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2. Uzupetnij:
Na czwartym pigtrze domu jest okien.

3. Po ile okien trzeba usunac na nizszych pietrach,
aby na kazdym pietrze zostato ich tyle samo co na pigtrze czwartym?

Uzupetnij dziafania:  Pierwsze pigtro: - =
Drugie pietro: - =

Irzecie pietro: - =

m Cwiczenie 9.

1. Otworz plik okna.
2. Usun niepotrzebne okna, zastepujac je $ciang.
3. Uzupetnij scene, dodajac take z kwiatami, drzewka, chmury i storce.

Wskazowka: Potrzebne przedmioty znajdziesz w bankach 0 1.

2. Uzupetnij:
Na rysunku po lewej stronie pitek & jesto wiecej niz ksiazek @
Na rysunku po prawej stronie pifek @ jesto mniej niz ksigzek @
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m Cwiczenie 11.

1. Otworz plik rozsypanka.

2. Uzupetnij trzy pary rysunkow, aby wygladaty podobnie jak para rysunkow

z éwiczenia 10.

Wskazowka: Zastosuj kopiowanie przedmiotow.

ﬂ / Cwiczenie 12.

1. Opowiedz, co widzisz na scenie.

2. Uzupetnij:

Jest

IW Jest

Jest

spadochrondw.

samolotow.

samochodow.
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3. Narysuj strzatki wskazujgce poprawne odpowiedzi:

najwiecej jest najmniej jest

@ Cwiczenie 13.

1. Otworz plik spadochrony.

2. Usun lub dodaj odpowiednie przedmioty tak, aby na rysunku byto po tyle samo
spadochrondw i samochodow co samolotow.

Wskazowki:
 /astosuj kopiowanie przedmiotow.
» Samolot, samochdd i Baltie na spadochronie skfadajg sig z dwdch przedmiotow.

‘ Porzadkujemy

@ Cwiczenie 14.

1. Otworz plik kostka.
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2. Ustaw kostki w kolejnosci od najmniejszej do najwigkszej liczby oczek.
3. Ustaw liczby od najmniejszej do najwieksze;j.

ooE .
= razyna Koba, Katarzyna Koba-Gotaszewska
MIGI'a [2[A] ey / , Temat 6.

B 1|7 |E|M| Bit za bitem. Informatyka dla szkdt podstawowych. Klasa 1




m Cwiczenie 15.

1. Otworz plik czarodziejer.
2. Wstaw obok kazdego rzedu czarodziei ich liczbe.
3. Uporzadkuj rzedy w kolejnosci od najmniejszej do najwiekszej liczby czarodziei.

Wskazowka: Potrzebne przedmioty znajdziesz w bankach 2 i 9.

HUe s

2. Uzupetnij scene wedtug wzoru podanego w ¢wiczeniu 2.
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3. Uzupetnij dziafania:
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~—=— Lladanie 2.

Zbuduj sceny do zadan:

1. Ola dostafa 1 czerwony kwiatek, a Ala 4 niebieskie kwiatki.
lle dostaty razem kwiatkéw?

2. Na parkingu stoi 5 samochodow i 2 rowery.
lle pojazdow stoi razem na parkingu?

@ Zadanie 3.

1. Otworz plik domino.
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2. Oblicz w pamieci sume oczek na kazdej kostce domina i wstaw wynik obok.
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g Zadanie 4.

1. Na pustej scenie ustaw kostki domina, jak na rysunku.
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2. Oblicz sume oczek na wszystkich kostkach i wstaw wynik.

@ Zadanie 5.

1. Otworz plik kostki.
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2. W kazdym rzedzie suma oczek na obydwu kostkach ma by¢ rowna 10.
Uzupetnij scene. Czy w kazdym przypadku mozliwe jest tylko jedno rozwigzanie tego
zadania?

Q Zadanie 6. i(

1. Przygotuj dla kolegi lub kolezanki zadanie podobne do zadania 5.
W przygotowanym zadaniu suma oczek na dwoch kostkach domina ma by¢ réwna 9.

2. Sprawdz, czy zadanie zostato poprawnie rozwigzane.
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m Zadanie 7.

1. Otworz plik odejmowanie3.
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2. Usun z kazdego rzedu tyle przedmiotow, aby w kazdym rzedzie zostaty 3 przedmioty.

3. Uzupetnij dziatania na scenie wedfug wzoru z ¢wiczenia 7.

m Zadanie 8.

1. Otworz plik klomby.

2. Uporzadkuj scene tak, aby klomby niebieskich i zottych kwiatow miaty taki sam ksztatt

jak klomb czerwonych kwiatow.

Wskazowka: Zastosuj kopiowanie przedmiotow.

[B] 1 [1] oras
= razyna Koba, Katarzyna Koba-Gotaszewska
MiGra Bo

B 1|7 |E|M| Bit za bitem. Informatyka dla szkdt podstawowych. Klasa 1

Temat 6. n



ﬁ / Zadanie 9.

1. Opowiedz, co widzisz na scenie.

2. Uzupetnij:

muszle.

kolorowych ptakow.

- Sg raki.

czarnych ptakow.

3. Narysuj strzatki, wskazujace prawidtowg odpowiedz.

najwiecej jest najmniej jest
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4. Uzupetnij:

H Ryb jest o wiecej niz - rakow.
mniej niz - rakow.
wiecej niz E kolorowych ptakow.

1. Otworz plik morze.
2. Uzupetnij dziafania:

+1=75 - -1 =6
_5 = 1 H —4 =4
+2 =0 - + 5 =17

3. Na scenie usun lub dodaj przedmioty zgodnie z uzupetnionymi dziataniami.

Wskazowka: Zastosuj kopiowanie przedmiotow.

g Zadanie 11.

Zbuduj wedtug wiasnego pomystu scene przedstawiajacg krajobraz morski.
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@/ Zadanie 12.

1. Otworz plik krokodyle.

2. Uzupetnij sceng tak, aby:

» na Srodkowej Sciezce byto 0 2 zyrafy mniej
i 0 1 krokodyla wiecej niz na gornej Sciezce,
» na dolnej Sciezce byto 0 2 zyrafy wigcej
i 0 1 krokodyla mniej niz na gornej $ciezce.

3. Uzupetnij:

Na srodkowej Sciezce sg zyrafy

i krokodyle

Na dolnej Sciezce sg

i zyraf
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4. Uzupetnij dziatania:

Na $ciezce ¥EaF&d jest razem - = zwierzat.
Na Sciezce - jest razem + = Zwierzat.
Na Sciezce - jest razem + = Zwierzat.

Wskazowka: Zastosuj kopiowanie przedmiotow. Zyrafa sktada sie dwoch przedmiotow,
a krokodyl z trzech.

@ Zadanie 13.

1. Otworz plik grzybki.
2. Ustaw grzybki w kolejnosci od najwigkszego do najmniejszego.
3. Ustaw liczby od najwigkszej do najmniejsze;.

Wskazowka: Zastosuj kopiowanie przedmiotow.

@ Zadanie 14.

1. Otworz plik czarodzieje2.
2. Wstaw obok kazdego rzedu czarodziei ich liczbe.
3. Uporzadkuj rzedy w kolejnosci od najmniejszej do najwiekszej liczby czarodziei.

Q Zadanie 15. *

1. Przygotuj dla kolegi lub kolezanki zadanie podobne do zadania 14.
Uzyj innych przedmiotow.
2. Sprawdz, czy zadanie zostato poprawnie rozwigzane.
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1. Otworz plik dofary.

56

2. W srodkowych rzedach (pionowym i poziomym) w kazdej grupie suma liczb ma
wynosi¢ 9. Zamien worki dolarow na liczby.

Wzor:
zadanie rozwigzanie

5 1 +1 + 7 =9

20D 6+ 1+ 2/ =9

3. Uzupetnij dziatania:
pierwsza grupa workow

+ + =9

+ + = 9
druga grupa workow

+ + =9

+ + =9

trzecia grupa workow

+ + =9

+ + =19

Wskazowka: Potrzebne przedmioty znajdziesz w banku 2.
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Q Zadanie 17. ZQZ

1. Przygotuj dla kolegi lub kolezanki zadanie podobne do zadania 16.
Suma liczb ma byc¢ rowna 6.

2. Sprawdz, czy zadanie zostato poprawnie rozwigzane.

m Zadanie 18. Z/\\F

1. Otworz plik kwietniki.

2. Zamien kwiatki na liczby tak, aby suma liczb po przekatnej w kazdej grupie
byta rowna liczbie zapisanej ponizej. Czy w kazdym przypadku mozliwe jest
tylko jedno rozwigzanie tego zadania?

Wzor:

zadanie rozwigzanie
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@ Zadanie 19.

1. Otworz plik sfoneczka?2.
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2. Zamien wszystkie stonca na cyfry tak, aby wynik dodawania w kazdej grupie

czterech liczb jednocyfrowych byt rowny 10.

Czy w kazdym przypadku mozliwe jest tylko jedno rozwigzanie tego zadania?

g Zadanie 20.

1. Przygotuj dla kolegi lub kolezanki zadanie podobne do zadania 19.

Suma liczb jednocyfrowych ma by¢ rowna 8.
2. Sprawdz, czy zadanie zostato poprawnie rozwigzane.

@ Zadanie 21.

1. Otworz plik zasada4.
2. Jakg zasade korzystania z komputera przedstawia rysunek?
3. Pokoloruj rysunek.
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