Umieszczamy
napisy na rysunkach
w programie Paint
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m Cwiczenie 1.

1. Otworz plik owoce lasu.
2. Podpisz rysunki: poziomki, jagody, maliny.

3. Pokoloruj rysunek. poziomki
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Uwaga: Aby zmieni¢ kolor czcionki w trakcie pisania, wystarczy klikng¢ wybrany kolor na palecie
kolorow.
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/ Cwiczenie 2.

Pod kazdym pudetkiem wpisz jego kolor. Uzyj kredki w tym samym kolorze co pudetko.

m Cwiczenie 3.

1. Otworz plik pudetka.
2. Wykonaj polecenie z ¢wiczenia 2., uzywajac narzedzia Tekst.

A Piszemy polskie litery

s‘i Przyktad 3.

o Umiesc pole tekstowe 9
w obszarze do rysowania...
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m Cwiczenie 4.

1. Otworz plik zwierzeta.
2. Pokoloruj rysunki.
3. Umies¢ pod rysunkami napisy:

zajgc — w kolorze szarym,
Jjelen — w Kkolorze zielonym,
niedzwiedz — w kolorze bragzowym.

Wskazowka:

Litere z uzyskujemy, naciskajac jednoczesnie
prawy klawisz Alt i klawisz z literg x.
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/ Cwiczenie 5.

1. Przeczytaj podpisy pod zdjeciami.

2. Ktory z pomnikow znajduje sie w Krakowie, ktory w Warszawie,
a ktory we Wroctawiu?

3. Wpisz odpowiednig nazwe miasta pod kazdym zdjeciem.

m Cwiczenie 6.

1. Otworz plik pomniki.

2. Umie$¢ pod kazdym zdjeciem nazwe miasta, w ktorym znajduje sie dany pomnik:
Warszawa, Wrocfaw, Krakow. Zastosuj taki sam kolor czcionki, jakim podpisane sg
zdjecia.
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A Zmieniamy rozmiar czcionki AB@

a‘i Przyktad 5.
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m Cwiczenie 7.

1. Otworz plik gory.
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Zacznij pisac.

2. Podpisz rysunki gor, stosujac podane kolory i rozmiary liter:

WYSOKIE — rozmiar 26,

nizsze  —rozmiar 20,
najnizsze - rozmiar 12.

3. W prawym gornym rogu rysunku napisz czcionkg o rozmiarze 16: gory.
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E @f Zadania
g Zadanie 1.

Napisz trzy razy nazwe miejscowosci, w ktorej mieszkasz:
1. komputerowym otowkiem,

2. komputerowym pedzlem,

3. uzywajgc narzedzia Tekst.

Ktorym narzedziem pisze sig najtatwiej?

f Zadanie 2.

Uzupetnij odpowiednio podpisy pod rysunkami: cienkie, grube, niski, wysoki.

ArzeWO ....ocoveveveeeerees ArZEWO ...covveveeeeceries
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@ Zadanie 3.

1. Otworz plik drzewa i domy.
2. Pokoloruj rysunek.
3. Uzywajac narzedzia Tekst, podpisz odpowiednio rysunki: cienkie, grube, niski, wysoki.

@ Zadanie 4.

1. Otworz plik zasadaé.
2. Pokoloruj rysunek.
3. Umiesc pod rysunkami napisy TAK i NIE.

/ Zadanie 5.

1. Na drugiej bombce namaluj wzor podobny do znajdujacego sie na pierwszej bombce.
2. Natrzeciej bombce namaluj wtasny wzor. Podpisz rysunek swoim imieniem.

@ Zadanie 6.

1. Otworz plik bombki.

2. Wykonaj polecenia z zadania 5., korzystajac z poznanych narzedzi programu Paint.
Podpis umies¢ w prawym dolnym rogu rysunku.
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/ Zadanie 7.

1. Czyije to nakrycia gtowy?
2. UmiesSc podpisy pod rysunkami: kucharz, policjant, pielegniarka, gornik, zoinierz.

@ Zadanie 8.

1. Otworz plik nakrycia.

2. Pokoloruj rysunek.
3. Wykonaj polecenie 2. z zadania 7., korzystajac z poznanych narzedzi programu Paint.

g Zadanie 9. *

Narysuj w programie Paint nakrycie gtowy kominiarza.
Podpisz rysunek: kominiarz.
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@ Zadanie 10.

1. Otworz plik pory roku.

2. Jakie pory roku przedstawiajg rysunki?

3. Pokoloruj rysunki.

4. Umiesc pod kazdym rysunkiem odpowiednig nazwe pory roku.

g Zadanie 11.

1. Narysuj w programie Paint rysunek przedstawiajacy lato.
2. Podpisz rysunek: lato.

@g Zadanie 12.

1. Nazwij urzadzenia pokazane na rysunku.

2. 0tworz plik urzadzenia.

3. Wymaz komputerowg gumkg btedne podpisy i wpisz poprawne.
4. Uzupetnij brakujace podpisy. Pokoloruj rysunek.
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