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/ Cwiczenie 1.

1. Otocz petlg koloru czerwonego czerwone jabtka, a petla koloru zielonego

— zielone jabtka.
2. Uzupetnij: Jest czerwonych jabtek.
Jest zielonych jabfek.

3. Wpisz:  wigcej lub mniey.
Czerwonych jabfek jest ....................... niZ zielonych.

1. Otworz plik jabrka.

2. Zaznacz i usun z rysunku tyle czerwonych jabtek, aby zostafo ich tyle samo co
zielonych.

3. lle czerwonych jabtek nalezato usunac?

Zapisz dziatanie: - —
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/ Cwiczenie 3.

1. Ktore podpisy nie pasujg do zadnego obrazka?

2. Skresl czerwong kredka zbedne podpisy.
3. Uzupetnij brakujgce podpisy.

m Cwiczenie 4.

1. Otworz plik podpisy1.
2. Zaznacz i usun niepasujace podpisy.
3. Uzupetnij brakujace podpisy, uzywajac narzedzia Tekst.
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A Dodajemy i odejmujemy

/ Cwiczenie 5.

5590 oo

1. lle jest razem ananasow na gornej i dolnej potce?

Zapisz dziatanie + =

2. lle jest razem bochenkow chleba na gornej i dolnej potce?

Zapisz dziatanie + —

m Cwiczenie 6.

1. Otworz plik sklep.

2. Wstaw dziatania, uzywajac
narzedzia Tekst.

Wzor: 3+5=38

i jednoczesnie
nacisnij
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Wskazowka:

Aby uzyskaé znak =+ | nacisnij
i trzymaj




g / Cwiczenie 7.

1. W jakich kolorach sg otowki Oli?
2. W jakich kolorach sg otowki Jacka?

3. Uzupetnij:
Ola ma ofowkow.
Jacek ma ofowkow.

otowki Oli ! !
otowki Jacka
\_/ \_/

@ / Cwiczenie 8.

1. Otworz plik kolorowe ofowki.
2. Popraw rysunek, aby pasowat do tresci zadania:
Ola ma 6 ofowkow zielonych i 2 zofte.

g

Jacek ma 4 ofowki czerwone i 3 niebieskie.
Ile ofowkow ma Ola? lle ofowkow ma Jacek?

Zapisz dziatania:
otowki Oli: + =

ofowki Jacka: + =

3. Wpisz dziatania na rysunku obok odpowiednich podpisow.

Wskazowki:
 Aby zmieni¢ kolor ofowka, wykorzystaj narzedzie wypetniania kolorem.

» Aby usungc zbedne otowki, wykorzystaj mozliwos¢ zaznaczania i usuwania fragmentu
rysunku.
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/ Cwiczenie 9.

Wykonaj dziatania zapisane w kotach.
Jesli wynik jest rowny 8, pokoloruj koto na zdtto.
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@ Cwiczenie 10.

1. Otworz plik wazon.

2. Wykonaj dziatania zapisane w kofach:
* jesli wynik jest rowny 8, pokoloruj kofo na z6tto,
* jesli wynik nie jest rowny 8, usun koto z rysunku.

3. Kota, ktdre pozostang, pofacz liniami z cyfra 8, uzywajac pedzla koloru
ciemnozielonego.

4. Tto rysunku pokoloruj na jasnozielono. Mozesz dorysowac pfatki powstatym kwiatkom.

g Cwiczenie 11. >ﬁ

1. Narysuj w programie Paint rysunek do zadania:

Na parkingu stojg 3 czerwone samochody i 1 czarny.
lle samochodow jest razem na parkingu?

2. Umie$¢ po lewej stronie, w dolnej czesci rysunku, dziatanie do zadania.
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4 Porownujemy
g Cwiczenie 12.

1. Opowiedz, co widzisz na rysunku.

2. Uzupetnij: Nad 13kg lata pSzczofek.

Na fgce jest kroliczkow.

3. Narysuj strzatke, wskazujgcg poprawng odpowiedz:

@ wiecej jest %

4. lle kroliczkow musi uciec, aby zostato ich tyle samo, co pszczotek?

Zapisz dziatanie: - —

m Cwiczenie 13.

Otworz plik /gka.

W lewym gdornym rogu rysunku wpisz liczbg pszczotek.
W prawym dolnym rogu rysunku wpisz liczbe kroliczkow.
Pokoloruj rysunek.

> o=

M " G EH Grazyna Koba, Katarzyna Koba-Gotaszewska Temat 9
| I'a Bit za bitem. Informatyka dla szkdt podstawowych. Klasa 1 emat 3.
nnﬂm t za bite ormatyka dla szkof p Y



/ Cwiczenie 14.

1. Jakie elementy komputera widzisz na rysunku?
2. Otocz petlg zbiory jednakowych elementow.
3. Wpisz wewnatrz kazdej petli liczbe elementow zbioru.
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4. Narysuj strzatke wskazujaca poprawng odpowiedz.
najwiecej jest najmniej jest

s =
D v,

. Otworz plik elementy.

. Dorysuj tyle myszy, aby byto ich tyle samo co klawiatur.

. Usun tyle monitorow, aby zostafo ich tyle samo co klawiatur.

. Otocz petla poszczegdine zbiory elementow.

. Umie$¢ wewnatrz kazdej petli odpowiednie podpisy: monitory, myszy, klawiatury.
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E [ﬂ ? Zadania

1. Otworz plik usuwanie.

2. Usun jeden kwiatek z okna, dym i drzewo:
 zrysunku z lewej strony — za pomocg narzedzia Gumka,

 zrysunku z prawej strony — zaznaczajac fragment rysunku i korzystajac z klawisza
Delete.

3. Na rysunku z lewej strony dorysuj stonce, a na rysunku z prawej strony — chmurke.

m / Zadanie 2.

1. Otworz plik rekawiczki.
2. Popraw rysunek tak, aby ‘k ﬁ%} %
zottych rekawiczek byto
0 jedna pare wiecej niz k
czerwonych. # *k
Nie wolno zmieni¢ koloru '

zadnej pary rekawiczek ani
dorysowywaé rekawiczek. *

3. lle jest teraz par zoftych rekawiczek?

4. lle jest teraz par czerwonych rekawiczek?
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/ Zadanie 3.

1. Pokoloruj pitki: najmniejsze na czerwono, wieksze na zielono, najwieksze na niebiesko.
2. Uzupetnij zdania (liczbe pitek zapisz stownie).

zielonych pifek.

3. Narysuj strzatke wskazujaca poprawng odpowiedz.

najwiecej jest najmniej jest
czerwonych pifek zielonych pitek niebieskich pitek

@ Zadanie 4.

1. Otworz plik pitki.
2. Wykonaj polecenia 1. i 2. z zadania 3. Do uzupetnienia napisow zastosuj czcionke
w kolorze pitek, o rozmiarze 20.
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/ Zadanie 5.

Uzupetnij:
W zbiorze Kasi sg kasztany.
W zbiorze Kasi jest Zofedzi.
W zbiorze Tomka jest kasztanow.
W zbiorze Tomka jest zofedzi.
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YO 0

e

1. Otworz plik zbiory.
2. Wpisz imiona dzieci, jak na rysunku z zadania 5.

3. Popraw rysunek, aby pasowat do tresci zadania:
Na wycieczce Kasia zebrafa 2 kasztany i 5 zoteazi.

Tomek zebrat 4 kasztany i 3 Zofedzie.

4. Zapisz dziafania:
Kasia zebrata razem: + =

Tomek zebrat razem: + —

5. Dziatania zapisz rowniez w dolnej czesci rysunku —
odpowiednio w czesci Kasi i Tomka.

6. Pokoloruj tfo rysunku.
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/ Zadanie 7. ir

1. lle jest jabfek w koszyku?

2. Pokoloruj na szaro pola, w ktorych wyniki dziatan sg mniejsze niz liczba jabtek
w koszyku.

3. Pokoloruj na zotto pola, w ktorych wyniki dziafan sq wigksze niz liczba jabtek
w koszyku.

4. Pola, w ktorych wyniki dziatan sg rowne liczbie jabtek w koszyku, potacz z koszykiem
linig koloru bragzowego.

X

@ Zadanie 8.

1. Otworz plik koszyk.
2. Wykonaj polecenia z zadania 7.
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/ Zadanie 9.

1. Przekre$| btedne podpisy pod rysunkami.
2. Uzupetnij brakujace podpisy.
3. Pokoloruj rysunek.
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@ Zadanie 10.

1. Otworz plik podpisy?.

2. Usun btedne podpisy pod rysunkami.

3. Uzupetnij brakujace podpisy, uzywajac narzedzia Tekst.
4. Pokoloruj rysunek.
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@ / Zadanie 11. *

1. Otworz plik czarodziey.

Uzywajac pedzla koloru czerwonego, potgcz kropki przy liczbach kolejno
od 1 do 10.

Uzywajac pedzla koloru zoitego, potacz kropki przy literach kolejno od a do i.
Usun niepotgczone pojedyncze litery.
Wypetnij kolorem fioletowym powstaty obszar.

Uzywajac ofowka koloru zielonego, pofacz co drugg kropke przy literach (zaczynajac
od litery a z czapkg czarodzieja.

7. Tto rysunku pokoloruj na niebiesko.
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Wskazowki:

» Pamietaj, ze jesli niedoktadnie potaczysz linie, to podczas korzystania z narzedzia
Wypetnianie kolorem farba wyleje sie poza obszar malowania.

 Zadanie mozesz wykonac rowniez na papierze.
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Do zohaczepia
w klasie drygiej
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