Program komputerowy

Realizacja podstawy programowej

1. Uczen:
3) stosuje podstawowe ustugi systemu operacyjnego i programow narzedziowych do zarzgdzania zaso-
bami (plikami) i instalowania oprogramowania;
4) wyszukuje i uruchamia programy [...J;

7. Uczen:

3) wymienia zagadnienia etyczne i prawne, zwigzane z ochrong wlasnosci intelektualnej i ochrong
danych oraz przejawy przestepczosci komputerowej;

Cele edukacyjne

Celem tematu 2. jest usystematyzowanie i rozszerzenie wiedzy uczniow o programach komputero-
wych — ich rodzajach, instalowaniu i uruchamianiu, o zasadach pracy z programami komputerowymi
i korzystaniu z nich zgodnie z przepisami prawa.

Proponowany czas realizacji

cykl dwuletni — 2 godz.

cykl trzyletni — 2 godz.

Wskazowki metodyczne

* Temat 2. rozpoczynamy od dyskusji z uczniami, prowadzacej do klasyfikacji programow kom-
puterowych ze wzgledu na ich przeznaczenie. Uczniowie zazwyczaj postuguja si¢ konkretnymi
nazwami programow, np. Word, Excel, poniewaz na lekcjach informatyki uzywa si¢ czgsto sfor-
mutowan typu ,,uczymy si¢ Worda i Excela” —co jest zbytnim uproszczeniem. Powinnismy méwic:
,uczymy sie redagowania tekstu w edytorze tekstu, a do tego celu postugujemy si¢ na przyktad
programem Microsoft Word”. Czyli najpierw nalezy okresli¢ cel, jaki chcemy osiagna¢, potem
podac rodzaj narzedzia TI (tu: programu komputerowego), a dopiero na koncu = jego konkretng
nazwe.

*  Uczniowie beda poznawac zasady pracy z danym programem komputerowym w praktyce, wyko-
nujac rézne ¢wiczenia w ciggu catego cyklu nauczania. Nauczyciel powinien zachgca¢ uczniow
do korzystania z Pomocy do programoéw, aby w przysztosci potrafili korzysta¢ z innych od pozna-
nych w szkole programow czy nowszych wersji oprogramowania.

* Uczniowie zazwyczaj korzystaja z sytemu operacyjnego Windows, ale nalezy omowi¢ réwniez
inne systemy operacyjne (m.in. Linux, Mac OS), wskazujac podobienstwa i rdéznice mi¢dzy
poszczegdlnymi systemami.
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Tre$ci nauczania zawarte w podreczniku sg czesto tak przedstawiane, aby nie miato znacze-
nia, wjakim systemie operacyjnym uczen pracuje (np. omdéwienie funkcji sytemu operacyj-
nego na str. 22). Jesli podawane sa przyklady dotyczace pracy w systemie Windows, to rowniez
nie ma znaczenia wersja systemu — rézne metody podawane sg og6lnie, np. instalowanie pro-
gramu (str. 25) czy uruchamianie programu (str. 27). Jesli pojawiaja si¢ nowsze wersje systemu,
np. Windows 8, nalezy zwrdci¢ uwage na nowe rozwigzania, ale tez pokazywac¢ podobienstwa
do poprzedniej wersji (np. opis systemu Windows 8 na str. 22-23).

Niezaleznie od wersji systemu operacyjnego zainstalowanego w szkolnej pracowni nalezy omo-
wi¢ zasady pracy w najnowszej wersji.

Nauczyciel powinien przed lekcja przejrze¢ przyktadowe programy, ktére uczniowie moga zain-
stalowac, najlepiej pobierane bezptatnie z Internetu. Moga to by¢ edukacyjne gry lub inne pro-
gramy edukacyjne, np. do tworzenia schematdéw blokowych. Program, ktory uczniowie bedg insta-
lowa¢, powinien mie¢ maly rozmiar, aby pobieranie 1 instalacja nie trwaty zbyt dtugo. Uczniowie
na tej samej lekcji powinni réwniez odinstalowac ten program. Jesli jednak nie bedzie mozliwe
zainstalowanie 1 odinstalowanie przez kazda grupe programéw na komputerach uczniowskich,
mozna pokazac instalacje wybranego programu na jednym komputerze, korzystajac z projektora
multimedialnego i1 ekranu. Pokaz moze przeprowadzi¢ wybrany uczen.

Uczniowie powinni przede wszystkim rozumie¢ procesy zachodzace w czasie instalowania
i uruchamiania programu, umie¢ wyjasni¢ role pamigci operacyjnej w trakcie uruchamiania pro-
gramu, omowic¢ rodzaje pamigci wewnetrznych komputera i poda¢ przyktady no$nikéw pamieci
zewngetrznej.

W punkcie 5. tematu zebrano kilka podstawowych zasad pracy z programem komputerowym
(uruchamianie programu, konczenie pracy z programem, umieszczanie skrotu do programu
na pulpicie i przypinanie kafelka do menu Start, porzadkowanie ikon na pulpicie 1 kafelkow
na ekranie Start, wyszukiwanie plikow i programéw).

Bardzo waznym punktem tematu sg zagadnienia etyczne i prawne (punkt 6.), zwigzane z ochrong
wlasnosci intelektualnej, a takze przejawy przestepczosci komputerowej. Nauczyciel powinien
doktadnie omowic¢ rodzaje licencji komputerowych, pokazujac przyktadowe licencje na programy
zainstalowane w szkolnej pracowni. Dodatkowo zainteresowani uczniowie moga podzieli¢ si¢
wiedzg na ten temat zdobyta z innych zrodet (np. Internetu).

Uczniowie powinni by¢ §wiadomi, ze nalezy posiada¢ licencj¢ na uzywany program kompute-
rowy 1 zna¢ rodzaje licencji na programy komputerowe. Powinni takze zna¢ przyktady przestep-
czo$ci komputerowej, m.in.: wiedzie¢, na czym polega piractwo komputerowe i jakie sankcje
groza za nielegalne korzystanie z programu komputerowego w celu osiagniecia korzysci majat-
kowych. Nalezy poprowadzi¢ dyskusje na te tematy. Nie wystarczy jednorazowe omoéwienie tych
zagadnien, nalezy do nich wraca¢ wielokrotnie i przy réoznych okazjach.

Wskazowki do niektorych éwiczen, pytan i zadan

Cwiczenie 2. (str. 29) — moze to by¢ ikona programu, ktéry uczniowie wezesniej pobierali z Internetu
1 instalowali (jesli nie zostata umieszczona podczas instalacji).

Uwaga: Aby po zaj¢ciach kazdej grupy na pulpicie nie pojawito si¢ wiele nowych ikon, po wykonaniu
¢wiczenia uczniowie powinni usung¢ ikong, a nastepnie odinstalowac program. Przy okazji nalezy
zwrdci¢ uczniom uwage, ze usuni¢cie ikony programu z pulpitu nie jest rOwnoznacznie z usunigciem
programu.

Cwiczenie 3. (str. 29) — jw.
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Cwiczenie 4. (str. 30) — éwiczenie musi przebiega¢ pod kontrola nauczyciela, aby uczniowie zamiast
porzadkdw nie zrobili balaganu. Moze by¢ tez wykonywane przez jednego wybranego ucznia na jed-
nym komputerze, z wykorzystaniem projektora — pozostali uczniowie moga je wykona¢ w domu
na swoich komputerach.

Pytanie 7. (str. 33) — odp.: po uruchomieniu programu jego kopia zostaje umieszczona w pami¢ci RAM,
dlatego liczba uruchomionych programow zalezy od pojemnosci tej pamigci.

Zadanie 2 (str. 33) — odp.: patrz zasada 3. (str. 30).

Btedy i problemy uczniow

*  Nie potrafig dokonywac¢ ogélnych klasyfikacji, m.in. sprawia im trudno$¢ nazwanie og6lnie opro-
gramowania — np. na pytanie nauczyciela ,,jakie znacie rodzaje programéw komputerowych?”’
podaja konkretne nazwy: Word, Excel, zamiast: edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny.

*  Mimo Ze na co dzien korzystaja z komputera, nie wszyscy znaja i rozumieja procesy, jakie zacho-
dza podczas uruchamiania i instalowania programu.

* Niektorzy majg problemy z instalowaniem programu — zazwyczaj nie czytaja polecen pojawiaja-
cych si¢ w oknach dialogowych podczas instalacji.

Przyktadowe scenariusze

Cykl dwuletni (I rok nauczania)

Lekcja 2.* Program komputerowy — instalowanie i uruchamianie

Lekcja 3. Program komputerowy — zasady pracy i zagadnienia prawne

Cykl trzyletni (I rok nauczania)

Lekeja 3. ** Program komputerowy — instalowanie i uruchamianie

Lekcja 4. Program komputerowy — zasady pracy i zagadnienia prawne

* Numeracja lekcji odpowiada numeracji wprowadzonej w planie wynikowym dla cyklu dwuletniego (I rok nauczania).

Numeracja lekcji odpowiada numeracji wprowadzonej w planie wynikowym dla cyklu trzyletniego (I rok nauczania).

M H G Grazyna Koba m
I r a Poradnik metodyczny.

Z nowym bitem. Informatyka dla gimnazjum. Czes¢ |

Scenariusze lekcji

Rozdziat | Komputer i grafika komputerowa
Temat 2. Program komputerowy

* k




Cykl dwuletni (I rok nauczania)

Lekcja 2. (temat 2.)

Program komputerowy — instalowanie i uruchamianie

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Pomoce dydaktyczne, éwiczenia,
pytania i zadania

omawia przeznaczenie poszcze-
g6Inych rodzajow programow
uzytkowych, podajac przyktady
konkretnych programow;

omawia cechy wybranych sys-
temdw operacyjnych, m.in.:
Windows, Linux, Mac 0S;
rozumie, na czym polega instalo-
wanie i uruchamianie programow;

potrafi zainstalowaé i odinstalo-
wac prosty program, np. eduka-

poréwnuje wybrane systemy opera-
cyjne, podajac roznice;

wyijasnia doktadnie procesy zacho-
dzace w czasie uruchamiania
programu;

okresla pojemno$c¢ pamigci, iloS¢
wolnego i zajetego miejsca na dysku
oraz wielko$¢ plikow;

wyszukuje w Internecie lub innych
Zrédtach informacje na temat
nowych programdéw uzytkowych

temat 2. z podrecznika
(str. 21-28);

Cwiczenie 1. (str. 28);
zadanie domowe
pytania 1-8 (str. 33);
zadanie 1. (str. 33);
dla zainteresowanych
zadanie 4. (str. 33)

i no$nikéw pamieci;
potrafi samodzielnie zainstalowaé
program komputerowy

cyjny, gre

Uwagi o realizacji, formy pracy na lekcji: uporzadkowanie wiedzy wyniesionej ze szkoty podstawowej; praca z pod-
recznikiem, dyskusja.

Przehieg lekcji
1. Nauczyciel podaje temat i cel lekcji oraz sprawdza zadanie domowe wybranym uczniom.

2. Korzystajac z pytan Warto powtorzy¢ (str. 21), uczniowie przypominaja material potrzebny
do realizacji lekcji. Wybrani uczniowie odpowiadaja na zadane pytania.

3. Nauczyciel w dyskusji z uczniami omawia rodzaje programow komputerowych (str. 21-22).
Uczniowie zapoznaja si¢ z rodzajami programow, korzystajac z podrgcznika.

4. Wybrany uczen czyta na glos, jakie sg funkcje systemu operacyjnego (str. 22). Nauczyciel uzu-
petnia i wyjasnia trudniejsze zagadnienia.

5. Uczniowie podajg znane im rodzaje systemow operacyjnych. Uzupetniaja informacje, korzysta-
jac z podrecznika (str. 22-25). Nauczyciel pyta uczniéw o znane im srodowiska graficzne, np. sys-
tem Windows.

6. Korzystajac z projektora, nauczyciel pokazuje pobieranie z Internetu, a nastgpnie instalowanie
przyktadowego programu. Przy okazji wyjasnia, na czym polega instalacja programu. Nastepnie
uczniowie (jesli sg takie mozliwosci) samodzielnie pobierajg 1 instalujg ten sam program na swo-
ich komputerach.

7. Nauczyciel lub wybrany uczen wyjasnia, na czym polega uruchamianie programu. Korzysta
z multibooka w celu pokazania schematu ¢przedstawionego na rysunku 7 (str. 27). Uczniowie
uruchamiajg zainstalowany program.

8. Nauczyciel lub wybrany uczen pokazuje odinstalowywanie programu. Uczniowie wykonujg to
samo na swoich komputerach (jesli zainstalowali przyktadowy program).
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9. Na zakonczenie zaj¢¢ uczniowie wykonujg ¢wiczenie 1. (str. 28).

10. Jako zadanie domowe nauczyciel poleca uczniom przeczytanie tresci tematu (str. 21-28), przygo-
towanie odpowiedzi na pytania 1-8 (str. 33) i wykonanie zadania 1. (str. 33. Uczniom zaintereso-
wanym poleca rozwigzanie zadania 4. (str. 33).

11. Nauczyciel zapowiada na nastepne zajecia prace w grupach. Tworzy cztery dwuosobowe grupy,
ktorym przydziela do opracowania poszczegolne zasady (str. 28-31) oraz zagadnienia dotyczace
przepisoOw prawnych (str. 31-32).
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Cykl dwuletni (I rok nauczania)

Lekcja 3. (temat 2.)
Program komputerowy — zasady pracy i zagadnienia prawne

Wiedza i umiejetnosci

. Pomoce dydaktyczne, éwiczenia,
podstawowe rozszerzajace pytania i zadania
Uczen: Uczen:

zna podstawowe zasady pracy korzystajac z Internetu lub innych temat 2. z podrecznika (str. 28-33);
z programem komputerowym zrodet, odszukuje wigcej informacjina | éwiczenia 2-4 (str. 29-30);
(m.in. uru,cham.|an|e, wybor opcji temat darmo,w_ych licencji i pr_zejawow zadanie domowe
menu, koriczenie pracy przestepczosci komputerowej , _
z programem, umieszczanie skrotu pytania 9-12 (str. 33);
do programu na pulpicie lub przypina- zadania 2. i 3. (str. 33);
nie kafelka do menu Start); dla zainteresowanych
wie, ze nalezy posiadac licencje na zadanie 5. (str. 33)
uzywany program komputerowy,
wymienia i krotko omawia rodzaje
licencji na programy komputerowe;
wymienia przyktady przestepczosci
komputerowe;

Uwagi o realizacji, formy pracy na lekcji: uporzadkowanie wiedzy wyniesionej ze szkoty podstawowej; praca

z podrecznikiem, ¢wiczenia.

Przebieg lekcji

1.

Nauczyciel podaje temat i cel lekcji. Sprawdza zadanie domowe — wybrani uczniowie odpowia-
daja na pytania 1-8 (str. 33).

Nauczyciel zapowiada kolejno prowadzacych i tematy prezentacji. Pilnuje tez czasu wystapien,
aby wszyscy zdazyli przedstawi¢ swoje zagadnienia (kazda prezentacja powinna trwac nie dtu-
zej niz 4-7 minut).

Uczen z grupy 1. omawia zasadg 1. (str. 28-29). Korzystajac z projektora, pokazuje umieszczanie
ikony przyktadowego programu na pulpicie (nauczyciel wskazuje program). Pozostali ucznio-
wie wykonuja ¢wiczenie 2. (str. 29). Jesli w szkole jest zainstalowany system Windows 8, drugi
uczen z grupy wyjasnia, w jaki sposob przypia¢ kafelek do menu Start i uczniowie wykonuja
¢wiczenie 3. (str. 29).

Uczen z grupy 2. omawia zasade 2. (str. 29-30). Jesli w szkole jest zainstalowany system Windows
8, drugi uczen z grupy wyjasnia sposéb utworzenia nowej grupy kafelkow. Uczniowie pod kon-
trola nauczyciela wykonujg ¢wiczenie 4. (str. 30).

Uczen z grupy 3. omawia zasade 3. (str. 30), a drugi uczen — zasadg 4. (str. 30-31). Korzystajac
z projektora, wykonuja ¢wiczenia prezentujace te zasady.

Do zagadnienia prawa autorskiego wprowadza ucznidéw nauczyciel, wyja$niajagc m.in., czym jest
prawo autorskie.

Uczen z grupy 4. omawia przyktadowe rodzaje darmowych licencji na programy. Drugi uczen
z grupy podaje przyktady przest¢pczosci komputerowej. Pozostali uczniowie wtgczajg si¢ do dys-
kusji, jesli majg do przekazania dodatkowe informacje.
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8. Na zakonczenie kazdej prezentacji nauczyciel koryguje ewentualne bledy oraz (jesli jest to
konieczne) uzupelnia, podsumowuje i porzadkuje przedstawione informacje, zwlaszcza doty-
czace zagadnien prawnych. W razie potrzeby zadaje dodatkowe pytania innym uczniom z klasy,
aby sprawdzi¢, czy zrozumieli i zapamigtali, o czym moéwili ich koledzy.

9. Jako zadanie domowe nauczyciel poleca uczniom przeczytanie tresci tematu (str. 28-33), przygo-

towanie odpowiedzi na pytania 9-12 (str. 33), rozwigzanie zadan 2. i 3. (str. 33). Uczniom zainte-
resowanym poleca rozwigzanie zadania 5. (str. 33).
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Cykl trzyletni (I rok nauczania)

Lekcja 3. (temat 2.)

Program komputerowy — instalowanie i uruchamianie

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Pomoce dydaktyczne, éwiczenia,
pytania i zadania

omawia przeznaczenie poszcze-
g6Inych rodzajow programow
uzytkowych, podajac przyktady
konkretnych programow;

omawia cechy wybranych sys-
temdw operacyjnych, m.in.:
Windows, Linux, Mac 0S;
rozumie, na czym polega instalo-
wanie i uruchamianie programow;

potrafi zainstalowaé i odinstalo-
wac prosty program, np. eduka-

poréwnuje wybrane systemy opera-
cyjne, podajac roznice;

wyijasnia doktadnie procesy zacho-
dzace w czasie uruchamiania
programu;

okresla pojemno$c¢ pamigci, iloS¢
wolnego i zajetego miejsca na dysku
oraz wielko$¢ plikow;

wyszukuje w Internecie lub innych
Zrédtach informacje na temat
nowych programdéw uzytkowych

temat 2. z podrecznika
(str. 21-28);

Cwiczenie 1. (str. 28);
zadanie domowe
pytania 1-8 (str. 33);
zadanie 1. (str. 33);
dla zainteresowanych
zadanie 4. (str. 33)

i no$nikéw pamieci;
potrafi samodzielnie zainstalowaé
program komputerowy

cyjny, gre

Uwagi o realizacji, formy pracy na lekcji: uporzadkowanie wiedzy wyniesionej ze szkoty podstawowej; praca z pod-
recznikiem, dyskusja.

Przehieg lekcji
1. Nauczyciel podaje temat i cel lekcji oraz sprawdza zadanie domowe wybranym uczniom.

2. Korzystajac z pytan Warto powtorzy¢ (str. 21), uczniowie przypominaja material potrzebny
do realizacji lekcji. Wybrani uczniowie odpowiadaja na zadane pytania.

3. Nauczyciel w dyskusji z uczniami omawia rodzaje programow komputerowych (str. 21-22).
Uczniowie zapoznaja si¢ z rodzajami programow, korzystajac z podrgcznika.

4. Wybrany uczen czyta na glos, jakie sg funkcje systemu operacyjnego (str. 22). Nauczyciel uzu-
petnia i wyjasnia trudniejsze zagadnienia.

5. Uczniowie podaja znane im rodzaje systemow operacyjnych. Uzupetniajg informacje, korzystajac
z podrecznika (str. 22-25). Nauczyciel pyta uczniow o znane im §rodowiska graficzne, np. system
Windows.

6. Korzystajac z projektora, nauczyciel pokazuje pobieranie z Internetu, a nastgpnie instalowanie
przyktadowego programu. Przy okazji wyjasnia, na czym polega instalacja programu. Nastepnie
uczniowie (jesli sg takie mozliwosci) samodzielnie pobierajg 1 instalujg ten sam program na swo-
ich komputerach.

7. Nauczyciel lub wybrany uczen wyjasnia, na czym polega uruchamianie programu. Korzysta
z multibooka w celu pokazania schematu (przedstawionego na rysunku 7 (str. 27). Uczniowie
uruchamiajg zainstalowany program.

8. Nauczyciel lub wybrany uczen pokazuje odinstalowywanie programu. Uczniowie wykonujg to
samo na swoich komputerach (jesli zainstalowali przyktadowy program).
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9. Na zakonczenie zaj¢¢ uczniowie wykonujg ¢wiczenie 1. (str. 28).

10. Jako zadanie domowe nauczyciel poleca uczniom przeczytanie tresci tematu (str. 21-28), przygo-
towanie odpowiedzi na pytania 1-8 (str. 33), wykonanie ¢wiczenia 1. (str. 28) i zadania 1. (str. 33).
Uczniom zainteresowanym poleca rozwigzanie zadania 4. (str. 33).

11. Nauczyciel zapowiada na nastepne zajecia prace w grupach. Tworzy cztery dwuosobowe grupy,
ktorym przydziela do opracowania poszczegolne zasady (str. 28-31) oraz zagadnienia dotyczace
przepisoOw prawnych (str. 31-32).
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Cykl trzyletni (I rok nauczania)

Lekcja 4. (temat 2.)
Program komputerowy — zasady pracy i zagadnienia prawne

Wiedza i umiejetnosci

Pomoce dydaktyczne, éwiczenia,

podstawowe rozszerzajace pytania i zadania
Uczen: Uczen:
zna podstawowe zasady pracy z pro- | korzystajac z Internetu lub innych temat 2. z podrecznika (str. 28-33);
gramem komputerowym (m.in. uru- zrodet, odszukuje wigcej informacjina | éwiczenia 2-4 (str. 29-30);

chamianie, wybdr opcji menu, koricze- | temat darmowych licencji i przejawow

. . X . . zadanie domowe
nie pracy z programem, umieszczanie | przestepczosci komputerowe; .
skrétu do programu na pulpicie lub pytania 9-12 (str. 33);
przypinanie kafelka do menu Start); zadania 2. i 3. (str. 33);
wie, Ze nalezy posiadac licencje dla zainteresowanych
na uzywany program komputerowy, zadanie 5. (str. 33)

wymienia i krotko omawia rodzaje
licencji na programy komputerowe;
wymienia przyktady przestepczosci
komputerowe;

Uwagi o realizacji, formy pracy na lekcji: uporzadkowanie wiedzy wyniesionej ze szkoty podstawowej; praca z pod-
recznikiem, cwiczenia.

Przehieg lekcji

L.

Nauczyciel podaje temat i cel lekcji. Sprawdza zadanie domowe — wybrani uczniowie odpowia-
daja na pytania 1-8 (str. 33).

Nauczyciel zapowiada kolejno prowadzacych i tematy prezentacji. Pilnuje tez czasu wystapien,
aby wszyscy zdazyli przedstawi¢ swoje zagadnienia (kazda prezentacja powinna trwac nie dtu-
zej niz 4-7 minut).

Uczen z grupy 1. omawia zasade 1. (str. 28-29). Korzystajac z projektora, pokazuje umieszczanie
ikony przyktadowego programu na pulpicie (nauczyciel wskazuje program). Pozostali ucznio-
wie wykonujg ¢wiczenie 2. (str. 29). Jesli w szkole jest zainstalowany system Windows 8, drugi
uczen z grupy wyjasnia, w jaki sposob przypiac kafelek do menu Start i uczniowie wykonuja
¢wiczenie 3. (str. 29).

Uczen z grupy 2. omawia zasade 2. (str. 29-30). Jesli w szkole jest zainstalowany system
Windows 8, drugi uczen z grupy wyjasnia sposob utworzenia nowej grupy kafelkow. Uczniowie
pod kontrolg nauczyciela wykonuja ¢wiczenie 4. (str. 30).

Uczen z grupy 3. omawia zasade 3. (str. 30), a drugi uczen — zasad¢ 4. (str. 30-31). Korzystajac
z projektora, wykonuja ¢wiczenia prezentujace te zasady.

Do zagadnienia prawa autorskiego wprowadza ucznidow nauczyciel, wyja$niajgc m.in., czym jest
prawo autorskie.

Uczen z grupy 4. omawia przyktadowe rodzaje darmowych licencji na programy. Drugi uczen
z grupy podaje przyktady przestepczosci komputerowej. Pozostali uczniowie witaczajg si¢ do dys-
kusji, jesli maja do przekazania dodatkowe informacje.
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8. Na zakonczenie kazdej prezentacji nauczyciel koryguje ewentualne bledy oraz (jesli jest to
konieczne) uzupelnia, podsumowuje i porzadkuje przedstawione informacje, zwlaszcza doty-
czace zagadnien prawnych. W razie potrzeby zadaje dodatkowe pytania innym uczniom z klasy,
aby sprawdzi¢, czy zrozumieli i zapamigtali, o czym moéwili ich koledzy.

9. Jako zadanie domowe nauczyciel poleca uczniom przeczytanie tresci tematu (str. 28-33), przygo-

towanie odpowiedzi na pytania 9-12 (str. 33), rozwigzanie zadan 2. i 3. (str. 33. Uczniom zainte-
resowanym poleca rozwigzanie zadania 5. (str. 33).
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