Wybrane przepisy prawa
dotyczace technologii
informacyjno-komunikacyjnych

Cele edukacyjne

Przestrzeganie podstawowych przepisow prawa autorskiego, dotyczacych technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

Poznanie przepiséw dotyczacych korzystania z programow komputerowych.
Zrozumienie konieczno$ci posiadania licencji na program komputerowy.

Poznanie przyktadow przestepstw komputerowych oraz przewidzianej za nie odpowiedzialnos$ci
karne;.

Proponowany czas realizacji — 1 godz.

Po gimnazjum

Uczen:

wie, czego dotyczy prawo autorskie,
zna pojecie licencji 1 wie, ze nalezy posiadac licencj¢ na uzywany program komputerowy,
podaje przyktadowe rodzaje darmowych licencji,

wie, na czym polega piractwo komputerowe i zdaje sobie sprawe, ze za nielegalne korzystanie
z programu komputerowego w celu osiggnigcia korzysci majatkowych groza sankcje prawne.

Niektorzy uczniowie omawiaja poszczeg6lne rodzaje licencji oraz przestepstwa komputerowe.

Wskazowki metodyczne

Celem tematu A3 jest wyjasnienie podstawowych zagadnien zwigzanych z przepisami prawa
autorskiego, dotyczagcymi technologii informacyjno-komunikacyjnych. Tresci te sg bardzo wazne,
dlatego nalezy do nich wraca¢ i przypomina¢ uczniom wielokrotnie — przy kazdej okazji, gdy
zaistnieje wybrany problem prawny. W innych czesciach podrecznika rowniez przypominamy
o istotnych przepisach, np. na str. 37 (o korzystaniu z cudzych materiatléw) i str. 213 (o koniecz-
nosci posiadania licencji na programy).

Omawiane w podreczniku zagadnienia prawne sg podparte odpowiednimi fragmentami ustawy
z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Uczniowie mogg zapoznac si¢
z brzmieniem danego przepisu, a nastepnie ze szczegdlowym wyjasnieniem, opartym na kon-
kretnych przyktadach.

Przyktady opisane w podrgczniku sg tak dobrane, aby dotyczyly sytuacji, z ktérymi ucznio-
wie spotykaja si¢ najczesciej. Uczniowie bowiem wielokrotnie nie sg $wiadomi tamania prawa,
zwlaszcza w Internecie, co oczywiscie nie zwalnia ich od odpowiedzialnosci.
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Temat rozpoczynamy od podania odpowiedzi na pytania, co jest przedmiotem prawa autorskiego
1 co nie podlega prawu autorskiemu. Uwaga zwrocona jest na programy komputerowe, ktore row-
niez chroni prawo autorskie. Uczniowie dowiadujg si¢ m.in., ze prawu autorskiemu nie podlegaja
teksty przepisow prawnych i proste informacje prasowe.

Nalezy bardzo doktadnie omowi¢ zasady korzystania z cudzych materiatow, zwtaszcza umiesz-
czonych w Internecie. Uczniom czesto wydaje si¢, ze mozna bez ograniczen korzysta¢ z mate-
rialdbw umieszczonych w Internecie i umieszcza¢ w nim kazdg publikacje (rowniez cudzg).
Wyjasniamy, podajac przyktady, na czym polega ,,dozwolony uzytek chronionych utworéw”
1 kiedy mozna skorzysta¢ z utworu bez pytania o zgode. Uczniowie rowniez dowiadujg si¢, co
grozi za rozpowszechnianie cudzego utworu.

Szczegolng uwage nalezy zwrdci€ na tzw. prawo cytatu (str. 29) 1 zaznaczy¢, ze nigdy nie wyga-
sajg prawa osobiste do utworu, dlatego zawsze nalezy podawa¢ imi¢ i nazwisko autora, nawet
jesli od $mierci autora uptyneto ponad siedemdziesiat lat.

Uczniowie bardzo czgsto pobierajg z Internetu muzyke (np. poprzez programy typu P2P) i gra-
fike lub udostepniaja w Internecie pliki graficzne i muzyczne, dlatego szczegdlng uwage zwra-
camy na przepisy prawa dotyczace tych dziatan. Uczniowie powinni wiedzie¢, ze w Internecie,
np. w domenie publicznej, sg dostepne materiaty z ktorych mozna korzysta¢ bez ograniczen.

Jeden z punktéw tematu pos§wigcamy ochronie wizerunku, dlatego ze uczniowie, umieszczajac
zdjecia w Internecie, zwlaszcza na portalach spoleczno$ciowych, nie zastanawiaja si¢ zazwyczaj
nad przepisami prawnymi, ktére dotycza publikacji zdje¢. Nalezy zwroci¢ uczniom uwage, ze
inaczej przepisy traktuja umieszczanie zdje¢, gdy osoba stanowi szczegodt catosci, a inaczej, gdy
jest to indywidulane zdjecie danej osoby.

Uczniowie szkoly ponadgimnazjalnej powinni wiedzie¢, czym jest licencja na program i znaé
podstawowe rodzaje licencji. W punkcie 4. tematu systematyzujemy i rozszerzamy informacje
na temat licencji 1 szczegdlowo omawiamy rodzaje darmowych licencji.

Uczniowie szkoty ponadgimnazjalnej powinni by¢ swiadomi istnienia przestepczosci kompute-
rowej. Nalezy jednak o tym czesto przypominaé, podajac przyktady.

Proponuje lekcje przeprowadzi¢ w formie pracy w grupach. Nalezy wczesniej przydzielic
poszczegdlnym uczniom konkretne zagadnienia. Ze wzgledu jednak na wage omawianych tre-
$ci, nauczyciel powinien doktadnie $ledzi¢ wystapienia ucznidw i1 uzupeinia¢ lub poprawiadé
ich wypowiedzi, jesli sg niesciste lub niepoprawne. Moze rowniez poda¢ dodatkowe przykiady,
np. lamania prawa w przypadku korzystania z cudzych materiatow.

Dodatkowe pomoce dydaktyczne

Tekst ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych
(http://isap.sejm.gov.pl/DetailsServlet?id=WDU19940240083).

Przyktady licencji na korzystanie z programow komputerowych.

Btedy i problemy uczniow

Nie wszyscy rozumieja, ze korzystanie z cudzych materialow podlega prawu 1 nalezy stosowac
si¢ do odpowiednich przepisow.

Uczniowie majg problem z czytaniem i interpretacja przepisOw prawnych i nie potrafig trafnie
oceni¢, kiedy postepuja niezgodnie z prawem.

Nie kazdy zna zasade, ze nieznajomos$¢ prawa nie zwalnia od odpowiedzialno$ci za jego
przestrzeganie.

Niektorzy sg nie§wiadomi, ze przestepstwa komputerowe podlegaja odpowiedzialno$ci karne;.
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Wskazowki do niektorych éwiczen, pytan i zadan

Cwiczenie 1. (str. 30) — odp.: w zbiorach domeny publicznej znajduja si¢ obrazy ,,Konstytucja 3 Maja”
Jana Matejki, ,,Sobieski pod Wiedniem” Juliusza Kossaka, ,,Spiacy Sta§” Stanistawa Wyspianskiego
oraz zdjgcia komputera ENIAC, pierwszej maszyny do pisania, superkomputera Cray-2, a zdjgcie
telefonu z bakelitu z tarcza numerowa (z 1931 roku) jest objete licencja GNU.
Cwiczenie 3. (str. 31) — odpowiedzi:
a. Tak, zgodnie z tzw. prawem cytatu. Nalezy poda¢ imi¢ i nazwisko autora oraz tytut ksigzki.
b. Tak, poniewaz wypracowanie dotyczy tworczosci danego autora. Nalezy poda¢ imi¢ i nazwi-
sko autora oraz tytul wiersza.
c. Nie —patrz art. 116 ust. 1. Rozpowszechnianie cudzych utworéw dotyczy réwniez umieszczania
ich w Internecie na wiasnej stronie internetowe;.
d. Tak. Mozna udostgpnic¢ utwdr w sieci P2P, jesli jesteSmy wtascicielami praw autorskich do niego.

Cwiczenie 4. (str. 31) — odpowiedzi:
a. Tak, jesli osoby widoczne na zdjeciu zostaly przypadkowo ujete w kadrze, natomiast jesli
pozuja do fotografii, nalezy spytac te osoby o zgode.
b. Tak, dlatego ze prawo autorskie chroni tworcow niezaleznie od wieku.
c. Nie— patrz art. 116 ust. 1. Rozpowszechnianie cudzych utwordéw dotyczy rowniez umieszczania
ich w Internecie na wtasnej stronie internetowe;.

Cwiczenie 5. (str. 33) — odp.: WinRAR (shareware), GIMP (GNU GPL), Tux Paint (GNU GPL),
komunikatory Gadu-Gadu (freware) 1 Skype (freware), system operacyjny Linux (m.in. GNU GPL),
pakiet programéw OpenOffice (Apache).
Zadanie 1. (str. 35) — odpowiedzi:
a. Niepoprawne. Zgodnie z przepisami o dozwolonym uzytku, mozna wykona¢ kopi¢ ptyty
na wilasny uzytek, ale odsprzedajac ksiazke, nalezy sprzedaé ja z plyta oryginalna.
b. Niepoprawne. Zgodnie z przepisami o dozwolonym uzytku, mozna wykona¢ kopi¢ ptyty dla
0s0b najblizszych.
c. Poprawne. Mozna udostgpni¢ utwor w sieci P2P, jesli jeste§my wiascicielami praw autorskich
do niego.
d. Niepoprawne. Programy typu freeware mozna rozpowszechniaé, ale w niezmienionej formie.
e. Poprawne. W prezentacji multimedialnej przygotowywanej na lekcje geografii mozna umie-
$ci¢ materiaty pobrane z Internetu, podajac adres strony, ewentualnie imi¢ i nazwisko autora
materiatu.
f. Niepoprawne. Jesli nie jesteSmy wiascicielem praw autorskich do utworu, nie mozemy go
rozpowszechniac.
g. Niepoprawne. Pobranie filmu z sieci P2P oznacza jego automatyczne udost¢pnienie innym (roz-
powszechnienie), co podlega odpowiedzialno$ci karne;.
Zadanie 3. (str. 35) — Program CorelDRAW mozna pobra¢ bezplatnie ze strony producenta

(www.corel.com) w celu testowania, na okres 30 dni. Wiele innych programéw komercyjnych mozna
pobiera¢ w celu testowania.
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http://pl.wikipedia.org/wiki/Freeware

Przyktadowy scenariusz

Lekcja 3. (temat A3)

Wyhbrane przepisy prawa dotyczace TIK

Wiedza i umiejetnosci

podstawowe

Rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Tresci, pytania,
¢wiczenia i zadania
z podrecznika,
materiaty z CD

Podstawa programowa

Uczen:

zna i omawia wybrane
przepisy prawa autor-
skiego i przyktadowe
rodzaje licenciji;
omawia wybrane przy-
ktady przestepstw
komputerowych;

podaje przyktady tamania

potrafi samodzielnie inter-
pretowaé wazniejsze prze-
pisy prawa autorskiego
dotyczace korzystania

z rdznych Zrodet informa-
cji i ochrony programow
komputerowych;
wyszukuje dodatkowe

temat A3 z podrecznika
(str. 27-35);

cwiczenia 1-5 (str.30- 3)

zadanie domowe
pytania 1-13 (str. 35);

7.2. omawia normy prawne odno-
szgce sig do stosowania technologii
informacyjno-

-komunikacyjnych, dotyczgce m.in.
rozpowszechniania programéw
komputerowych, przestgpczosci
komputerowej, poufnosci, bezpie-
czeristwa i ochrony danych oraz

wybranych przepisow
prawa

zadania 1-4 (str. 35) informacji w komputerze i w sie-

informacje na temat prze- ,
ciach komputerowych;

stepstw komputerowych

dla zainteresowanych
zadania 5. i 6. (str. 35)

Forma zajeé: dyskusja; praca z podrecznikiem; ¢wiczenia; praca w grupach (kazda grupa opracowuje inne
zagadnienie)

Przebieg lekcji:

1.

Nauczyciel podaje temat i cel lekcji. Korzystajac z pytan Warto powtorzy¢ (str. 27), uczniowie
przypominaja material potrzebny do lepszego zrozumienia lekcji.

Nauczyciel zapowiada prowadzacych i tematy prezentacji. Nauczyciel pilnuje tez czasu wysta-
pien, aby wszyscy zdazyli przedstawi¢ swoje zagadnienia.

Uczen z grupy 1. krotko prezentuje przedmiot prawa autorskiego oraz wymienia, co nie podlega
prawu autorskiemu, podajac przyktady (str. 27 1 28). Nauczyciel (ewentualnie) uzupetnia infor-
macje, np. wyjasniajac, co oznacza, ze utwor jest chroniony od chwili ustalenia.

Uczen z grupy 2. przedstawia przepisy o dozwolonym uzytku (str. 28 1 29) 1 wyjasnia, co grozi
za rozpowszechnianie cudzego utworu. Rozpatruje okreslone sytuacje prawne. Okresla sposob
postgpowania w kazdej z nich.

Drugi uczen wyjasnia, kiedy mozna skorzysta¢ z cudzego utworu bez pytania o zgode
(str. 29 1 30). Pokazuje na przyktadzie, w jaki sposob odnalez¢ grafike w domenie publicznej
1 korzystac, zgodnie z przepisami, z serwisoOw P2P. Wybrany uczen z grupy 2. pokazuje rozwia-
zanie ¢wiczenia 2. (str. 30).

Nauczyciel uzupelnia informacje dotyczace korzystania z cudzych materiatéw, ze szczegdlnym
uwzglednieniem prawa cytatu, czesto wykorzystywanym w szkolnych wypracowaniach, oraz
korzystania z programéw typu P2P. Podaje przyktady.

Pozostali uczniowie dyskutuja o sytuacjach, w ktorych korzystaja z materialtdbw pochodzacych
z roznych zrédel i wykonujg ¢wiczenia 1. (str. 30) i 3. (str. 31).

Uczen z grupy 3. omawia przepisy dotyczace ochrony wizerunku (str. 31). Podaje przyktady
publikowania zdj¢¢ zgodnie z przepisami i przyktady famania prawa w tej kwestii.
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10.

11.

12.

Uczniowie wykonujg ¢wiczenie 4. (str. 31).

Nauczyciel omawia przepisy dotyczace odpowiedzialnosci karnej wynikajacej z nieprzestrzega-
nia prawa autorskiego. Podaje przyktady kar przewidzianych za tamanie wybranych przepisow.
Uczen z grupy 4. omawia, czym jest licencja na program, na czym polega zawarcie umowy
licencyjnej oraz omawia rodzaje licencji na programy komputerowe (str. 32). Omawia przykta-
dowe licencje. Drugi uczen uzupetnia informacje kolegi lub kolezanki, omawiajac przyktady ze
strony 33, 1 pokazuje rozwigzanie ¢wiczenia 5. (str. 35).

Uczen z grupy 5. przedstawia zagadnienia dotyczace przestepczosci komputerowej (str. 33) wraz
z przyktadami przestepstw komputerowych. Drugi uczen uzupetnia informacje kolegi lub kole-
zanki, omawiajac przyklady ze strony 34.

Uwagi:

Proponuje tak przydzieli¢ zagadnienia uczniom, aby kazdy wzigt udziat w prezentacji tematu.
Grupy, zaleznie od omawianego zagadnienia, mogg by¢ jedno-, dwu- lub trzyosobowe. Podczas
prezentacji zagadnien kazdy uczen z grupy powinien zabra¢ glos.

Na zakonczenie kazdej prezentacji nauczyciel powinien skorygowa¢ ewentualne bledy oraz uzu-
petnié, podsumowac i uporzadkowaé przedstawione informacje. W razie potrzeby powinien tez

zada¢ dodatkowe pytania innym uczniom z klasy, aby sprawdzi¢, czy rozumieja, o czym moéwili
ich koledzy.

Ocena

Nalezy oceni¢ wystgpienia uczniow i udziat w dyskusji. Po tych zajeciach kazdy uczen powinien
otrzymac oceng.

Zadanie domowe

Przeczytanie tresci tematu A3 (str. 27-34), przygotowanie ustnej odpowiedzi na pytania 1-13 (str. 35)
oraz rozwigzanie zadan 1-4 (str. 35).

Uczniom zainteresowanym mozna poleci¢ wykonanie zadan 5. i 6. (str. 35).
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