Podstawowe polecenia
w jezyku C++

Stowa kluczowe/
instrukcje/funkcje

Opis

Uwagi

blok programu

Nawiasy klamrowe { } wyznaczajg blok
programu.

opis typu lista zmiennych;

deklarowanie
zmiennych

Dla kazdej zadeklarowanej zmiennej rezer-
wowany jest fragment pamieci o okreslonym
adresie i wielkoSci odpowiadajgcej danemu
typowi danych.

cin >> zmienna;

cin jest obiektem
reprezentujgcym
standardowe wejscie
programu

W potgczeniu z obiektem cin operator >>
oznacza wprowadzenie danych do odpo-
wiedniej zmiennej, podanej po prawej
stronie. Jezeli chcemy wprowadzi¢ dane do
kilku zmiennych, nalezy operatora >> uzy¢
wielokrotnie.

cout << wartosé;

cout jest obiektem
reprezentujgcym
standardowe wyjscie
programu

W potaczeniu z obiektem cout operator <<
o0znacza wyprowadzenie wartosci podane;
po prawej stronie. Jezeli chcemy wypro-
wadziC kilka wartosci, nalezy operatora <<
uzyC wielokrotnie.

Nazwa zmiennej = wyrazenie;

instrukcja przypisania

Zmiennej podanej po lewej stronie instrukcji
zostanie przypisana obliczona przez kompu-
ter warto$¢ wyrazenia znajdujgcego sie
poprawej stronie instrukcji.

Operacji przypisania mozna uzy¢ wielokrot-
nie w ramach jednej instrukcji, stosujgc
zapis:

a=Db=c= 150

if (wyrazenie) instrukcjal;
else instrukcjaZ;

lub

if (wyrazenie) instrukcjal;

instrukcja warunkowa

Wyrazenie, ktore wystepuje po stowie
kluczowym i£, moze by¢ warunkiem logicz-
nym prostym lub ztozonym. Jako instrukcjatl
i instrukcja2 moze wystgpi¢ rowniez blok
instrukciji {...}.
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switch(wyrazenie)
{
case etykietal:
instrukcjal;
break;
case etykietaZ:
instrukcjaZ;
break;

default:
instrukcjan;
break;

instrukcja wyboru

Wyrazenie musi byC typu catkowitego lub
znakowego, a wszystkie etykiety muszg byc
statymi: liczbami catkowitymi lub znakami.
Najpierw obliczana jest warto$¢ wyrazenia,
po czym, zaleznie od tego, ktorej etykiecie
bedzie rowna, zostanie wykonana dana
instrukcja. Jesli wynikiem wyrazenia nie
bedzie zadna z wartosci podanych w etykie-
tach, zostanie wykonana instrukcja znajdu-
jaca sie po opcjonalnych stowie default
(C++). Jesli nie ma tego stowa, program
przejdzie do nastepne;

instrukcji po switch (C++).

Konieczne jest zwykle zastosowanie
instrukcji break, w przeciwnym przypadku
program przejdzie do wykonania instrukcii
znajdujacej sie po nastepnym stowie case.

for (wyrazenie poczatkowe;
warunek; wyrazenie petli )
Instrukcja;

instrukcja iteracyjna
(petli) for

Najpierw wykonywane jest
wyrazenie_poczatkowe, zwykle inicjalizujg-
ce wartos¢ zmiennej sterujacej. Nastepnie,
dopdki spetniony jest warunek, wykony-
wana jest instrukcja, a potem obliczana

jest warto$¢ wyrazenia_petli, stuzacego
zazwyczaj do zwigkszenia lub zmniejszenia
wartosci zmiennej sterujgcej. Jako instrukcja
moze wystgpi¢ rowniez instrukcja petli lub
blok {..}.

while (warunek) instrukcija;

instrukcja iteracyjna
(petli) while

Najpierw sprawdzany jest warunek; jesli jest
on spetniony, to wykonywana jest instrukcja.
Wewnatrz bloku instrukcji powinna by¢
zawsze umieszczona instrukcija, ktora
zmienia warto$¢ warunku —w przeciwnym
wypadku petla nigdy sie nie zakoniczy.

W szczegolnej sytuacji, gdy warunek od razu
jest niespetniony, instrukcja moze w ogole
nie zosta¢ wykonana. Instrukcja moze by¢
pojedyncza lub ztozona.

do
instrukcja;
while (warunek);

instrukcja iteracyjna
(petli) do. .while

Warunek jest sprawdzany po wykonaniu
instrukcji, wiec instrukcja (instrukcje)
wewnatrz petli zostanie

wykonana przynajmniej raz, niezaleznie

od wartosci poczatkowej warunku.

Petla do wykonuije sig, dopoOki warunek jest
spetniony. Gdy warunek przestanie by¢ spet-
niany, nastgpi wyjscie z petli.

Instrukcja moze byé pojedyncza lub ztozona.
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